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Resumen

El presente trabajo de grado titulado Danzando en pandemia: andlisis metodologico de
los procesos impartidos en estudiantes del colegio George Washington School del ciclo dos, es
el resultado de una experiencia artistica pedagdgica obtenida en la institucion, en donde se vio la
necesidad de implementar la ensefianza didactica virtual en las artes escénicas, haciendo especial
énfasis en la danza; y desarrollar nuevas metodologias dentro de las clases virtuales, poniendo en
marcha herramientas tecnoldgicas novedosas y de interés para los estudiantes. Como resultado,
se evidencia un proceso exitoso con los estudiantes del ciclo dos (3°, 4° y 5°), destacando el
interés y las metodologias aplicadas durante el tiempo de trabajo virtual. Cabe mencionar que las
metodologias empleadas a lo largo de esta investigacion se desarrollaron con base en la didactica
de las artes escénicas, en especial la danza; los juegos coreograficos se crearon desde la
virtualidad, y las tecnologias utilizadas a través de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (TIC).

Palabras clave: metodologia, virtualidad, herramientas, tecnologia, didactica, ensefianza,

proceso, analisis, educacion, hermenéutica, interpretacion, estrategias.
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Abstract

Dancing in a pandemic: methodological analysis of the processes taught to students of the
George Washington school, cycle 2, this is a degree work based on a pedagogical artistic
experience obtained in the institution, where the needed to implement the virtual didactic
teaching in the performing arts, specially dance was seen. Carrying out new methodologies in
virtual classes implementing innovative technological tools of interest for students. As a results,
the successful process of the students of the cycle 2 (Third, fourth and fifth grade), where the
interest and the methodology handled during the virtual work are seen. The methodologies used
on this work are developed from the didactic of the performing arts specially dance and the
choreography games within virtuality and the technologies used within ICT in education.

Key words: methodology, virtuality, tools, technology, didactics, teaching, process,

analysis, education, hermeneutics, interpretation, strategies.
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1 Introduccién

La presente investigacion es el resultado de la culminacion del proceso de la maestra y
artista Dayanna Lucero Hernandez Acevedo, quien cursa el programa de Licenciatura en
Educacion Artistica con énfasis en Danza y Teatro. El desarrollo y crecimiento de esta propuesta
esta inspirada en el grupo de investigacion “Didactica de las artes escenicas” y se inscribe en la
linea de investigacion “Pensamiento profesoral para las artes escénicas”. Durante el paso por la
institucion, se tuvieron en cuenta diferentes aspectos que surgieron al impartir saberes
relacionados con la creacion de la danza en el contexto virtual. A lo largo del proceso de
formacion estudiantil en el programa de Licenciatura en Educacion Artistica con énfasis en
Danzay Teatro de la Universidad Antonio Narifio (Bogota), fue posible interiorizar diferentes
aprendizajes con respecto a la creacion, la pedagogia y las metodologias que garantizan un
adecuado desenvolvimiento en un contexto académico y profesional.

Por lo anterior, en este trabajo de grado titulado Danzando en pandemia: analisis
metodoldgico de los procesos implementados en el colegio George Washington School en
estudiantes del ciclo dos, se desarrolla un analisis del proceso llevado a cabo en la institucion,
dando lugar a un espacio reflexivo desde una perspectiva docente. teniendo en cuenta la
emergencia sanitaria que se vivio a nivel mundial en el afio 2020, a raiz de la pandemia por
COVID-19. Como fue posible constatar, esta situacién generd distintos baches en la
implementacion de nuevas tecnologias para el aprendizaje. Es por ello por lo que se propuso
indagar y describir la construccién de estas herramientas y como las adoptaron los docentes y
estudiantes del colegio George Washington School del ciclo dos, evidenciando asi su

apropiacion dentro de las clases.
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Esta experiencia fue la base fundamental para desarrollar el presente trabajo de grado,
dado que esta situacion puso en evidencia que muchos estudiantes no contaban con los
implementos necesarios para asistir a clases en la modalidad virtual. Por su parte, los docentes de
danzas ofrecieron una gran ventaja y ayuda para que los estudiantes de ciclo dos pudieran
acceder a una clase de danza didactica, significativa y de gran conocimiento para ellos. Con el
animo de brindar una solucion a esta problemética encontrada, este trabajo de grado tuvo como
objetivo documentar esas formas de ensefianza para la danza utilizadas en la institucién George
Washington School en el afio 2021, haciendo especial énfasis en el uso de las herramientas
tecnoldgicas virtuales, visibilizando asi las didacticas que favorecieron el trabajo a los
estudiantes del ciclo dos.

Para dar cumpliendo a este objetivo, se formularon los siguientes objetivos especificos: i)
indagar sobre la percepcién de los docentes de danza del colegio George Washington School en
la modalidad virtual, ii) materializar procesos metodolégicos que conllevan a una formacion
virtual innovadora para los estudiantes dentro de la danza por medio de las TIC, iii) e identificar
las didéacticas artisticas de los juegos coreograficos para la ensefianza de la danza en tiempos de
confinamiento .

A lo largo de este trabajo se encuentran diversos planteamientos de autores como Belloch
(2012) y Casanova (2020), quienes centraron sus estudios en los entornos de aprendizaje
asociados directamente a las TIC y a las didacticas que se utilizan en las clases virtuales, y como
se desarrollan en estas.

Danzando en pandemia es un proyecto orientado a la creacion de oportunidades de mejor
ensefianza para los estudiantes que escasamente cuentan con recursos para ver sus clases

apropiadamente y a tiempo. Esto ultimo, sin perder el hilo que conduce al proceso de ensefianza-
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aprendizaje en las aulas de clase, teniendo en cuenta que la pandemia no puede ser una época
generadora de problematicas sino tambien de soluciones, posibilidades y nuevas herramientas de
ludica para que los docentes puedan implementar nuevas estrategias captadoras de atencion.
Para efectos de este trabajo, se definieron cuatro categorias conceptuales que permitieron
guiar su desarrollo, a saber:
e Danza tradicional colombiana y virtualidad.
e Contexto escolar particularidades de los estudiantes del ciclo dos.
e Tecnologias aplicadas en la educacion.
e Didacticas para la ensefianza de la danza en tiempo de pandemia.
Finalmente, con el desarrollo de estas categorias conceptuales fue posible dar solucion a

problemaética identificado, sintetizando cada una de las metodologias utilizadas en clase.
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2 Contexto institucional

“El colegio George Washington School se fundo el 25 de febrero de 2000. “Inicia labores
en educacion y establece la naturaleza del Colegio como ENTIDAD NUEVA DE EDUCACION
mediante concepto de SED” (George Washington School, s.f.a, p. 1). El colegio se formalizé
como educacion privada, calendario A, mixto. Inicialmente, cont6 con 40 estudiantes activos y
asi se desarroll6 su Proyecto Educativo Institucional (PEI), “Educando con excelencia un
compromiso para el futuro”, enfocando su razon de ser en el bilingliismo (George Washington
School, s.f.a).

La proyeccion del colegio George Washington School es educar hombres y mujeres
autonomos, promoviendo valores que les permita proyectarse al nuevo milenio por medio de
toda la excelencia académica y convivencial. Gracias a este enfoque, el colegio fue generando
nuevas visiones y, de esa manera, se convirtio en una institucion bilingte. Todo ello, despertando
un gran sentido de pertenencia en todos los estudiantes, promoviendo una capacidad
investigativa y racional, e incentivando el deseo por generar preguntas e indagar sobre ellas.

La razdn de ser del Colegio adquiere todo su sentido cuando se articula en un Proyecto

Social centrado en la persona, pero proyectado a la formacion de una sociedad

comunitaria en donde los sujetos fortalecen su personalidad en interaccion solidaria y

fraterna, es producto del interés y la preocupacion de una educacién de calidad

BILINGUE asequible y comprometida con una clase social media. (George Washington

School, s.f.a, p. 1)

En el afio 2002, el colegio amplid la planta fisica, haciendo que mas estudiantes de basica
primaria y secundaria pudieran ingresar a la institucion. En el afio 2006, salié la primera

promocion de bachilleres del colegio. En el 2010, el colegio optd por desarrollar su primera sede
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campestre en el municipio de La Calera, con el objetivo de garantizar el ingreso a 600
estudiantes (George Washington School, s.f.a).
El PEI de la institucion, “Educando con excelencia es un compromiso para el futuro”:
(...) abarca principios institucionales que van desde lo filosofico, psicoldgico, pedagogico,
comunitario, administrativo y bilingte los cuales corresponden a la accion educativa, con
ello se busca articular y ser un instrumento que permita la coherencia entre la posicion
filosofica. George Washington School, s.f.b, parr. 1).
El PEI se establece en cinco componentes importantes que son:
e Componente de fundamentacion: a traves del cual se manifiesta el modelo educativo.
e Componente administrativo: se conforma de toda la planta docente, directiva,
administrativa y operaria que hacen parte del funcionamiento del colegio.
e Componente pedagogico y curricular: se basa en la metodologia y los planes de estudio.
e Componente comunitario: se centra en el proyecto social y la comunidad externa.
e Componente bilingie: es la base de toda la institucién, pues en esta se ve la necesidad de
un modelo educativo bilingtie que brinde las herramientas a los estudiantes para que

puedan tener bases competitivas.
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3 Antecedentes

El primer referente tedrico es Llanos (2020), quien, en su articulo de investigacion
titulado Arte creatividad y resiliencia. Recursos frente la pandemia, hizo alusion al arte y las
diferentes perspectivas que se pueden abordar desde la creatividad como base fundamental para
la ensefianza de un individuo. La autora hizo referencia a la actividad creativa que se genera
mediante las artes y realizd una descripcién del proceso relacionado con la estimulacion de la
resiliencia y el valor de la importancia que este tiene dentro de la escuela formadora (Llanos,
2020).

El cuerpo genera diferentes formas de interaccion por medio de escenarios de aceptacion
mutua, en donde se pueden visualizar la armonia de pensamientos, ideas y sentimientos,
propiciando dialogos constructivos frente a la participacién de acuerdos y promoviendo la
autonomia en los sujetos, creando esa identidad singular y colectiva. De acuerdo con Llanos
(2020), “Todo ser humano pertenece a una cultura, medio social, geogréafico y lingdistico, tiene
una identidad singular y colectiva” (p. 196).

Por otra parte, la autora mencion6 que la resiliencia es un proceso de adaptacion a las
nuevas adversidades, e indicé como superarlas y como hacer que estas puedan transformar un
nuevo estilo de vida positivamente (Llanos, 2020). En ese sentido, sefialé que la resiliencia
comprende dos componentes esenciales:

e Laresistencia frente a la destruccion: capacidad de proteger la integridad.
e La capacidad de construir un conductismo vital: enfrentar adecuadamente las dificultades.

Finalmente, expuso los siete elementos basicos de la resiliencia, a saber: introspeccion,
independencia, capacidad de interaccién, capacidad de iniciativa, creatividad, ideologia personal

y sentido del humor (Llanos, 2020). A partir de lo anterior, Llanos (2020) definié a la resiliencia
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como la adaptacion de nuevos componentes de vida que estan dispuestos a enfrentar, en este
caso, los estudiantes y docentes.

Por su parte, Asencio et al. (2020) hicieron alusion a la vision pedagogica que se adopt6
durante pandemia en cuanto a la educacion, haciendo un llamado a educar desde la adversidad y
la igualdad. Con respecto al aprovechamiento de las horas del dia para realizar las actividades
que van mas alla de la rutina, Jiménez (2018) indic6 que “La mayoria de las personas pasa un
tercio de su tiempo libre en dispositivos electronicos como televisores, teléfonos moviles, tablets,
ebooks o portéatiles; es decir aproximadamente 14 horas a la semana” (p. 29). Por lo anterior, los
autores dividieron su investigacion en cuatro fases importantes: i) fase exploratoria, donde el
estudiante dio a conocer los gustos o preferencias hacia el arte; ii) fase de planificacion, donde el
estudiante disefio el tema de su interés y lo definié como algo novedoso para su desarrollo; iii)
fase de ejecucion, donde el estudiante realiz6 las actividades propuestas, garantizando el
aprendizaje significativo; iv) y la fase de evaluacion y materializacion, donde se desarrollo la
evaluacion cualitativa, contando con la ayuda de los padres de familia, con el objetivo de
acompafiar a sus hijos durante el proceso a través del aula virtual.

Dichas habilidades son entendidas como los saberes de accion, actitudes y valores,

pueden abarcar habilidades que son més actitudinales y otras que son méas funcionales;

sin embargo, algunas de estas son el resultado de la combinacion de varias, desde las
habilidades personales, las intrapersonales, las interpersonales, las cognitivas... etc.

Muchas de ellas se agrupan formando lo que serian habilidades socioemocionales, las

cuales hacen referencia al propio conocimiento, a la autogestion y a la conciencia social.

(Magro, 2021, p. 42)
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En linea con lo anterior, Casanova (2020), en su libro Educacion y pandemia: una vision
académica, abordo el tema de la escuela ausente y la necesidad de replantar su significado. La
escuela es lugar para que los nifios y jovenes labren un futuro, dependiendo de las diferentes
disciplinas que se imparten, convirtiendo a los estudiantes en sujetos productivos; sin embargo,
nadie se prepara para la perdida de un espacio escolar y el aula presencial. En ese sentido, el
autor hizo hincapié en la necesidad de capacitar a los docentes para iniciar una nueva etapa a la
virtualidad, generando herramientas tecnolégicas que ayuden a los estudiantes a recibir sus
clases. Actualmente, los nifios y jovenes tienen un mayor acercamiento a la tecnologia en
contraste con afios anteriores, lo cual hace que sea més sencillo aprender estas nuevas practicas
virtuales de aprendizaje. De esa manera, fue posible establecer un primer acercamiento a la
ensefianza por medio de la television y canales de radio para las personas que no contaban con
recursos tecnoldgicos para recibir sus clases.

Por otro lado, Guardia (2020), en el capitulo Educacién y pandemia. El reto de una
formacion humanistica y ética, sefiald que algunos de los pilares fundamentales de la educacion
son la ética y los valores de la persona, los cuales se perdieron durante la pandemia por COVID-
19. En ese orden de ideas, menciono que, desde los hogares y la escuela, es necesario impulsar a
los estudiantes que estan en un constante reconocimiento de su personalidad, con el objetivo de
ensefarles la importancia de afianzar la tolerancia y el respeto hacia sus compafieros, familia y
comunidad. De acuerdo con la autora, no se puede concebir una comunidad sin solidaridad
global y con diversos niveles de desigualdad, sino que esta debe formar personas que piensen
que todos merecen respeto y comprension intercultural.

Por Gltimo, Duefias (2021), en su articulo La creatividad artistica en tiempos de

pandemia, centrd su atencion en la creatividad, siendo este un factor que impulsa el potencial



humano y de transformacién social. Asimismo, mencioné que hablar de modelos de sociedad
que tienen iniciativa y la capacidad para resolver los problemas, es, en definitiva, hablar de

progreso (Duefias, 2021).

19
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4 Objetivos

4.1 Obijetivo general

Documentar las formas de ensefianza para la danza utilizadas en la institucion George
Washington School en el periodo de pandemia por COVID-19 (2020-2021), principalmente en el
uso de las herramientas tecnoldgicas virtuales, visibilizando las didacticas que favorecieron el

trabajo de los estudiantes del ciclo dos.

4.2 Obijetivos especificos

e Indagar sobre la percepcion de los docentes de danza del colegio George Washington
School en la modalidad virtual, realizando entrevistas y encuestas de este proceso, para
asi poder ver los resultados reflejados a lo largo de la contingencia.

e Materializar procesos metodoldgicos que conllevan a una formacion virtual innovadora
para los estudiantes en el mundo de la danza por medio de las TIC, utilizando
aplicaciones, paginas web, videotutoriales, plataformas educativas, entre otros.

e ldentificar las didacticas artisticas de los juegos coreograficos para la ensefianza de la
danza en tiempos de confinamiento, implementadas con estudiantes del ciclo dos del

colegio George Washington School.
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5 Justificacion

La pandemia por COVID-19 inici6 en el afio 2020, trayendo consigo un sinnimero de
crisis en el mundo, afectando la vida de muchas personas. Para efectos de este estudio, se
propuso abordar esta problematica desde el campo educativo. Como se sabe, este nuevo virus
(SARS-CoV-2) provoco el cierre masivo de miles de instituciones educativas para contrarrestar
su propagacion, las cuales acogian a nifios, nifias y jévenes que deseaban obtener un titulo
académico. Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la
Cultura (Unesco, 2020), a mediados del afio 2020, mas de 1000 millones de estudiantes en el
mundo dejaron las clases presenciales, entre ellos, estudiantes de Latinoamérica.

Bajo dicha perspectiva, se adoptaron nuevas medidas educativas para solucionar esta
crisis sanitaria y, de esa manera, garantizar un regreso a clases seguro. Por lo tanto, se llevé a
cabo la apertura de nuevas modalidades de aprendizaje, con el proposito de que los estudiantes
pudieran seguir asistiendo a sus clases de manera segura y velar por el bienestar de todos los
educandos. Sin embargo, no fue posible dejar a un lado la preocupacién por aquellos estudiantes
gue no contaban con los recursos econdémicos y tecnoldgicos necesarios para continuar con su
proceso educativo. En efecto, esto condujo a reflexionar sobre las nuevas desventajas educativas
que tienen que afrontar los estudiantes y padres que no cuentan con estos elementos de trabajo,
evidenciando asi una brecha ain mas grande de desigualdad en contraste con los que si poseen
estos elementos dentro de sus hogares. Sin duda, todo ello se convirtié en un gran desafio para la
comunidad educativa.

Por medio de este trabajo de grado se propuso dar a conocer las problematicas, ideas y
nuevas formas de ensefianza que emergieron dentro de la practica pedag6gica en el colegio

George Washington School, afrontando los nuevos métodos de ensefianza para el ambito
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educativo. Lo anterior, dado que para nadie es un secreto que la pandemia sorprendi6 a toda la
humanidad y, en este caso, a los maestros licenciados en Artes Escénicas.

De acuerdo con todas estas necesidades educativas que se fueron gestando en estos
altimos periodos, la autora de esta documento buscé dar a conocer la labor docente realizada en
el colegio George Washington School, junto con todas las nuevas formas de innovacion y
aprendizaje desplegadas en el quehacer educativo, con el fin de que sus estudiantes asumieran
una educacion integral sin perder la esencia del arte dentro de los tiempos de pandemia. Todo
ello, mostrando que la danza puede llegar a incursionar en esta nueva metodologia de
aprendizaje dentro de lo que se conoce como tradicional y su evolucion a lo contemporaneo,
partiendo de la manera en que los estudiantes pueden llegar a adquirir el conocimiento que se

imparte por medio de estas nuevas practicas de ensefianza dentro del aula de clase.
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6 Marco teorico

En el presente capitulo se describen las cuatro categorias conceptuales que aportaron a la
construccién de la experiencia de los procesos desarrollados dentro de la institucion George
Washington School en el afio 2021 las cuales son Danza Tradicional colombiana y virtualidad,
contexto escolar: particularidades de los estudiantes de ciclo dos, tecnologias aplicadas en la

educacion y didacticas para la ensefianza de la danza en tiempo de pandemia.

6.1 Danza tradicional colombiana y virtualidad

De acuerdo con las maltiples perspectivas que surgen en torno al arte, especialmente la
danza tradicional y lo que se vivio durante la pandemia por COVID-19, los artistas se vieron en
la necesidad de crear espacios para continuar con su labor, en este caso, la danza; siendo este el
arte mas afectado durante la emergencia sanitaria. Esto Ultimo, sin dejar de caer el
entrenamiento, los ensayos y los espacios adoptados para ello.

En su articulo titulado La danza y su resistencia durante la pandemia, Romero (2020)
realiz6 declaraciones particulares sobre la incertidumbre que se vivi6 durante el proceso de
adaptacion para los artistas en tiempo de confinamiento, considerando al cuerpo como elemento
formador y resiliente de distintos procesos de cambio y adaptacion.

Partiendo de los aportes de Romero (2020), se puede afirmar que el proceso de
adaptacion ha generado muchas dudas, asi como obstaculos que han traido consigo problemas
que, con el transcurso del tiempo, han conducido a diferentes situaciones que ocurren en el dia a
dia. Por lo general, no se encuentra una explicacion clara a estas situaciones que generan
confrontacion a nivel fisico y mental. En el caso de docentes artistas, esto produce

incertidumbre, principalmente al no saber qué paso se debe dar despues. Por ello, es importante



24

que el cuerpo conozca y aprecie nuevos espacios de reencuentro, en donde se pueda reflexionar
sobre las acciones que se deben implementar ante alguna situacion de adaptacién y como se debe
reaccionar, teniendo en cuenta que son artistas formadores de mentes que buscan que la danza
represente una posibilidad de cambio y adaptacion de cuerpos y mentes maravillosas en las
escuelas.

En linea con lo anterior, Pérez (2020), en su articulo denominado La necesidad del arte y
nuevas experiencias, hablé sobre la importancia del tiempo y de la forma de utilizarlo, haciendo
de él un pensamiento reflexivo; y del como las personas se dan cuenta de que han perdido la
capacidad de interactuar con el compafiero y la manera de dirigirse a él. Como se sabe, el
confinamiento hizo que las personas dejaran de interactuar un poco con los demas, por lo que
dejaron de compartir saberes, de verse cuerpo a cuerpo y de tener una cercania personal sobre
sus mentes y emociones, y la manera en que transitan y sienten la energia de las otras personas
por medio de su piel.

La necesidad de hacer arte condujo a buscar soluciones, en este caso, comunicarse por
otros medios; puesto que el cuerpo estaba en una zona de quietud que no permitia avanzar. La
importancia de buscar estas herramientas se hizo ain mas notoria y, poco a poco, fue posible
adaptarse a un momento Gnico como, por ejemplo, ver al otro por medio de un monitor o incluso
desde el teléfono movil. A esto se le llamo experiencia significativa, la cual dejé una huella
dentro del ambito del aprendizaje y permitié reflexionar y comprender diversas situaciones que

se puedan presentar con el transcurrir del tiempo.

6.1.1 Juegos coreograficos tradicionales

Con respecto a los juegos coreogréaficos tradicionales, Rubiano (2021), en su trabajo de

grado titulado Ver - tocar - escuchar: entre tiempo y el barro, hizo alusion a aspectos muy
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importantes de la danza tradicional con las didacticas de las danzas contemporaneas actuales y
coémo esto surgid al interior de las ludicas que tiene un trabajo coreografico, trayendo a colacion
lo que hoy se conoce como juego.

La palabra juego permite suscitar miles de significados que estan en el contexto actual.
De acuerdo con la Real Academia Espafiola (RAE, 2022), el juego es “accion o efecto de jugar,
entretenimiento, recreacion, creatividad” (p. 1). Teniendo como referencia esta definicion, es
posible inferir que la palabra juego deriva del significado de creatividad y es aqui donde la danza
y la ensefianza se unen mediante el juego coreografico.

Por su parte, Montoya et al. (2018), en su tesis titulada A bailar jugando: rondas pre-
dancisticas colombianas, hicieron referencia a una investigacion creacion del proceso dindmico
de estudiantes de primaria, y las habilidades motoras, ritmicas y cognitivas que se llevan a cabo a
través de los juegos coreograficos y rondas predancisticas basadas en las matrices colombianas.
Este estudio permitid indagar sobre el aprendizaje de los nifios del ciclo 2, entre los 6 a los 12
afios, los cuales estan aprendiendo a reconocer su cuerpo en cuanto a las habilidades ritmicas que
pueden generar, incentivando la conciencia corporal, la espacialidad y la lateralidad a través de
rondas, cantos, ludicas y diversion que el juego coreogréafico brinda para llamar la atencion de
los estudiantes.

En la vida de algunas personas, el juego ocupa un lugar muy importante, pues se debe
jugar para aprender y esta premisa siempre se debe tener en cuenta para aprovechar este proceso
al méximo. Es precisamente aqui donde la nocion de creatividad toma relevancia, principalmente
dentro de la exploracion corporal que se realiza por medio de estas lGdicas de los juegos

coreograficos tradicionales colombianos.
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6.2 Contexto escolar: particularidades de los estudiantes de ciclo dos

El docente Raul Febles (2014), en su curso de ascenso de escala magisterial
“Caracteristicas de los estudiantes por niveles”, sefial6 que la maduracion del estudiante a partir
del &mbito psicomotor puede observarse a medida que avanza la edad. El proceso de
coordinacion, equilibrio y el pensamiento intuitivo del estudiante aumenta con el pasar de los
afios. Desde ese punto vista, se puede afirmar que la maduracién de los nifios es pronta a medida
que van creciendo. Cada afio que adquiere el ser humano es importante para la maduracion del
sistema psicomotor, pues esto se ve evidenciado en la coordinacion, el equilibrio y la conciencia
corporal adquirida. EI cuerpo, asi como la mente, va madurando y obteniendo nuevos
aprendizajes que hacen que el pensamiento critico crezca a partir de los ideales que se van
construyendo.

Con respecto a su aprendizaje, los estudiantes de primaria adquieren unas caracteristicas
particulares de acuerdo con el nivel de escolaridad y los afios en los que se encuentran. Un
ejemplo claro de ello lo expuso Piaget (1966), en su libro La psicologia del nifio, donde analizé
las reacciones sensomotoras que tiene un nifio y las etapas especificas del desarrollo. Asimismo,
hizo referencia a la etapa 3 en la que se encuentra el nifio de ciclo dos, entre los 7 a 12 afios. Esta
etapa se conoce como la etapa de operaciones concretas, donde ya reconocen y pueden llegar a
conclusiones validas de su pensamiento.

Los nifios entre los 9 y 11 afios empiezan a razonar sobre sus propias relaciones,
permitiendo identificar diferencias y semejanzas dentro de sus clasificaciones. Cerca de los 10
afios, los nifios experimentan la etapa de la pubertad, en donde generan distintos cambios fisicos
como mentales y en esta etapa empiezan a invertir su energia y disposicion en actividades para

su desarrollo como el juego y el aprendizaje escolar. En la etapa 3, esto es, la etapa de las
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operaciones concretas, el nifio encuentra el porqué de las cosas y empieza a experimentar nuevas
sensaciones como la capacidad de resolver problemas, contando con herramientas cognoscitivas
que le permiten comprender relaciones conceptuales e ideas abstractas.

Sin embargo, en los nifios del siglo XXI, especialmente del periodo 2020-2022, la forma
de racionar, pensar y actuar es totalmente distinta, precisamente porque la tecnologia y las
nuevas olas en las que se ha ido incursionando hacen que los nifios tengan elementos adicionales
para su estudio, como lo es un dispositivo movil. Cabe resaltar que este dispositivo no solo se
usa en clase, sino que es un insumo que los padres les facilitan para su entretenimiento, lo cual

genera el deseo de jugar y querer estar utilizando estos mecanismos.

6.2.1 Etapas del desarrollo evolutivo

El juego es uno de los pardmetros mas importantes para un estudiante, puesto que le
permite ampliar las capacidades fisicas e intelectuales del desarrollo evolutivo. Dentro de las
dinamicas de clase, los juegos sirven para poder identificarse a si mismos y con los demaés. La
asociacion Educacion Navarra (s.f.), en su escrito Etapas del desarrollo evolutivo, hizo alusion a
las responsabilidades que obtienen los nifios del ciclo dos, entre los 8 y 12 afios, en donde
comienzan a desarrollar habilidades para realizar tareas basicas en casa por si solos 0 hasta un
trabajo de aula. El desarrollo intelectual de los estudiantes conduce a un pensamiento intuitivo y
subjetivo, aumentando asi la capacidad de razonar.

Muchos autores coinciden en denominar esta etapa como la “edad de la razon”, pues ya
se dan ideas mas concretas de carécter analitico y de mayor interaccion con la reflexion. Dentro
de esta etapa, algunos estudiantes empiezan a interesarse por invertir su tiempo en actividades de
tiempo libre como juegos y dindmicas dentro del ambito escolar, siendo esta la razon por la que

el juego se concibe como la primera herramienta didactica del estudiante.
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Como se expuso anteriormente, los cuerpos van variando de acuerdo con edad. En el caso
de las nifias, tienden a disfrutar mas del movimiento en vez de los nifios, teniendo en cuenta que
ellos disfrutan mas el hecho de la velocidad, la fuerza y la descarga de energia que se tiene y
empieza a controlar sus impulsos.

Los estudiantes de ciclo dos de la institucion educativa George Washington school son
estudiantes dindmicos, creativos, propositivos y artisticos que han ido fortaleciendo estas
habilidades para pro de su aprendizaje y campo evolutivo de los mismos.

Encontramos los estudiantes de 3° que son estudiantes con mucha imaginacion y
creatividad, por otro lado, los estudiantes de 4 y 5° son estudiantes de creativos y ademas de eso
propositivos siempre quieren innovar y esto generd que a lo largo de la pandemia hubiera una

conexién maestro estudiante eficaz.

6.3 Tecnologias aplicadas a la educacion

La tecnologia lleg6 a incursionar los espacios de la educacion desde hace mucho tiempo,
pues se utilizaban plataformas distintas para desarrollar una clase en la modalidad presencial. Sin
embargo, durante el tiempo de confinamiento, la tecnologia abarcé un amplio campo en la
educacion. Segun Jiménez (2020), en su articulo tituladoNuevas tecnologias aplicadas en aulas
de educacioén primaria, hay curriculos que no manejan completamente las nuevas tecnologias y
muchos profesores no cuentan con las herramientas necesarias para desarrollar una clase dentro
del aula virtual, por lo que es mejor tener en cuenta que “El éxito del sistema educativo no lo
traeran los recursos ni las tecnologias” (p. 1). Mas sin embargo sabemos que estas nuevas
tecnologias llegaron para transformar el mundo y quedasen para la ayuda a los docentes con

estas nuevas tendencias de la educacion.



29

Las TIC se definen como herramientas de uso virtual, las cuales representan un gran
apoyo para los estudiantes dentro de su proceso educativo. Esto hace que la informacion se
transmita de manera adecuada y con un mayor grado de interés para la persona que la recibe. Al
respecto, Cancela (2009), en su libro Las TIC en la educacion primaria, sefial6 cual es el manejo
de estas dentro de las artes y como se logran utilizar estas herramientas para la necesidad del
docente. La autora presentd un claro ejemplo sobre algunas herramientas que son utilizadas por
los maestros artistas, las cuales se nombran en las paginas para crear contenido de video,
animacion, sonido, entre otras que se utilizan en clase virtual (Cancela, 2009).

Teniendo en cuenta esto ultimo, las herramientas que se observaron durante el proceso de
practica en la institucion fueron las siguientes: Microsoft Teams, para realizar los encuentros
virtuales con los estudiantes de cada aula de clase virtual; YouTube, la cual tuvo gran relevancia,
pues en esta se utilizé una pagina web llamada Culturizate con Dayanna en donde se subian
danzas y videos de apoyo de cada clase para que los estudiantes tuvieran ese material y pudiesen
reforzar los temas vistos durante la semana. Con base a lo anterior, Belloch (2012), en su trabajo
Entornos virtuales de aprendizaje, hizo referencia a las plataformas e-learning, las cuales estan
disefiadas para la ensefianza-aprendizaje virtual. Estas plataformas se asocian dependiendo del
tipo de aprendizaje que se vaya a utilizar y segun su finalidad (Belloch, 2012).

Dentro de esta formacion virtual, los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son muy
importantes, pues generan facilidades y oportunidades para conocer y aprender nuevas
herramientas para el entorno educativo. En concordancia con Boneu (2007), en su articulo
Plataformas abiertas de e-learning para el soporte de contenidos educativos abiertos, existen
cuatro categorias basicas imprescindibles que cualquier plataforma e-learning deberia tener:

interactividad, flexibilidad, escalabilidad, estandarizacién. Gracias a estas categorias, los EVA
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permiten evaluar al estudiante de una manera rapida y 6ptima, ademas de que el estudiante no
pierde contacto con el docente y los compafieros. También existen multiples desventajas que las
plataformas tienen como, por ejemplo, la interrupcién de la conexién en horas de clase, lentitud
de la llegada de la informacidn, escasa creatividad, interrupciones en el suministro eléctrico,
entre otras.

En el caso de la Institucion Educativa George Washington School, se hicieron evidentes
todas estas ventajas y desventajas en el campo de la educacion virtual, con ayuda de las
plataformas EVA en tiempo de confinamiento. Durante este proceso, se hizo notoria la falta de
conocimiento docente hacia las herramientas virtuales, asi como la ausencia de recursos en
algunos estudiantes, no solo para acceder a estas herramientas virtuales, sino también para
obtener un instrumento fisico para poder realizar las clases. Como consecuencia, se constato la
falta de estudiantes en clases y una conexion tardia por parte de ellos. Con el tiempo, este factor
se fue superando a medida que los docentes empezaron a investigar y aprender sobre estas
plataformas mediante cursos disefiados por la institucion y por decision propia. Esto ayudé a
mitigar todos estos inconvenientes y que la ensefianza virtual fluyera mejor dentro de la
institucion.
lustracion 1

Las TIC, TECy TAP
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Tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

Tecnologias para el aprendizaje y el

conocimiento

Tecnologias para el apoderamiento y la

participacion

En la lustracion 1 se exponen tres aspectos importantes dentro del aprendizaje virtual, los
cuales se van obteniendo a medida de las clases se complementan entre si, en donde se disponen
para la necesidad que tenga el estudiante al momento de llevar su clase (Cabero, 2016). Estos
tres aspectos son fundamentales, pues permiten visualizar el paso a paso que el estudiante lleva
durante su proceso segun la necesidad que tenga en la asignatura.

En linea con lo anterior, Martinez (2008), en su tesis doctoral El cuerpo hibrido en la
danza: transformaciones en el lenguaje coreogréafico a partir de las nuevas tecnologias, hizo
referencia a la nueva era de la tecnologia que se ha venido integrando a partir de la pandemia,
trayendo consigo un refuerzo de herramientas. Para los docentes, la tecnologia en el &mbito de la
educacion es muy importante, no solo en clase virtual, sino que esto se queda para llevarlo a
cabo en el escenario presencial, generando una dindmica mas precisa y que sea del agrado del

estudiante.

6.4 Didacticas para la ensefianza de la danza en tiempo de pandemia

Con respecto a la ensefianza en tiempos de pandemia, las didacticas jugaron un papel

muy importante dentro de este proceso de practica, pues, de esa manera, las clases tuvieron los
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resultados que muestran a lo largo de este trabajo. Por su parte, Zapata (2006), en su libro Juego
y aprendizaje escolar, habl6 sobre la educacion para el desarrollo y la liberacion de los nifios,
haciendo énfasis en el famoso método Montessori, en donde el nifio esta en una etapa de
crecimiento en la cual comienza a experimentar muchas cosas en cuanto a lo corporal y lo
mental. Mediante el juego, es necesario empezar a permitirle interactuar con su ser, en donde se
ve al nifio como un ser esencialmente activo, relacionando su mundo exterior a traves del
movimiento. Lo anterior, teniendo en cuenta cuatro principios fundamentales:

e Libertad.

e Actividad.

e Vitalidad.

e Individualidad.

Estos cuatro aspectos fundamentales son de vital importancia para la activacién personal
del nifio que est& experimentando nuevas cosas (Zapata, 2006). Los estudiantes de grado 3.°, 4.°
y 5.°, que son de épocas tan cercanas, tienden a preguntar siempre todo, a cuestionar el por qué
sucede esto, por que existe lo otro. Esas preguntas hacen que el nifio empiece a razonar desde su
propia perspectiva y forme una opinién propia y autbnoma de cosas sencillas para su edad, dando
lugar al pensamiento critico. A partir de este pensamiento se van incrementando las
metodologias de clase virtual, asi como las estrategias de ensefianza en la virtualidad (Ferreira,
2020).

En su investigacion, Ferreira (2020) hizo alusion a la incorporacion de las metodologias
de ensefianza en las aulas virtuales, exponiendo distintas dimensiones virtuales y como
enriquecer cada una de ellas y la forma de generar propuestas que sean innovadoras para los

estudiantes en esta hueva modalidad de ensefianza. La sincronia y asincronia es indispensable,
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aungue no es posible hablar de ella sin tocar el tema de la interaccién y la interactividad, que son
dos cosas totalmente distintas, pero que trabajandolas en conjunto se logra percibir gran cantidad
de proceso en donde se realiza la construccion de conocimientos. El triangulo didactico
(estudiante/estudiante, estudiante/contenido y estudiante/docente) establece las relaciones mutuas
entre el estudiante que aprende, el contenido a aprender y el docente que guia y orienta el
aprendizaje del estudiante (Ferreira, 2020).

En su articulo titulado Estrategias didacticas creativas en entornos virtuales para el
aprendizaje, Solano y Delgado (2009) hablaron sobre la integracion de recursos y materiales
para procesos formativos y la seleccion correcta del material, el cual se debe incrementar en las
aulas de clase virtuales, las técnicas y estrategias de la ensefianza virtual. El doctor Rafael Bello
(2022) llamé a los entornos virtuales para el aprendizaje “aulas sin paredes”, puesto que, segun
el autor, es un espacio multidimensional porque no se centra en un salén de clase, sino que es un

contexto mas amplio.

6.4.1 Definicidn de estrategias didacticas

Segun Solano y Delgado (2009), “Didactica se define como la técnica que se emplea para
manejar, de la manera mas eficiente y sistematica, el proceso de ensefianza-aprendizaje” (p. 4).
En relacién con lo anterior, es posible inferir que la virtualidad brinda rapidez en el momento de
realizar una clase virtual, dado que se tienen las ayudas, herramientas y programas a la mano que
pueden ser de un buen uso para los estudiantes que manejan esta plataforma. No solo en aulas
virtuales se utilizan las plataformas, también se pueden implementar durante una clase presencial
en el uso de las ediciones de video, audio, entre otros, como ayuda clave para el estudiante en su

época de estudio presencial o virtual.
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7 Metodologia

Dentro de este apartado se evidencian las metodologias que se tuvieron en cuenta para la
realizacion de la préctica docente en la Institucion Educativa George Washington School durante
el tiempo de contingencia en el afio 2021 las cuales fueron la hermenéutica interpretativa en
donde se llevo a cabo la interpretacion de textos como las bitacoras, planeaciones y reflexiones
de la docente en formacion, por otro lado se evidencio la método fenomenoldgico en donde se
realiza el estudio de las experiencias vividas empleando lo cualitativo y por Gltimo la
metodologia de las entrevista semiestructuradas en donde vemos las voces de los docentes de la
institucion contando como fue ese proceso manejado y como desde la parte personal de cada uno

les aporto o por lo contrario les afecto en su proceso.

7.1 Metodologia cualitativa

Esta es utilizada para realizar una investigacion exploratoria en donde se especifique el
trabajo de campo que se realizo desde los grupos de trabajo; en este caso, del ciclo dos: tercero,
cuarto y quinto de primaria. La metodologia cualitativa contribuye a ver las formas de
investigacion como algo practico:

Es una forma de investigacion flexible, sistematica y critica de las regularidades del

comportamiento de los agentes educativos. Las formas de transproducir conocimientos y

aprendizajes en su entorno natural, formas de ensefianza —aprendizaje, vida académica,

etc.— en la estructura social a la que pertenece. EI maestro investigador cualitativo es un
actor social, participa e interactda con los investigados (agentes educativos), conoce sus
representaciones para comprender, interpretar, criticar y ejecutar la mejora continua del

sistema educativo a partir de las huellas pedagogicas. (Cerrén, 2019, p. 2)



35

Asimismo, dentro de las herramientas para manejar una metodologia cualitativa, se
encontrd la conceptualizacion. “La conceptualizacion se estructura y operativiza mediante la
precision del determinante (qué es), enumeracién del atributo (como es) y expresion del

complemento (por qué y para qué)” (Cerrén, 2019, p. 3).

7.2 Formacion: ensefianza de la danza a través de las TIC

Dentro de la formacidn que se les brindd a los estudiantes de la Institucion Educativa
George Washington School se hizo uso de distintas plataformas virtuales que ayudaron con el

acceso y la conectividad para las clases diarias. Estas se mencionan a continuacion.

7.2.1 YouTube

Una de las estrategias que se utilizaron en la formacion de la danza en las clases virtuales
a través de las TIC esta asociada con los videos tutoriales, los cuales permitieron a los maestros
apoyarse en un material didactico y de facil acceso para que los estudiantes tuvieran las
grabaciones de sus lecciones y pudieran abordarlas en el tiempo que desearan, a fin de estudiar lo
que se habia visto en la clase. Esta metodologia se implementd a partir de un canal de YouTube
creado por la docente en formacion, Dayanna Hernandez, denominado Culturizate con Dayanna.
Este fue muy util, dado que no se debia tener una cuenta para verlo, bastaba con tener el enlace
enviado por la docente y los estudiantes podian acceder a €l sin ninguna complicacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, se realizaron coreografias basadas en la tradicion

colombiana:
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Tabla 1. Culturizate con Dayanna: Canal de YouTube

Nombre

Descripcion

Enlace de Acceso

El Loroy
la Lora -
Pacifico
colombiano

La sinfonia
inconclusa.

Porro
Bonito

Cumbia la
Poyera
Colora.

Esta coreografia se desarrolla en la
region atlantica, es un conductivo
pre-dancistico del mapalé, se
genera a un compas de 2/2 con esta
ronda generamos la iniciacion de
un juego de expresion corporal en
los nifios para el desarrollo de las
artes en especial las artes escénicas
(Danza)

Esta danza es un juego
coreografico en donde se maneja la
danza y el teatro como principal
componente de la expresion
corporal en la escena, ensefia a los
estudiantes a tener conciencia de el
espacio que se maneja y al
movimiento de su cuerpo.

El porro es una danza de la region
caribe y Atlantica colombiana
especialmente en los
departamentos de Cordoba Bolivar
y Sucre. Esta danza tiene un ritmo
cadencioso alegre y fiestero. La
idea con esta danza es generar en
los chicos expresion corporal y
reconocimiento de su cuerpo.

Esta danza se realiza en la region
Caribe colombiana representa 3
grandes culturas la africana la
indigena y la europea dando de
este el resultado del mestizaje.

https://www.youtube.com/watch?v=DFrnUzaR_Ws&t=39s

https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s

https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s

https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s



https://www.youtube.com/watch?v=DFrnUzaR_Ws&t=39s
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s

lustracién 2

Videosecuencia coreogréfica "El loro y la lora™

llustracién 3

Videosecuencia coreografica grado quinto
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llustracién 4

Videosecuencia coreografica grado cuarto

Dentro de las clases que se llevaron a cabo en la virtualidad con los estudiantes del ciclo
dos (grados tercero, cuarto y quinto), se evidencié un gran manejo dentro de las plataformas
virtuales por parte de los docentes y los mismos estudiantes; esto, aunque la Institucion
Educativa George Washington School no las manejaba antes de la contingencia. Ello fue posible
gracias al apoyo por parte de la institucion y los padres de familia, pues su trabajo se entendia en
conjunto; de esta manera, los nifios aprendieron a ingresar a las clases y a buscar los videos en
internet. A pesar de que todos se vieron permeados de informacion que quiza no conocian,

aprendieron a trabajar con estas herramientas con el tiempo.

7.2.2 Microsoft Teams

La plataforma Microsoft Teams fue la que se utiliz6 méas seguido, pues por medio de esta

se dictaban las clases remotas en la institucion y los estudiantes se conectaban para recibir las
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clases. Su funcionamiento se centraba en la creacion de un calendario dentro de la aplicacion,
donde se programaban las clases; en este se ingresaban los datos correspondientes y se
guardaban. Luego, dicha informacion llegaba automaticamente a las cuentas de los estudiantes
inscritos en la asignatura, y ellos solo tenian que ingresar.

lustracion 5

Creacion de clase virtual por Microsoft Teams

- o - SEORGEMESETON
e E Nueva reunidén Datos  Asistente para programaci m Cerrar

£ Escribe aqui para buscar

En ese sentido, los estudiantes recibian clases de 45 minutos. Ademas, dentro de las
planeaciones semanales se manejaban lineas diferentes: a) el nimero de la clase en la que se
encontraba el curso, pues esta solo se daba una vez a la semana; b) la situacion fenémeno, en
donde se especificaba una situacion de la vida cotidiana que podia ayudar al estudiante a
entender el tema a desarrollar; ¢) el objetivo de la clase; d) el titulo de la clase, es decir, el tema a
abordar; e) el recuadro de vocabulario, donde se relacionaban las palabras en inglés que se iban a

aprender; f) la metodologia de la clase, dividida en tres secciones: calentamiento, actividad y
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cierre; y g) la evidencia de la clase, con lo que se adjuntaba la referencia de una planeacion para
el grado correspondiente (cuarto).
llustracién 6

Planeacion grado cuarto
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7.2.3 Stream Microsoft

Otra de las aplicaciones manejadas por la institucion con sus docentes fue la de Stream,
que también estaba dentro del paquete de Office 365. Esta tenia como objetivo guardar todas las
clases grabadas en sesion para que los estudiantes pudieran acceder a ellas a partir de su correo
institucional y revisar los temas que no fueran claros o que no hubieran visto por una

inasistencia. A continuacion, se adjuntan algunas imagenes de la plataforma.
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llustracién 7

Plataforma Stream - clase virtual

7.2.4 StreamYard

Esta también fue de gran ayuda para crear y hacer actividades dinamicas con los
estudiantes; en ella se manejaban eventos virtuales planeados, como el Dia del Nifio, el Dia del
Maestro o el Dia de la Danza. A partir de estos, surgio la idea de los proyectos cooperativos
manejados por asignaturas, donde los docentes tenian el trabajo de organizar transmisiones en

vivo con los estudiantes para conseguir un aprendizaje significativo y 6ptimo.



Tabla 2. Plataformas educativas
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Nombre Descripcion Enlace de Acceso
Microsoft Esta plataforma estaba disefiada para el ingresoa  https://www.youtube.com/watch?v=qgD5ZUsT5BM&li
Teams clase remotas, tenia varias funciones entre ellas la ~ S=PLLiN8BIGX33cI2FFAdDKETELY1tqdT8KK &index=
entrega de trabajos, subir material de clase al N
grupo del curso, contdbamos con un block de
notas que quedaba adjuntado en el grupo
dependiendo la clase
https://web.microsoftstream.com/video/83ff
Stream Esta herramienta fue de mucha ayuda ya que 6c6e-f723-4f57-b8fc-
Microsoft estaba ligada con Microsoft teams. Esto le eldbc60564ac?list=studio
Teams brindaba al docente y estudiantes acceder a las

Stream Yard

clases grabadas y poder repasar o estudiar algin
tema que haya quedo con duda.

Es una plataforma que nos brinda videos en vivo
para el entretenimiento o lidica durante alguna
clase o conferencia.

Esta danza se realiza en la region Caribe
colombiana representa 3 grandes culturas la
africana la indigena y la europea dando de este el
resultado del mestizaje.

https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOr
NBBJU&Ilist=PL 1ih8BJqx33cOGDh4DmS
A sVB_ycNHIlY

https://www.youtube.com/watch?v=MW7eP
Je6Lwk&t=268s



https://www.youtube.com/watch?v=qgD5ZUsT5BM&list=PL1ih8BJqx33c92FfAdpKFTEtY1tqdT8kK&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=qgD5ZUsT5BM&list=PL1ih8BJqx33c92FfAdpKFTEtY1tqdT8kK&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=qgD5ZUsT5BM&list=PL1ih8BJqx33c92FfAdpKFTEtY1tqdT8kK&index=3
https://web.microsoftstream.com/video/83ff6c6e-f723-4f57-b8fc-e1dbc60564ac?list=studio
https://web.microsoftstream.com/video/83ff6c6e-f723-4f57-b8fc-e1dbc60564ac?list=studio
https://web.microsoftstream.com/video/83ff6c6e-f723-4f57-b8fc-e1dbc60564ac?list=studio
https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOrNBBJU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY
https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOrNBBJU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY
https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOrNBBJU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=268s
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llustracion 8

Experiencia pedagogica: familia Pataquiva

llustracién 9

Experiencia pedagdgica: familia Pataquiva, viaje por Colombia

Estas paginas web utilizadas en la virtualidad permitieron que los estudiantes obtuvieran
un mejor aprendizaje y que los temas fueran claros para todos. Asimismo, las aplicaciones
ayudaron a que la tecnologia no fuera ajena para las personas; por el contrario, estas

incursionaron a lo largo de la contingencia y se quedaron hasta el dia de hoy en los hogares e
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instituciones, a fin de usarlas con fines educativos. Finalmente, las planeaciones en clase

sirvieron para relacionar la leccion con la cotidianidad, lo cual fue gratificante.

7.3 Didéacticas artisticas

Las didacticas artisticas dentro de las aulas de clase fueron importantes, gracias a estas se
obtuvieron encuentros significativos con los estudiantes del ciclo dos. En el trabajo de Torres
(2020) se habla sobre la experiencia significativa que se tuvo en la época de confinamiento con
los estudiantes de primaria; esto, en cuanto al uso de las herramientas didacticas y las TIC que se
utilizaron en las artes (danzas).

Dentro de las clases virtuales con los estudiantes de ciclo dos se utilizaron diferentes
dinamicas para que ellos sintieran confianza al encender su camara y participaran junto a sus
comparieros. Sin embargo, no fue posible que todos estuvieran conectados: a pesar de que
contaban con las herramientas didacticas, en algunos casos hacia falta el apoyo por parte de las
familias o, incluso, herramientas tecnologicas apropiadas.

Durante las sesiones se vio la interaccion de los estudiantes, los cuales participaron de
manera activa utilizando su cuerpo como elemento artistico formador de las artes escénicas. El
objetivo de estas didacticas fue tener las técnicas de los juegos coreogréaficos a partir de la
creacion auténoma de las partituras de movimiento generadas durante las clases. A continuacion,
se presentaran una de las metodologias didacticas utilizadas durante el tiempo de confinamiento

en las clases virtuales.

7.3.1 Just Dance

Just dance es un juego interactivo que se obtiene por medio de YouTube, en donde se ve

reflejado siluetas que siguen una coreografia la cual debe seguir la persona participante,
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utilizando el tiempo exacto en cada movimiento por medio de convenciones como arriba, abajo,
derecha izquierda o un giro fortaleciendo el seguimiento de instrucciones.

Esta aplicacion se utilizé para ayudar a la coordinacién motriz; en ella, se seguian los
pasos al ritmo de la musica. La idea era crear un contexto distinto a la clase, donde los
estudiantes se divirtieran bailando desde casa y se uniera toda la familia. Esto se evidencia en el

siguiente enlace
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llustracién 10

Just Dance

7.3.2 StreamYard

Ademas de su utilidad para las clases, esta plataforma ayudaba a los maestros a crear
eventos donde los estudiantes aprendieran sobre el tema dado; ello, por medio de un programa

distinto a las clases regulares que los impulsaba a seguir aprendiendo.
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lustracién 11

StreamYard - experiencia region andina

7.3.3 Videos interactivos

Los videos interactivos son grabaciones que se realizaban por parte de la docente de
manera personal para guiar a los estudiantes en cuanto a las clases semanales. Estas grabaciones
contenian informacion tedrico préactica, utilizando la creacion dentro de ellos para llamar la
atencion de los educandos.

Los videos interactivos -

Tabla 1. Culturizate con Dayanna: Canal de YouTube- fueron de gran ayuda para el
proceso de formacion de los estudiantes, pues con ellos se compartia contenido ludico y
Ilamativo en donde se explicaban los temas de la clase. Estos contenian videos tutoriales,
presentaciones de otros personajes y viajes a diferentes partes del pais por medio electronico; y
permitieron crear foros y espacios donde los estudiantes opinaron sobre los temas vistos. Por

altimo, los videos se subian al canal creado por la docente.
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llustracion 12

Programa web - videos interactivos

7.3.4 Historias web

Las historias web son herramientas didacticas realizadas por la docente el cual tenia como
funcion dinamizar y transformar la clase de danza al juego, estas se realizaban en compafiia de
los estudiantes los cuales eran los principales protagonistas de esta herramienta ya que ellos
proponian diferentes escenarios artisticos para exponer las tematicas dadas por la docente de
forma creativa y divertida para sus comparieros.

Las historias web fueron un mecanismo disefiado por la docente en formacion. Cada 15
dias se utilizaba una historia que tuviera los objetivos y el tema de la clase a ensefiar, y su
proposito era convertir dichas historias en el juego coreogréfico o la danza que se estuviera
manejando, de forma que los estudiantes pudieran comprender el hilo conductor de la historia
que el juego coreogréafico estaba ensefiando. Este mecanismo contribuyd a que los estudiantes se
emocionaran e ingresaran a las clases de danza con sus vestuarios. Asimismo, en ocasiones, 10s

padres de familia participaban y se creaba un conjunto de actividades llamativas.
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llustracién 13

Historias web - actividades
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7.3.5 Presentaciones en linea

Esta herramienta tuvo como objetivo principal mostrar lo que los estudiantes realizaron
durante el periodo académico dentro de las artes. Por medio de este insumo, se utilizaron varios
programas de edicion de video: KineMaster y Yout. Estos ayudaron a exponer los videos que los
estudiantes enviaban del proceso en sus clases, y sirvieron como evidencia de lo que se habia

trabajado con ellos.
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llustraciéon 14

Video web - presentacion grado tercero

Todos estos procesos fueron de gran ayuda para los docentes al momento de implementar
las nuevas tendencias. Asimismo, debido a la emergencia sanitaria, el sector tuvo que enfrentar
distintos problemas; uno de ellos fue el distanciamiento social, donde los méas afectados fueron
los nifios, quienes no entendian que no podian volver a su colegio por precaucién y que tenian
que ver a sus comparieritos via internet. Para los padres de familia fue un reto asumir la
responsabilidad en casa para brindarles un acompafiamiento frecuente a sus hijos y ensefiarles el
autocuidado durante la pandemia.

Para los docentes, el proceso fue arduo, en tanto que se pasé de ensefiar en las aulas
presenciales y tener un mecanismo para hacerlo, a controlar un ambito totalmente virtual en
donde se debian cambiar las metodologias de clase y las formas de ensefianza. “La situacion
inédita de emergencia ha obligado a que las escuelas recurran a distintas estrategias para dar
continuidad a los periodos lectivos” (Portillo et al., 2020, p. 3); no obstante, no solo se trata de

las estrategias, sino de las nuevas versiones concretas para la educacion a los infantes.
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En cuanto a la “educacion remota de emergencia, este concepto acufiado por Ibafiez
(2020)” (Hernandez, 2021, parr. 11), la idea era dividir los dos términos: presencialidad y
virtualidad de ensefianza-aprendizaje. Puesto que el contexto de emergencia se ha caracterizado
por las limitaciones en el control de la ensefianza y las restricciones de las interacciones entre
alumnos y estudiantes, se cred un insumo dentro de este trabajo, de manera que los docentes de
la Institucién Educativa George Washington School contaran coémo habia sido esa época en la

virtualidad y hablaran sobre lo significativo de dicha experiencia para su proceso como maestros.



52

8 Metodologias implementadas por los docentes de la Institucion Educativa George

Washington School

Uno de los recursos utilizados para tomar y recolectar datos del proceso implementado en
la institucion fue la entrevista, en la que se realizé un diadlogo semiestructurado entre el
entrevistador y el entrevistado.

La entrevista se define como "una conversacion que se propone con un fin determinado

distinto al simple hecho de conversar". Es un instrumento técnico de gran utilidad en la

investigacion cualitativa, para recabar datos. El presente articulo tiene como proposito
definir la entrevista, revisar su clasificacién haciendo énfasis en la semiestructurada por
ser flexible, dindmica y no directiva. Asimismo, se puntualiza la manera de elaborar
preguntas, se esboza la manera de interpretarla y sus ventajas. Finalmente, por su
importancia en la practica médica y en la educacion médica, se mencionan ejemplos de su

uso. (Diaz et al., 2013, p. 162)

Con el proposito de dialogar con la comunidad docente, se aplicé una entrevista
semiestructurada (Anexo 4) que busco, a partir de las metodologias implementadas, identificar su
eficacia. A continuacion, se presentan el analisis y la reflexion de sus aportes.

En primera instancia, al preguntar qué son las TIC, los docentes coincidieron en que son
herramientas que llegaron para innovar las plataformas digitales y brindar soporte a los docentes
y estudiantes. A continuacion, se presentan las voces de los maestros (Anexo 4)*

Teniendo en cuenta los elementos asociados a los entornos de aprendizaje virtual y como
estos incursionaron en el mundo de la educacion (Belloch, 2012), se puede observar que estas

herramientas digitales surgieron para quedarse en el mundo de la tecnologia, pues, aunque ya

! Testimonio de docentes George Washington School . Entrevista realizada el 24-02-2022. Anexo 4
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existian, fue evidente que los usuarios no tenian las suficientes y necesitaban mas de ellas que
ayudaran a los docentes a dictar sus clases de una manera ludica, dindmica y participativa.

Por otro lado, al indagar sobre el proceso que la Institucion Educativa George
Washington School enfrent6 antes y después de la pandemia por COVID-19, se tuvo en cuenta la
relacion de la preocupacion generada por los docentes, pues nadie estaba preparado para esta
problematica social ni para el uso de las nuevas metodologias en las clases virtuales. A partir de
la publicacion Arte, creatividad y resiliencia: recursos frente a la pandemia (Llanos, 2020), la
autora habld sobre la resiliencia durante el confinamiento, asi como sobre los recursos que los
docentes debieron conseguir a través de su creatividad para brindar una clase virtual
Optimamente. Asi, los docentes estuvieron en una constante lluvia de ideas durante el proceso y
dialogaron permanentemente sobre este para identificar las fortalezas y los aspectos por mejorar.
Llanos (2020) sefiald la creatividad al momento de impartir el conocimiento y hablé sobre las
formas de llegar al mensaje pensado para los estudiantes de una manera contemporanea y
dindmica.

En relacion con el desempefio artistico de cada uno de los docentes y sus aportes a la
construccion de herramientas virtuales, estos afirmaron que siempre se estaba en constante
aprendizaje entre docentes y alumnos, pues este nuevo disefio metodoldgico de aprendizaje
virtual era una manera de utilizar las herramientas para la experiencia y la vida. A partir de
Nuevas miradas sobre las TIC de la educacion, escrito por Cabero (2014), se explicaron las
perspectivas que tuvieron los docentes frente al uso de las TIC en el tiempo de confinamiento,
asi como las problematicas, las ideas y las respuestas propias que hacian que el proceso fuera

eficaz. Lo anterior, considerando las dificultades para resolverlas de manera correcta.
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Asimismo, se realizé un analisis a la pregunta sobre la existencia de un entrenamiento
adicional para las dinamicas a implementar dentro de la institucion; al respecto, los dos docentes
estuvieron de acuerdo con decir que, a pesar de que no se brindé suficiente capacitacion por
parte de la institucion, cada uno de ellos decidié generar esa autoformacion que se necesitaba
dentro del proceso. Las plataformas abiertas a traves de las e-learning, de las que se hablo en el
texto de Boneu (2007), fueron utilizadas por los docentes para su formacion; estas funcionaron
como herramientas virtuales, donde se incluyeron los videos tutoriales y el repaso auténomo por
parte del docente.

De igual manera, se debe resaltar que la plataforma més utilizada por los dos docentes,
ademas de la compartida por la institucion, fue YouTube. En cuanto a esto, se tiene que Llanos
(2020) es un referente muy importante para tal pregunta, pues existen muchas plataformas
virtuales que pueden ser estudiadas por cada docente para su uso a lo largo de la clase; sin
embargo, se debe hacer una eleccion. Para ello, es necesario revisar cual plataforma es mas
dindmicay recursiva; y, por otro lado, cudl es mas facil de utilizar y acceder. Cada docente tuvo
esto en cuenta al momento de usar la herramienta.

Con respecto a las plataformas que los docentes de la Institucion Educativa George
Washington School conocieron para dar sus clases ludicas, se mencionaron Zoom y otras
herramientas que consistian en juegos, las cuales servian como mediadoras de la participacién
activa para los estudiantes. Delgado y Solano (2009) hablaron sobre estas estrategias utilizadas
para la construccion de las clases dinamicas. Se anota esto porque para los estudiantes y docentes
fue complicado adaptarse a este cambio, y la Unica forma de hacerlo fue a través de las nuevas

metodologias de formacion virtual. Estas hicieron que los estudiantes aprendieran de forma
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eficaz y en sincronia con el docente, y las artes permitieron que los estudiantes se sintieran en la
libertad de expresarse por medio de su cuerpo.

En lo que concierne a la relacién estudiante-docente en la virtualidad, se respondié para
las dos partes: fue un proceso dificil para los dos docentes, pues la conexion no estaba bien; asi,
habia que tener paciencia con los padres, para quienes la situacion también supuso un reto, en
tanto que fueron ellos quien estuvieron pendientes de sus hijos durante las clases virtuales.
Casanova (2020) mencion6 un punto muy importante sobre la vision académica frente a la
pandemia; esto hace pensar en la falta de conocimiento acerca de las nuevas tecnologias y todas
las falencias durante el proceso, precisamente porque no habia una preparacion previa.

Por otra parte, a partir del cuestionamiento, se cree que los estudiantes de ciclo dos fueron
receptivos con las nuevas formas de ensefianza virtual, y se observa que los docentes tienen
respuestas muy similares; estas se centran en que, efectivamente, los alumnos aprendieron mas
rapido que los mismos docentes. Piaget (1966), en su libro Psicologia del nifio, hablo sobre las
etapas del aprendizaje; segun este autor, los nifios de 7 a 12 afios se caracterizan por la rapidez
del aprendizaje y el almacenamiento de la informacion. Esto se comprobd durante este periodo,
dado que los estudiantes eran capaces de retener mucha informacion en cuestion de minutos.

Frente a esto, las estrategias de los docentes se centraron en la creatividad y la
comunicacion con los alumnos. Por su parte, Montoya et al. (2018) plantearon todas las
actividades ludicas que utilizaban en la ensefianza de la danza de manera virtual. La creatividad,
por ejemplo, hacia que todo fuera mas efectivo y dindmico, y a los estudiantes les gustaba entrar
a la clase. En ese sentido, se puede afirmar que uno de los aspectos fundamentales de la
educacion es que se cree un lazo entre el estudiante y la asignatura, y ello depende de los

profesores.
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Para terminar, cabe tener en cuenta el proceso realizado por cada docente. En cuanto a
esto, se indagd por la ensefianza significativa de manera virtual, y cada uno dio una respuesta
similar, aunque los procesos no son iguales. Por una parte, estos respondieron que lo mas
significativo era conocer un poco mas sobre las tecnologias, con lo que podian crear méas
espacios de encuentro con los estudiantes; por otra parte, se exaltd la basqueda de estrategias y
métodos pedagdgicos para los estudiantes. En ese orden de ideas, Cabero (2014) y su escrito
Nuevas miradas sobre las TIC de la educacion hicieron reflexionar sobre las nuevas tendencias
durante el tiempo de pandemia, considerando los aciertos y desaciertos causados por la confusion
de los docentes en este &mbito. No obstante, lo importante es compartir experiencias pedagdgicas
para su uso a futuro en un &mbito de clase presencial, donde las herramientas puedan innovar.
Asi, es necesario agradecer por la experiencia vivida, a pesar de los problemas, que se llevaron
de la mejor manera posible; por tanto, es valido quedarse con los nuevos aprendizajes obtenidos

a través de las nuevas tecnologias.
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9 Conclusiones

A lo largo de este documento se traté una problematica especifica: fortalecer y construir
escenarios artisticos en la institucion para el desarrollo de las clases virtuales de danza en el
tiempo de confinamiento del afio 2021. Para la formulacion del problema, se indagd sobre los
aspectos importantes de dicha problematica y se abarcaron cuatro categorias conceptuales y se
plantearon un tema, un objetivo completo y unos objetivos especificos. Aunado a esto, se
hicieron preguntas: ¢los estudiantes estan preparados para recibir clases de danza en virtualidad?,
(existen herramientas que puedan abarcar la problematica en la conexion remota de los
estudiantes?

En la Universidad Antonio Narifio siempre se han manejado diferentes estrategias en las
clases para que los estudiantes tengan bases para afrontar cualquier problematica que se pueda
presentar; aun asi, cuando la contingencia empez0, se vieron innumerables inconvenientes frente
a los cuales los docentes no sabian como reaccionar. De esa forma surgieron algunas dudas: ¢;se
tiene la preparacion para desarrollar clases virtuales?, ;qué se puede hacer si los estudiantes no
desean tomar las clases practicas a través de una pantalla?, ;como se podria motivar a los
estudiantes?, ¢es posible que no se elijan las herramientas correctas para el aprendizaje de los
nifios?

Es necesario aclarar que estas dudas contribuyeron a la formacién integral como docente
de la autora, pues los anteriores interrogantes llevaron a nuevas preocupaciones; por eso, se
decidio comenzar por encontrar informacion en la institucion. De otra parte, cabia preguntarse:
(cuanto tiempo ha de durar la ensefianza virtual? Era un cuestionamiento valido, considerando
que la educacion real requiere del contacto fisico y las relaciones interpersonales cercanas, a fin

de crear mejores lazos afectivos; todavia mas si se tiene en cuenta a los nifios pequefios, cuyo
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proceso es totalmente distinto: ellos necesitan jugar con sus compafieros, hacer amistades, tener
actividades sensoriales, etc.

Esto llevo a que la autora disefiara sus clases con base no solo en el baile, sino en la
interaccidn con el otro desde un &mbito distinto. Para ello, fue importante tomar registro de las
actividades, de forma que la experiencia sirviera para reflexionar y generar conclusiones con las
cuales se pudiera trabajar mas adelante.

Asi las cosas, el marco teorico del trabajo de grado se apoy6 en cuatro categorias
conceptuales importantes para su desarrollo, y la metodologia ayud6 a materializar las ideas y
herramientas utilizadas durante el tiempo de la contingencia por COVID-19: las planeaciones de
clase, las fotos del proceso, etc. Con todo eso, se hizo un analisis de cada uno de los procesos
Ilevados a cabo.

Los objetivos de aprendizaje expuestos en este trabajo fueron de gran ayuda para su
solucion partiendo de escribir un documento en donde se muestra un proceso manejado en la
institucion, materializando lo impartido en cada una de las secciones virtuales manejadas en la
época de contingencia. Sin embargo, se optd por mostrar las voces de aquellos maestros que
durante la pandemia tuvieron aciertos y dificultades en sus clases y como lograron surgir de esta
dificultad que nos afectaba a todos, es por esto que se desarrollo la entrevista semiestructurada en
donde las voces de los maestros son las protagonistas en cada uno de sus testimonios.

A partir de esta reflexion generada me inquieta el reconocer que en todo el mundo existe
este nuevo virus que el dia de hoy es manejado por miles de profesionales de las ciencias de la
salud y que gracias a esto muchos docentes ya podemos trabajar de manera presencial teniendo
ese contacto que tanto nos hacia falta con nuestros estudiantes ;Cémo le afecto a los docentes de

todo el mundo esta situacion? ¢La necesidad por tener herramientas base para la estructuracion
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de clase virtuales estuvieron planeadas? Los millones de docentes de todo el mundo pasaron por
esta terrible situacion que ha medida del tiempo fue mejorando.

En este punto, no esta de mas agradecer por todo lo que el periodo de contingencia
contribuyd a la construccidn del proceso de la autora como docente y artista. Con este, se
consiguieron las bases para poner en préactica la experiencia y ayudar con la formacion de

mejores seres humanos en el &mbito social, ético y cultural.
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La planeacién semanal se realiz6 por grado, teniendo en cuenta los diferentes parametros

solicitados. A continuacion, se presenta la planeacion del grado quinto.

WEEK/DATE

3
3-12
FEBRUARY

WEEK/DATE

4
15-19
FEBRUARY

METHOCOLOGY (ACTIVITIES)
s Pﬂg:c?;?:c;lu BENCHMARKS — CONTENTTOPIC | - VOCABULARY WARM UP APPLICATION S |G
METHODOLOGY | CLOSURE | RESQURCES
[ACTIVITIES)
-Seles dara una 1) Se realiza una 1) Se Computador | Se manejard el
bienvenida a los. breve explicacion | realizala a énfasis en la
estudiantes con sobrela actividad | entrega Internzt. danza en
ejercicio da de diagnostico delos Sonido. donde los
Estoy en un lugar . ians
reconocimiento resultado Surasiaticos
solo, en donde el P . . . N
L . dirigido per la 2) Seimpartird la sdela manejan sus
anico ruido esun
) docente. En donde prueba prueba manos con
instrumento CONOCE se hard el juego de diagnostica, la | diagnosti ejercicios
musical audible. HABILIDADES Prueba \a rulet ! t B E‘ < d‘ 5 . iy I Prueba
1 iCémo puedo CORPORALESY  diagnésticade | Knowledge arnfeta este cualsera oe @ crculares en | oy enastic
. consiste en incluir  ayuda al docente donde exploran
reconocer este EXP RESIVAS. conocimientos. A a
. el nombre de los para saber an 1) 5e la sensacion de
elemento sin N N . s
tener que verlo ni integrantes del que nivel de redlizala emodon de la
b Iq7 curso yal conodmlento se | refiexion ballarina y su
ocarlas momento de girar encuentra el sobrelo representacion
laruleta este caerd  estudiante frente | aprendid
enunnombreyla  altema a cvaluar ocn
persona debera en el | Periodo. clase.
presentarse.
The topicsinthe week were achicvedin itsentirety:  Yes _ No
Uncovered theme or topic:
BExplain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achievad, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
CLASS || STUATONTE | e CONTENTTOPIC | VOCABULARY T APPLICATION TRON 2| el
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1 por medio de 1Se Computador
una pequeiia realizala Camara
explicacién en retroalim Sonido
o power pointse | entacion | Elemento de
-Se realizard una 4 <
R les explicara a los delos Power Point
dinamica con los : ARl
estudiantes ejercicios
Estoy enun lugar estudiantesen
solo, en donde el donde se realizard aabre cules 200 con fos Fotografia
et CONOCE e G las habilidades | estudiant e
Sikinseato HABILIDADES Habilidades di c’e‘ gero coh corporales e, efercicio
2 . CORPORALESY | corporalesenla | Hability P 2Serealizaun | mostrand
musical audible. ejercicios PR
FR EXPRESIVAS. danza ejercicio sobre o cada s
¢Como puedo corporalesy el 3 habilidad
A 3 Habilidades unoel
reconocer este nivel de velocidad S corporal.
A = corporales en ejercicio
elemento sin iraaumentando a
2 donde correspo
tener que verlo ni medida que dido.
tocarlo? avanza el juego. O ndido.
i sentidos con los
diferentes ritmos
representados en
clase.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes_ No

Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
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METHODOLOGY (ACTIVITIES)
'WEEK/DATE II‘I.:IMBER LY BENC ‘CONTENT TOPIC 'VOCABULARY WARM UP APPLICATION AI)JJIEI::CI-E: &—I;:M
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
[ACTIVITIES)
1 Comenzamos la 1 Realizamos un 3.El Computador Los
cadentamiento estudiant Camara movimientos
dase con un breve "
iuego de por segmentos e Sonido que se utilizan
CONOCE cunc]::‘i;acifm en corporales. incorpora los asiaticos
Estoy en un lugar HABILIDADES donde utilizaremos 2. Serealiza una la con énfasis en
solo, en donde el CORPORALES Y | icacion de coreografia con coreograf el movimiento
anico ruidoesun EXPRESIVAS. a a;ilcac‘;orL misica moderna iaconel representativo
instrumento er:;'::a:mi endonde los tema en delasmanos y
3 musical audible. INTERPRETA A Body mlos]esludiame: estudiantes clase caderas Fotos
5 iCémo puedo TRAVES DEL Cuerpo en deberan encontrar aprenderdn un 2.5
22-26 reconocer este MOVIMIENTO expresion \a pareja correcta minimo de realiza el
FEBRUARY elemento sin SENSACIONES ‘:emj.rub a coreografia para | estiramie
tener que verlo ni PRODUCIDAS imagen el que la presentacion nto en
tocarlo? PORLA tenga ?na's a(?ertas final. dasey
MUSICA. nga retroalim
sera nuestro N
entacién
ganador,
The topicsin the week were achieved initsentirety: Yes_ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
| I it hadn't been acheved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
WEEK/DATE | (CUASS | STUATION/. | BENCHMARKS | cONTENTTOPIC | vocABULARY AR Lp APPLICATION Pt et
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1 Realizamos una | Se realiza Camara Los estudiantes
. £ coreografia cierre de Sonido demuestran la
En:::::r;:n":y CONOCE Seatioen preg c " habilidad de
ook HABILIDADES cuenta las s que los mostrar
cumpleatios de un CORPORALES Y 1 i un que i emociones por
Chunaan EXPRESIVAS. calentamiento en el cuerpode es mediode la
Sdtn L?r: mncyk)n utilizando los estudiantes tengan. danzaa Videoy
ik INTERPRETAA Coreografia en segmentos se puedan manejar dentro | fotografia
a "“_;";::"ml @ | TRAVES DEL imi desde pr dela clase. s
6 lreacdén al MOVIMIENTO secuencial. la cabeza a los pies osel coreografi
1 -5 e v TG SENSACIONES al ritmode la 2.Seatienden | estiramie cas.
MARCH v A sy PRODUCIDAS musica puesta por realiza la nto
8! : POR LA la docente. secuencia incorpora
MUSICA. individualmente | doala
paraincorporar | flexibilida
los pasos. d.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No _
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
| I it hadn't been acheved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
WeekDATE | \GUe | petnomEnoN | PENCHMARKS | CONTENTTOPIC | VOCABULARY WARM UP APRUEATION | o
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1.los 1.Se Computador | Losestudiantes
estudiantes realizard Sonido haranun
- tendran la la Camara. reconteode los
e c.ia":m:'un Y HACSLNI(J’ ::Exs oportunidad de | retroalim temas vistos
e:::x’e':t;ene o CORPORALES Y tener 5 Minutos | entacion por parte del
= 1.Realizamos para recordar su yse proyecto en
cur(nop:"te:an;i:eym BXERESVAS! « i con C grafi realizara donde
los estudiantes explicaran que
St cancin | | INICHPRERAA Muestra utilizando los 2.10s entre, ‘:m lo u:u VoY,
6 que me encanta TRAVES DEL o Coreography TR 62 q Fotografia
% Coreografica. segmentos estudiantes de notas aprendieron
8 {Como es mi MOVIMIENTO s.
eoeinal SENSACIONES corporales desde presentaran la desu durante el
15-19 char unritmo | PRODUCIDAS tren inferior a tren secuencia presentac bimestre de
MARCH 3‘" ! " sta? PORLA superior. coreografica i6n final este mismo. Y
e gumat MUSICA. trabajada enel realizaran un
s periodo dibujo creativo
individualmente exponiendo lo
para su nota aprendido por
final. el proyecto.

The topicsin the week were achieved initsentirety: Yes __ No __
Uncovered theme or topic:

Explain the reason why the topic wasn't given:

If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled

1Ne TOPICS IN e WeeK were acnieveainits enurety:
Uncovered theme or topic:

Yes_ NO__

Explain the reason why the topic wasn't given:

If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled




METHODOLOGY (ACTIVITIES)
week/DATE (| [ S8 | B aEeeoN /| Benc CONTENTTOPIC | VOCABULARY WA APPLICATION | et
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1.Serealiza la 1.los Computador | Seleshablaraa
coreografia de la | estudiant Sonido los estudiantes
clase pasada es Camara sobre las
incrementando | aclaran distintas
En un dia cominy ::::L::::‘m mas pasos aesta | dudas de danzas
corriente me CONOCE un juegp llamado misma. la manejadas al
encuentro en el HABILIDADES ADIVeINgA) QUIEN, 2.Realizamos | secuencia Sudeste de
cumpleaiios de un | CORPORALES Y Dorde los : varias veces la vista. Asia.
compaiieroy EXPRESIVAS. coreografia hasta 2.5
£ estudiantes con su g
suena una cancion intuicion revisaran  "esolver dudas asigna
que me encanta INTERPRETA A 2 con los actividad
B 5 : Secuencia quienesla = Fotografia
5 iComo es mi TRAVES DEL Coreografica. Jump e estudiantes. parala B
7 reaccion al MOVIMIENTO oy = ‘:):I Hez los siguiente g
8-12 escuchar un ritmo | SENSACIONES hecphaos dinbede claseen
MARCH el cual me gusta? PRODUCIDAS uaniiendith donde
PORLA peoblema. ellos
MUSICA. ganador Obtendr ey
10' P‘s‘para la evaluacié
asignatura. n practica
dela
coreograf
ia.
The topicsin the week were achieved initsentirety: Yes _ No
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
'WEEK/DATE NleBER ’mm BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADV. micr; ;—:m
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
COMBINA Y BUSCA -Se les dara una 1) Se realiza una 1) Se Computador | Se le contaraa
ALTERNATIVAS bienvenida a los breve explicacion | realizala a los estudiantes
PARA USAR estudiantes con sobre la actividad | entrega Internet. sobre la danza
Dentro de mi clase m“‘nmm L ejerciciode de diagnostico delos Sonido. de los asiaticos
dedanza la (TIEMPO/RITMO, reconocimiento resultado y lo que vamos
docente expone ESPACIO Y dirigido por la 2) Se impartird la sdela atocar de tema
una coreografia y ENERGIA), docente. Endonde prueba prueba con ello
todgs debem‘ osir iy aSiond ki se hard el juego de dnsmstlfa la | diagnosti Prueba
al mismo tiempo, 5GICOS A ;i d lod: laruleta, este cual serd de ca
1 e A s Diagnostic
peroalguno de SU ALCANCE. » consiste enincluir  ayuda al docente
3 = = conocimientos. a
mis compaieros el nombre de los para saber en 2)Se
8-12 van hacia otras :’)‘(m’l‘é‘: integrantes del que nivel de realizala
FEBRUARY direcciones ;A RITMICAY cursoy al conocimiento se | reflexion
qué se debe este COMUNICA SUS momento de girar encuentra el sobrelo
fenémeno? SENTIMIENTOS A laruleta este caera  estudiante frente | aprendid
TRAVES DELA enunnombre yla  altema a evaluar oen
DANZA. persona debera en el I Periodo. clase.
presentarse.
The topicsin the week were achievedinits entirety: Yes __ No _
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
¥ it hadn't hean achisved nleaca indirate the date and time at which the nendine cantont will ho fillad
'WEEK/DATE N::lm msuo::s’:zn BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION :;’o’:'g;: ;m
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
COMBINA Y BUSCA 1 por medio de 1Se Computador | Trabajaremos
ALTERNATIVAS
23 una pequefia realiza la Camara sobre el ritmoy
m::v:v:’:‘; 1A dSe fe?uara ""(: explicacién en | retroalim Sonido que musica se
Dentro de mi clase DANZA ':::;.“m‘m" power pointse | entacién | Elemento de | utiliza dentro
de danza la (MEMPO/RITMO, :son d;as"e f::nr;ara‘ lesexplicaraalos | delos | Power Point | de arte
docente expone 3’;‘2&: o hiegoEacihas estudiantes ejercicios asiaticoy su —
una coreografia y TECNICAS, i den;%ka s sobre los con los estructuracion. :gd
todos debemos ir RECURSOS elementosdela | estudiant st
2 alm tiempo, | TECNOLdGicos A . Elementosdela | Partand dom.ie estar‘emns &nm e, ejercicio
a peroalguno de SUMDANCE s o ¥ 2 Se realiza un mostrand d'
diferentes sonidos habilidad
15-19 mis compaiieros MEJORA LA C ol ejercicio o ada )
FEBRUARY va hacia otras EXPRESION buagusady utilizandolos | unoel corporal.
direcciones ;A RITAMCRY: QPO panacor elementosdela | ejercicio
s CCOMUN ICA SUS tendra puntos o
qué s debe este SENTIMIENTOS A positivosenla . ",B b e
fenémeno? TRAVES DE LA ot incorporandolos ndido.
Bizided asignatura, g
corporalidad.
The topicsin the week were achieved initsentirety: Yes __ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
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22-26
FEBRUARY

1 -5
MARCH

'ﬁm '::u”:m BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADV. M; ;’:M
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1 Realizamos un 3.8 Computador Entraremos
COMBINA Y BUSCA
ALTERNATIVAS 3 Comenanios la calentamiento estudiant Camara hablar sobre
dase con un breve
PARA USAR fisiode por segmentos e Sonido los
ELEMENIOS DELA ;u:g ion. Los  COTPOrales. incorpora movimientos
< DREA skl 2. se realiza una la que se utilizan
Dentro de mi clase | [MEMPO/MTMO, estudlantes por coreografia con coreograf los asiaticos
dedanza la SSPACI0 ¥ equipos deberan w5 st B
et Sinia ENERGIA), G e ks una cancion iaconel con énfasis a
P TECHICAS, pamaloy — roconocidaen temaen las planimetrias
una coreografia y RECURSOS deberan explicarlo donloTas: RRL, utilizadas en
todosdebemosir | TECNOLOGICOSA < atravésded sl
3 # 3 SU ALCANCE. Espacio Body and Style estudiantes 2.% sus montajesy | Fotos
@l mizena em po; Estilo como palatxasy o aprenderan un realiza el su cuer|
0alguno de MEJORA LA compaiieros Pr po
e o 5 elementode la 2 2 minimo de estiramie
mis companeros EXPRESION (i deberan adivinar coreografia para e
va hacia otras RITMICA X : de que trataba el la p:zntac?o:n dasey
3 A SENTIMIENTOS A parrafo de ese final. retroalim
qué s= debe este TRAVES DE LA BrUPO, el BTUPO yiiiran o os entacion
fenémeno? DANZA que logre adivinar i e i
mads parrafos sera cio yel estilo
ol paoudar: de la danza.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
WEEK/DATE | (CLS | SITUATON/ | BencHmarks | conTENTTOPK | vocaBuLARY T APPLICATION sOIEE | acdies
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
1.Serealiza la 1.los Computador | Seleshablaraa
coreografiade la | estudiant Sonido los estudiantes
clase pasada es Camara sobre las
COMBINA Y BUSCA incrementando aclaran distintas
z)en::ehml dase “"::g'::’ mas pasos aesta | dudas de danzas
d:cente i ELEMENTOS DE LA 1.Realizamos el misma. la manejadas al
Wf: DANZA con 2. Reali secuencia Sudeste de
:‘: ‘°;e°‘" Y | mempo/mmmo, unjuegollamado  variasvecesla | vista. Asia.
os debemas ir EEPACKI ¥ kahootendonde  coreografia hasta 2.5%
al mismo tiempo, ENERGIA),
roalguno de TECHICAS, los estud}ames resolver dudas as}qna
:eis ~ RECURSOS Avance de resolveran con los actividad Fotografia
5 va hacki otras 6 A i Away From | preguntas que han estudiantes. parala o;ya
diceriiones 1A SOACANCE: Coreografica sido trabajadas 3. Se realiza siguiente ?
. MEJORA LA durante el periodo entregadela clase en
qué se debe este 2 5
fenbmenc? EXPRESION académico, el actividad donde
RITMICA Y grupo que logre asignada la clase ellos
s‘;‘:r‘mm;’; terminar obtendra  anterior sobreel | tendran
TRAVES DE LA puntos positivos. material su
DANZA tecnolégico. evaluacié
n practica
dela
coreograf
ia.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No _
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
NuMBER | PHENOMENON | PENCHMARKS | CONTENTTOPKC |  VOCABULARY warm e | O | eminees Avances | Pwoence
(ACTIVITIES)
1 Realizamosuna | Serealiza Camara Losestudiantes
coreografia cierre de Sonido demuestran la
COMBINA Y BUSCA en preg [ d de
eyl cuenta las s que los mostrar
< ELEMENTOS DE LA emodones estudiant emociones por
Dentro de mi clase
ol droa b DANZA ligadas a los es mediode la
de ntu (TIEMPO/RITMO, 1 Reali = elementosdela | tengan. danzaa
OCETIE epone ESPACKTY ammosy danza dados Y para la manejar dentro
una coreografia y ENERGIA), calentamiento Asilante e la clade.
todds debemos I :cmsos Recursos inliando 2 Se realiza breve s:ase se ’ Vikeay
al mismo tiempo, TECNOLOGICOS A | tecnologicos para segmentos explicacion sobre | lesdala fotogratia
4 peroalguno de SU ALCANCE. edicion d:‘ Ingenuity corporales, desde Tos e actividad s
mis compaiieros id la cabeza a los pies t ) de h coreografi
va hacia otras MEIORALA videos. al ritmode la KWCW e aren cas.
Girecciones A EXPRESION misica puesta por nossirven parala | unvideo
RITMICAY edicion de un corto de
qué se debe este COMUNICA SUS la docente. video, facil de lo que
fenomeno? SENTIMIENTOS A i o
TRAVES DE LA CONSEEU: quieran
DANZA con
alguna
edidon
vista en
dase.

The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __

Uncovered theme or topic:

Explain the reason why the topic wasn't given:

If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
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WEEK/DATE H::IMBER PHEM:’“D!N BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADV, MmF_si a‘;m
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
COMBINA Y BUSCA 1. los 1.Se Computador | Losestudiantes
ALTERNATIVAS estudiantes realizard Sonido haranun
Dastro die mi dase PARAUSAR 1 Hoclimmon tendrén la la Camara. reconteode los
ELEMENTOS DE LA 3 oport:
dedanza la DANZA calentamiento con t :’:“?d:’e 'e':::&m ey as:s:z:l
docente expone (TIEMPO/RITMO, los estudiantes Rk TEROR. | e " PO P
b 733 ESPACIO Y likzando fos para recordar su yse proyecto en
08| . ENERGIA). coreografia realizard donde
todos debemos ir TECHICAS, segmentos g explicaran que
al mismo tiempo, RECURSOS S corporales desde 2.10s a-in sl as Videoy
6 peroalguno de TECNOLOGICOS A ¢ rafic Release tren inferior a tren tu;i' i da n;!? # nd'qr Fotografia
8 mis compafieros SUMOANCE, orROgreCa: superior al final de - n::r sla & it a: = ::'" s
15-19 vafmde otras MENRALA 8 dinimicaios Wﬁuel\:ﬁ: pvesee:‘:ac Iiv‘: :snu: de
MARCH :i:(;':'::::ﬁe :’;;‘;f:‘ t::‘u‘:':::;s corepgvéﬁca ion final este mismo. Y
fenbmenic? COMUNICA SUS NSl trabajada enel realizaran una
> SENTIMIENTOS A hidrat Lo periodo breve resefia
RS R tA - individualmente en el blog de
para sunota notas sobre el
final. tema.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
'WEEK/DATE N:.:IL':SER "m'a'o:‘?%" BENCHMARKS | CONTENT TOPIC 'VOCABULARY WARM UP APPLICATION ::}' ;:;; : Vlll. CE'I.ASS'CE
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
COMBINA YBUSCA Llos Termina | C Serealizala
a ALTERNATIVAS juntoala mos con Camara reflexion del
g:’z:::ela'm dage PARA USAR docente un Sonido proyecto y se
dacents Bandns ‘“"‘n'f"‘z"‘ Lo visualizaran el estiramie acuerda de
una coreografia y (TMEMPO/RITMO, Losestudiantes siguiente video o V ev.kregar 2
A ESPACIO Y https://www.yo | reflexion actividad del
todos debemos ir realizardn un
A 3 ENERGIA), 5 utube.com /watc dela proyecto para
al mismo tempo; TECNICAS, breve juegoen 5 exan7usn clase la clase final.
peroalguno de RECURSOS donde con los ojos Y bt ey Video de
7 mis compaiieros TECNOLOGICOS A Video Reflexivo | Dispatch cerrados = hpo las
va hacia otras bl adivinaran que oo diver o actividade
9 direcciones (A MEJORA LA sonido se esta e;?; video ) s.
22-26 qué se debe este EXPRESION colocando desde el i a
MARCH fenémeno? RITMICAY aula virtual de ;ea }:’m
COMUNICA f5 dase o presencial. 5" e
SENTIMIENTOS A * candi6l
TRAMECEIN https://www.yo
DANZA " /
h2v=b3igliovkDo
EXAMS WEEK MUST BE PLANNED
The topicsin the week were achieved initsentirety: Yes _ No _
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
'WEEK/DATE lfJMBER PI’EM:I:{N BENCHMARKS | CONTENT TOPIC 'VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADV. ﬂ; ;I;:EMI
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
1 por medio de 1Se Computador | Trabajaremos
una pequefia realizala Camara sobre el ritmoy
_ o explicacion en | retroalim Sonido que musica se
::::;f::o " d:::;a:"'?o: power pointse | entacion | Elemento de | utiliza dentro
Tame Araixay e el les explicaraa los delos Power Point | de arte
resentan una donde jugaremos estidiariies ejerdelos saldticoy a1 Fotografia
:anla e CONOCE LOS Y :gra' ido. sobrelasdanzas | conlos estructuracion. sog:;‘
i DIFERENTES TIPOS. pont 3 existentesdela | estudiant N
conjugada conla Danzas de la Se haran una serie 59 < = ejercicio
2 )t DE DANZAS DE LA —— Spot region Orinoquia. e,
masica llanera REGION region Orinoquia. de preguntas = de
a 2Serealizaun | mostrand
iComo hago para ORINOQUIA sobre la tradidon o pol habilidad
15-19 diferenciar y colombiana y el L corporal.
FEBRUARY retamneet S utilizandolos unoel
STUPD (A Meas diferentes ritmos | ejercicio
danza que estan preguntas acierte & kiiegbn o t’) s
mostrandoes el serd el ganador. % .g 4
ovenicd Orinoquia, los ndido.
estudianteslos
identificaran.

The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __

Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
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'WEEK/DATE N::IMIER mzno:r'gn BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION AWAE'::CrEz ;m
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
-Se les dara una 1) Se realiza una 1) Se Computador | Se le contaraa
bienvenida alos breve explicacion | realizala a los estudiantes
estudiantes con sobre la actividad | entrega Internet. sobre el
:ﬁ;‘;::';:o o ejercicio de de diagnostico delos Sonido. proyecto
o Aa - reconocimiento resultado enfocado a el
e t uch yme comacE1os dirigido por la 2) Se impartira la sdela tema a tocar
5'&" i DIFERENTES TIPOS docente. En donde prueba prueba por parte de las
lanza que es
7 DE DANZAS DE LA se hard el juego de diagnéstica, la diagnosti artes, como lo
conjugada conla 5 Prueba Prueba
o AESN o o la ruleta, este cual serd de ca eslaculturay |
¢ musica llanera de % 220 S Diagnostic
consiste enincluir  ayuda al docente tradicion.
3 ¢Como hago para conocimientos. a
& diferenciary el nombre de los para saber en 2)Se
8-12 resonieri integrantes del que nivel de realizala
FEBRUARY d 15 cursoy al conocimiento se | reflexion
ma:sl::\:ieoe:s:l‘ momento de girar encuentra el sobrelo
laruleta este caerd  estudiante frente | aprendid
evento?
enunnombre yla  altema aevaluar oen
persona debera en el | Periodo. clase.
presentarse.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
WEEK/DATE N(I:JHBER ’::&:m“ BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADV, mEchs &-I;:M
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1realizamos una | Serealiza Camara Los estudiantes
coreografia cierre de Sonido demuestran la
en 8 [ il de
Py :uensa las s que.los m?shar
emodones estudiant emoxiones por
el festival de ji
igadas a los es mediodela
Tame Araucay me
o 1 realizamos un elementosdela | tengan. danzaa
Paee e fesxiamos danza dados Y para la manejar dentro
danza que es CONOCE LOS calentamiento siguiente deia/clase.
conjugada conla | DIFERENTESTIPOS utilizando . Videoy
misica llanera DE o:r;cz%snn( LA Reflfsos segmentos 2se rea!lla breve | clase se fotografia
4 éCémo hago para ORINOQUIA "‘g,";';‘“‘d: b Ingenuity corporales, desde exp':caﬂén sotre I:;::hd s
6 diferenciar y '.':o“ la cabeza a los pies t s :ie h e coreografi
1 <5 reconocer la o al ritmode la “"‘.’“’"“‘ que aoey cas.
MARCH danza que estan musica puesta por nossinenparala | un video
o e i docant edicionde un corto de
"‘°5m'7‘ oFe. S adoonse video, facil de lo que
svenot conseguir. quieran
con
alguna
edidon
vistaen
dase.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
WEEK/DATE | (WSS | STUMTION. | BeNcHmaRks | contenTTOPIC | vocaBuLARY AR e APPLICATION P e
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
1 Realizamos un 3.El Computador Entraremos
calentamiento estudiant Camara hablar sobre
Me encuentro en .
2 por segmentos e Sonido los
el festival de £
b o 1C la p movimientos
Crmt . ARy — dase conun breve 2. Serealizala la que se utilizan
PremITanS juego deritmoy  estructura del coreograf los asiaticos
danza que es CONOCE LOS
iugada | DIFERENTES TIPOS concentracion paso basico del iaconel con énfasis a
oDiiEaca conta DE DANZAS DE LA utilizando el pasaje llanero, temaen las planimetrias
misica Banern REGION delad donde lo 1 tilizad,
3 {Como hago para Ritmo Pasaje Passage acento deladanza endonde los clase uf asen | oo
& 5 ORINOCUIA i llanera con partes  estudiantes 2.5 sus montajes y
5 diferenciary Paso basico p: =
del cuerpo. Esto  aprenderan la realiza el su cuerpo
22-26 reconocer la liza e
nos ayudara a estructura de estiramie
FEBRUARY danza que estin realizar una esteyse nto en
mostrando es el 5
connotacion mas  realizara una casey
evento? " i 4
fijaen la danza. breve secuencia | retroalim
para afianzar el entacion
conocimiento.

The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes __ No

Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:

If it hadn't been achieved. please indicate the date and time at which the pendine content will be filled



METHODOLOGY (ACTIVITIES)
'WEEK/DATE Hf)ﬂﬂ!l‘l PHEID:I"“!N BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADV, MECI;: ;;&m
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
COMBINA Y BUSCA 1. los 1.5 Computador | Losestudiantes
ALTERNATIVAS estudiantes realizard Sonido haranun
2 PARAUSAR i tendrén la la Camara. reconteo de los
Dentro de mi clase | g¢ventos oe a 1.Reah o oportunidad de | retroalim temas vistos
de danza la DANZA calentamiento con
% tener 5 Minutos | entaciéon por parte del
docente expone (MEMPO/RITMO, los estudiantes
unac rafia ESPACIO ¥ wiizandolos para recordar su yse proyecto en
oeog y ENERGIA). coreografia realizard donde
todos debemos ir TECHICAS, segmentos explicaran que
al mismo tiempo, RECURSOS corporales desde Videoy
Muestra 2.1os entrega fueloque
6 peroalguno de TECNOLOGICOS A e rafic Release tren inferior a tren !u;f o e ricks anedodl Fotografia
8 mis compaiieros SUNCANGE, RggGiica: superior al final de = : sla d s : - ;e ';" s
15-19 va hacia otras MEJORA LA la dindmica los ‘"s:t:e:i: re:e:::ac Iirln':snlr: &
MARCH direcciones (A EXPRESION estudiantes sfic e final o
ué se debe este RITMICA Y tendrén un core‘osra a ion final este mismo. Y
:enbmeno? COMUNICA SUS descanso para trabajada enel realizaran una
SENTIVIENTOS A hidrat i periodo breve resefia
TN DE L e o individualmente enel blog de
para sunota notas sobre el
final. tema.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
. METHODOLOGY (ACTIVITIES)
CLASS SITUATION PROJECT'S Az-CLASS
'WEEK/DATE NUMBER PHENOMENON BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION ADVANCES EVIDENCE
METEH CLOSURE ES
(ACTIVITIES)
1.Se realiza la 1.los Computador | Se leshablaraa
coreografia de la | estudiant Sonido los estudiantes
clase pasada es Camara sobre las
D di i e COMBINA Y BUSCA incrementando aclaran distintas
db daita 1o “:‘:‘m‘“’:’ mas pasosaesta | dudas de danzas
e, 1.Realizamos el misma. la manejadas al
docente expone ELEMENTOS DELA
it Sorecar s DANZA cal con 2. Reali uvencia Sudeste de
eogralidy | (nempo/rrmo, un juego llamado varias veces la vista. Asia.
todos debemos ir ESPACIO Y
- kahoot en donde coreografia hasta 2.5
al mismo tiempo, ENERGIA),
o Mo A6 : TECNICAS, los estudiantes resolver dudas asigna
fl: cm:“aﬂeros RECURSOS Avance de resolveran con los actividad Fotografia
5 Pt Ztras TECNOLGGICOS A secuencia Away From | preguntas que han estudiantes. parala s’
7 ectiones A SN Coreografica sido trabajadas 3. Serealiza siguiente d
8-12 ué se debe‘eﬁe MEJORA LA durante el periodo entrega de la clase en
MARCH i EXPRESION académico, el actividad donde
i RITMICA Y grupo que logre asignada la clase ellos
S?KT:I’:[ICNAI :i terminar obtendra  anterior sobreel | tendran
TRAVES DE LA puntos positivos. material su
DANZA tecnoldgico. evaluacio
npractica
dela
coreograf
ia.
The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __
Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
METHODOLOGY (ACTIVITIES)
-Cli
'WEEK/DATE Nfl‘:rﬂl mlmlilululll BENCHMARKS | CONTENT TOPIC VOCABULARY WARM UP APPLICATION m; : /1D BWSICE
METHODOLOGY | CLOSURE | RESOURCES
(ACTIVITIES)
COMBINA YBUSCA 1los Termina | C Serealiza la
2 ALTERNATIVAS juntoala mos con Camara reflexion del
::r:;:ehmu chase PARA USAR docente un Sonido proyecto y se
et Gt . ”‘D"'\"z“pf A Visualizaran el estiramie acuerda de
una coreografia y {TIEMPO/RITMO, Los estudiantes dsilente video o ¥ erth_esar -
I A T M ESPACIO ¥ restivarinian https://www.yo | reflexion actividad del
ENERGIA), utube.com/watc dela proyecto para
al mismo tiempo, TECHICAS, breve juegoen 5 7oxaa7usn clase la clase final.
peroalguno de RECURSOS donde con losojos |, dada por Videode
mis compaiieros TECNOWOGICOS A . . cerrados = las
7 va hacia otras SUMCNNCE: Video ReSlexivo: | Dispatch adivinaran que Luego de ver d otl:nt B actividade
9 direcciones ¢A MEIORA LA sonido se esta 4°6 . s.
: L ester video
22-26 qué se debe este EXPRESION colocando desde el rebinnais
MARCH fenémeno? RITMICAY. aula virtual de J= 8
COMIBIICA SUES clase o presencial. siguiente
SENTIMIENTOS A " cancién.
TRAIEROE U https://www.yo
utube.com/watc
5 h2v=b3liqliovkDo
EXAMS WEEK MUST BE PLANNED

The topicsin the week were achievedinitsentirety: Yes _ No __

Uncovered theme or topic:
Explain the reason why the topic wasn't given:
If it hadn't been achieved, please indicate the date and time at which the pending content will be filled
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Anexo 2. Videos tutoriales
Los videos tutoriales fueron trabajados por la docente en sus clases como refuerzo
didactico y de ayuda para los estudiantes que desearan mejorar en un tema especifico.

e La familia Pataquiva aprendiendo de nuestro pais:
https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOrNBBJU&lIist=PL 1ih8BJgx33cOGDh4DmS

A_sVB_ycNHIlY

e Lafamilia Pataquiva aprendiendo #2:
https://www.youtube.com/watch?v=CgoJVu9KgaU&Iist=PL 1ih8BJgx33cOGDh4DmSA

sVB ycNHIlY &index=2

e Concurso de talentos:
https://www.youtube.com/watch?v=1MD8xbAGQ8U&Iist=PL1ih8BJgqx33cOGDh4DmS

A sVB ycNHIlY &index=15

e Coreografia del Dia de la Familia:
https://www.youtube.com/watch?v=hZf3ymkeB_Y &t=62s

e Coreografia “El loro y la lora™:

https://www.youtube.com/watch?v=DFrnUzaR Ws

e Baile champeta:
https://www.youtube.com/watch?v=m BCnNSeCFM&t=11s

e Coreografia #2:
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=2s



https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOrNBBJU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY
https://www.youtube.com/watch?v=dCKhOrNBBJU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY
https://www.youtube.com/watch?v=CgoJVu9KgaU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=CgoJVu9KgaU&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=1MD8xbAGQ8U&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=1MD8xbAGQ8U&list=PL1ih8BJqx33cOGDh4DmSA_sVB_ycNHlIY&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=hZf3ymkeB_Y&t=62s
https://www.youtube.com/watch?v=DFrnUzaR_Ws
https://www.youtube.com/watch?v=m_BCnNSeCFM&t=11s
https://www.youtube.com/watch?v=MW7ePJe6Lwk&t=2s
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Anexo 3. Evidencias pedagdgicas
Las evidencias pedagogicas utilizadas en la institucion fueron de ayuda para demostrar el
proceso que se habia llevado con los estudiantes de los grados tercero, cuarto y quinto. A
continuacion, se ven imagenes del proceso manejado con cada una de las evidencias pedagdgicas
realizadas.
lustracion 15

Evidencia grado cuarto

ASIGNATURA: DANCE

CURSO: FOURTH

DOCENTE: Dayanna Lucero Hernandez Acevedo

ACTIVIDAD: Las evidencias aqui registradas son las actividades diarias que se manejaron.
EVIDENCIA:

1)Se realizaron exposiciones donde los estudiantes reconocian las danzas que se estaban
trabajando y pudieran fundamentarse en una especifica.

El sanjuanero

TRAJES TIPIOS DE LAS MUJERES

Las mujeres lucen vestidos decorados con bordados,
flores, zapatos planos que no llamen la atencién y una
corona de flores naturales que destaca la belleza femenina
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llustracién 16

Actividad - calentamientos y estiramientos

2: Se realizo Calentamientos y estiramientes durante la clase como reconocimiente corperal.

3) Se explico Paso basico de torbellino durante |as secciones
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Anexo 4. Entrevista semiestructurada

UAN

UNIVERSIDAD
ANTONIO NARINO

Universidad Antonio Narifio
Facultad de Educacion
Licenciatura en Educacion Artistica con Enfasis en Danza y Teatro
Danzando en pandemia: analisis metodoldgico de los procesos implementados en la Institucion
Educativa George Washington School en estudiantes del ciclo dos
Objetivo especifico: indagar sobre la percepcion de los docentes de danza de la
Institucion Educativa George Washington School en la modalidad virtual por medio de
entrevistas y encuestas de este proceso, a fin de ver los resultados reflejados a lo largo de la
contingencia.
Entrevista intérpretes
Datos del entrevistador
Nombre:
Fecha:
Hora y lugar de la entrevista:
Datos generales del maestro
Nombre completo:
Ocupacion:
Zona del pais donde ha desarrollado su trabajo:
Preguntas

1. ¢Parausted, qué son las TIC?



10.

11.

12.

13.
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¢Cuénto tiempo lleva en el colegio?

¢Como describe el proceso de la Institucion Educativa George Washington School
antes y después de la pandemia por COVID-19?

¢Cree usted que en su desempefio artistico realiz6 aportes para la construccion de
herramientas virtuales para la ensefianza dentro de la institucion?

¢Realiz0 usted una capacitacion adicional para las nuevas modalidades virtuales?

¢ Cual fue la plataforma mas utilizada por usted para el desarrollo de las clases virtuales
en la institucion?

¢Qué plataformas conocié durante la virtualidad que le fueron utiles al momento de
realizar la clase ludica en danza en el aula virtual?

¢Cdémo cree que fue el proceso con los estudiantes de ciclo dos (tercero, cuarto y quinto)
en la época de pandemia 2020-2021?

¢Cual cree usted que fue la problematica principal al momento de realizar una clase
virtual con los estudiantes de ciclo dos?

¢Cree que los estudiantes de ciclo dos de la Institucion Educativa George Washington
School fueron receptivos con las nuevas formas de ensefianza virtual en la época de
pandemia 2020-2021?

¢ Cual fue la estrategia que utiliz6 para que los estudiantes tuvieran una clase de danza
dindmica en el aprendizaje virtual?

¢Cuéntas muestras artisticas de danza pudo realizar junto a los estudiantes de la
Institucion Educativa George Washington School de manera virtual?

¢ Cudl fue la ensefianza mas significativa que le dejo6 el ensefiar danza de manera virtual?



Tabla 3. Perfil de los docentes de la institucion
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Nombre

Perfil

Karen Lisbeth Ospina

Carlos Damian Ortiz

Docente de danza. Karen Lisbeth Ospina Diaz nacid en Bogoté el 21 de

febrero de 1994.

Tengo 28 afios; soy licenciada en educacion basica con énfasis en educacion
artistica de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, me gradué
hace cuatro afios, pero llevo trabajando la docencia hace ocho afios. Llevo
bailando folclore 10 afios aproximadamente, he pasado por varias escuelas y
grupos dedicados a mostrar las danzas de nuestro pais. He salido del pais
bailando mi folclore y seguiré haciéndolo. (O.D., comunicacion personal,

2022)

Docente de danza. Carlos Damian Ortiz nacié en Bogota. Desde muy
pequefio se formo en la danza, cred su grupo de k-pop a los 25 afios. Luego
de esto, se dedicd a ser docente y, actualmente, se encuentra en una
compafiia realizando sus practicas dancisticas para fortalecer el

conocimiento e impartirlo a sus estudiantes.

Tabla 4. Andlisis de las respuestas docentes

Nombre Testimonio Parte del Categoriaen Autor teérico del Interpretacion
entrevistado testimonio la que testimonio
corresponde
Carlos “Teniendoen  Tecnologias Tecnologias Belloch (2012): Belloch (2012) dio
Damian cuenta que las  denominadas aplicadas a la Entornos virtuales  una mirada hacia
Ortiz TIC son las como el nuevo  educacion. de aprendizaje todas estas nuevas

tecnologias de
la informacion
yla
comunicacion,
para mi es
como ese
cibermundo
que se debe
aprender pues
para
consolidar
todas las
précticas y
ensefarlas a
los
estudiantes.
Esto es
practicamente

un cibermundo

por medio de
una
computadora”
(C.0,
comunicacion
personal,
2022).

cibermundo.

plataformas que se
expandieron por
medio del uso de
las TIC, y como
estas influyeron en
los estudiantes.
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“Fue dificil, no
fue facil,
debido a que
pues estamos
en un mundo
donde no
conocemos
sobre las TIC
y esto nos abre
un poco la
mente para
desarrollar
alternativas
por medio de
modelos
pedagdgicos a
través de las
TIC, de las
computadoras’
(C.o,
comunicacion
personal,
2022).

“Claro que si,
pienso que, a
nivel de danza,
fue un poco
complicado, a
lodela
medida en que
una
coreografia,
uno espera que
pues sea
coordinada y
tenga
diferentes
aspectos, pero
uno los puede
desarrollar
dependiendo
lo que ha
adquirido en
las
capacitaciones
que se sirvié
para que estas
clases fueran
un poco mas
dinamicas”
(C.o,
comunicacion
personal,
2022).

]

Desarrollo de
nuevas
alternativas
para el proceso
dentro del
modelo
pedagdgico
incursionado en
la virtualidad.

Se pueden
desarrollar
estos aspectos
con las
capacitaciones
y el aprendizaje
constantes
como docentes.

Tecnologias
aplicadas a la
educacién.
Didacticas de
ensefianza de la
danzaen
tiempos en
pandemia.

Didacticas de
ensefianza de la
danza en
tiempos de
pandemia.

Casanova (2020):
Educaciény
pandemia: una
visién académica

Delgado y Solano
(2009): Estrategias
didacticas
creativas en
entornos virtuales
para el aprendizaje

Casanova (2020)
hablé sobre lo
dificil que fue
acceder a la
educacion virtual,
como los docentes
logran renovarse
frente a esta nueva
modalidad, y qué
insumos eran
utilizados para el
manejo de las
clases.

Los docentes en
tiempo de
pandemia tuvieron
una obligacion,
pero, mas que eso,
una necesidad de
aprender todos los
dias. Esto permitia
que el aprendizaje
se quedara y que no
fuera nulo, sino,
por el contrario,
fuera de gran ayuda
para los
estudiantes. Eso se
referencia en el
escrito de Delgado
y Solano (2009).
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“Lo primero,
aparte de las
capacitaciones
en un trabajo,
esla
autoformacion
y siempre estar
pendiente,
organizando
las diferentes
aplicaciones,
diferentes
apps, pues
para el
desarrollo de
la clase,
porque no es
solo que nos
indiquen ‘es
esto y lo otro’,
sino también
como
autoformarnos
para descubrir
muchas
herramientas
que puede que
la capacitacion
no indic6”
(C.o,
comunicacion
personal,
2022).

“Pienso que,
pues el
YouTube fue
una de las
herramientas
basicas para la
musica, el
Nick, el
Classroom
Wall, las
presentaciones
en
PowerPoint, y
bueno entre
otras que nos
indicaron. Esa
nos funcion6
de parte del
area de
artistica”
(C.o,
comunicacién

Autoformarse
para descubrir

muchas

herramientas

que la

capacitacion no
haya indicado.

YouTube.

Tecnologias
aplicadas en la
educacion.
Didacticas de la
ensefianza de la
danzaen
tiempos de
pandemia.

Tecnologias
aplicadas a la
educacion.
Didacticas de la
ensefianza de la
danza en
tiempos de
pandemia.

Boneu (2007):
Plataformas
abiertas de e-
learning para el
soporte de
contenidos
educativos abiertos

Belloch (2012):
Entornos virtuales
de aprendizaje

Delgado y Solano
(2009): Estrategias
didacticas
creativas en
entornos virtuales
para el aprendizaje

La autoformacién,
como la palabra lo
indica, es un trabajo
autbnomo, en
donde el ser se
encuentra en la
necesidad de
utilizar aquellas
c0sas que cree que
son Utiles, como lo
son las
herramientas
virtuales, para el
desarrollo dentro de
este mismo.

Existen miles de
plataformas
virtuales que sirven
como herramientas
de ayuda docente.
Se esta en una
época donde ya no
es una opcion estar
en virtualidad, sino
que es algo que
toca asumir
(Delgado y Solano,
2009). Los autores
hablaron sobre unas
estrategias virtuales
dinamicas para la
ejecucion de una
clase virtual.
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personal,
2022).

“Pienso que
fue la de
Zoom” (C.O.,
comunicacioén
personal,
2022).

“Pienso que
fue un poco
mas
aterrorizador
por parte de
los papas,
porque
despertar a los
alas 6:30 a.m.
auna
computadora,
que estén
listos, en
disposicion de
la clase,
decirme que el
bailar frente de
una
computadora
no tiene
ningun estilo,
a diferencia
que estar en el
colegio,
entonces ahi
hubo
negociacion
por parte y
parte.
Obviamente la
dinamica
durante las
clases como
canciones
divertidas,

Zoom.

Fue mas dificil
para los papas
despertar a las
6:30 a.m. ante
una
computadora.

Que los
estudiantes
preguntaran
sobre la forma
de ensefiar la
danzay

compararla con

la

presencialidad.

Tecnologias
aplicadas en la
educacion.
Didacticas de la
ensefianza de la
danza en
tiempos de
pandemia.

Contexto
escolar:
particularidades
de los
estudiantes de
ciclo dos.

Llanos (2020):
Arte, creatividad y
resiliencia:
recursos frente a la
pandemia

Piaget (1966):
Psicologia del nifio

Montoya et al.
(2018): A bailar
jugando: rondas
predancisticas
colombianas

Existen miles de
plataformas
virtuales que sirven
como herramientas
de ayuda docente.
Se estd en una
época donde ya no
es una opcion estar
en virtualidad, sino
que es algo que
toca asumir
(Delgado y Solano,
2009). Los autores
hablaron sobre unas
estrategias virtuales
dinamicas para la
ejecucion de una
clase virtual.

Los estudiantes de
8 a 11 afios de hoy
tienden a tener un
comportamiento
totalmente distinto
a los que quiza en
otra época no se
veian. Esto se
evidencia gracias a
la tecnologia y su
manera de atrapar a
los jévenes, lo que
hace que ellos
aprendan méas
rdpidamente. Piaget
(1966) hablo sobre
las etapas
evolutivas del nifio
y cémo aprende
este con el tiempo.
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canciones
infantiles,
donde ellos,
por medio de
la musica,
también
exploraran
diferentes
situaciones
con el cuerpo a
través de la
pantalla”
(C.o,
comunicacién
personal,
2022).
“Pienso que la
conexion. A
veces las
conexiones
fueron
bastante
complejas,
porque
algunos no
tenfan internet,
algunos tenian
que utilizar
mas las gigas,
ya que se iba
el internet.
Creo que fue
el proceso de
conexion, mas
que todo”
(C.o,
comunicacién
personal,
2022).

La conexidn, a
veces esta era
compleja,
porque algunos
no tenian
internet.

Danzay
pandemia.

Ellos
aprendieron
mas rapido y
desarrollaron
muy bien las
conexiones.

Contexto
escolar:
particularidades
de los
estudiantes de
ciclo dos.

“Pienso que si,
porque pues
ellos pues
estan
chiquitos, pero
pues ellos ya
tienen el chip
archivado y la
tecnologia,
pienso que
ellos fueron
unos de los
que lo
cogieron mas
rapido y asi
desarrollaron

Casanova (2020):
Educaciény
pandemia: una
visién académica

Magro (2021):
Educacion post
pandemia: una
educacion para
construir futuros

Piaget (1966):
Psicologia del nifio

Club de Innovacion
(2017): Moderna
(Nuevo Modelo de
Desarrollo
Econdmico de
Navarra)

La pandemia trajo
consigo diferentes
inconvenientes
dentro del contexto
escolar; entre ellos
se encontraban la
falta de
conocimiento en
cuanto a la
tecnologia y la red
de internet o la
conexién inestable.
Casanova (2020)
sefial6 una visién
académica frente a
la pandemiay las
problematicas que
se vieron incluidas.
Sin embargo,
Magro (2021) hablé
de los aportes de la
pandemia a las
formas de
ensefianza virtual.
Los estudiantes de
8 a 11 afios de hoy
tienden a tener un
comportamiento
totalmente distinto
a los que quizé en
otra época no se
veian. Esto se
evidencia gracias a
la tecnologia y su
manera de atrapar a
los jovenes, lo que
hace que ellos
aprendan mas
rdpidamente. Piaget
(1966) habl6 sobre
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muy bien las
conexiones”
(C.o,
comunicacion
personal,
2022).

“Lo mismo
anterior, las
canciones
infantiles, las
rondas,
siempre estar
divertido,
siempre y estar
dispuesto, que
nos
escondiamos
de la pantalla,
gue aparece en
la pantalla,
manejamos
también
objetos y
elementos, y
también fue
pues algo
dinamico, algo
estratégico
para que la
clase no sea
muy
convencional”
(C.o,
comunicacion
personal,
2022).

“La verdad en
un festival de
danzas virtual
y se hizo pues
de transicion
hasta grado
117 (C.0.,
comunicacién
personal,
2022).

“Pues el
conocimiento,
buscar esas

Se emplearon
canciones
infantiles y
rondas, y
siempre debia
ser divertido y
estar dispuesto.

Festival de
danza.

Buscar
estrategias,
aprender

Didacticasenla  Zapata (2006):

ensefianza de la
danza en
tiempos de
pandemia.

Danza en
pandemia.

Tecnologias
aplicadas en la
educacion.

Juegoy
aprendizaje
escolar:
perspectiva
psicogenética

Delgado y Solano
(2009): Estrategias
didacticas
creativas en
entornos virtuales
para el aprendizaje

Torres (2020): La
expresion artistica
en tiempos de
confinamiento

Cabero (2014):
Nuevas miradas
sobre las TIC

las etapas
evolutivas del nifio
y como aprende
este con el tiempo.

El internet brind6
miles de
oportunidades en el
ambito educativo;
una de ellas fue el
desarrollar nuevas
aplicaciones para el
uso de las clases,
con el objetivo de
que los estudiantes
pudieran aprender
de manera remota y
eficaz. (Zapata,
2006) plante6 que
ese juego servia
como canal
transmisor de la
formacion hacia la
ensefianza de los
canales virtuales.

Se ve reflejado
claramente el
cambio de la
modalidad
presencial a la
virtual y la manera
en la que se ensefia
0 da a conocer un
proceso. ;COmo esa
expresion artistica
corporal
transciende a
nuevas formas de
muestra y
aprendizaje?
(Torres, 2020).

La idea principal de
la educacion es
estar aprendiendo
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estrategias,
aprender
nuevas
herramientas y
nuevos
métodos
pedagdgicos
para ensefiarle
a los nifios.
Entonces eso
fue como una
de las cosas
que aprendi y
que yo tuve”
(C.0,
comunicacion
personal,
2022).
“Bueno, las
TIC son unas
herramientas
que, aunque ya
existian,
aparecieron en
tiempos de
pandemia
realmente para
los docentes,
para poder
innovar en
nuestras clases
virtuales”
(L.O.,
comunicacion
personal,
2022).

“Bueno, como
lo dice la
pregunta,
siento que es
un antes y un
después,
porque,
cuando inicié,
solamente duré
un mes
presencial,
dando clases
presenciales, y
digamos que
habia una
monotonia en
esas clases.
Luego de eso
llego la

nuevas
herramientas y
nuevos métodos
pedagdgicos.

Surgieron para
los docentes
para poder
innovar en las
clases virtuales.

Habia
monotonia en
esas clases;
luego de eso,
llego la
pandemiay
cambié lo que
se habia
gestionado en
el aula para el
aprendizaje de
los chicos.

Didacticas de la aplicadas en la

ensefianza en la
danzaen
tiempos de
pandemia.

Tecnologias
aplicadas en la
educacion.

educacion

Belloch (2012):
Entornos virtuales
de aprendizaje

Didacticas de la  Bello (s.f.):

ensefianza en la
danza en
tiempos de
pandemia.

Educacion virtual:
aulas sin paredes

Guardia (2020):
Educaciony
pandemia. El reto
de una formacion
humanistica y ética

constantemente,
pues es alli donde
se evidencian los
nuevos modelos
pedagdgicos y
metodologias
importantes para su
manejo (Cabero,
2014).

Las tecnologias
aplicadas en la
educacién, como
son las TIC,
aparecieron como
una ayuda para
poder recibir una
clase eficaz e
innovar en el arte,
en especial en la
danza. Belloch
(2012) habl6 de los
entornos de
aprendizaje: ¢cOmo
llegaron a
incursionar en el
mundo de la
virtualidad?

En cuanto al antes y
el después por la
pandemia de
COVID-19, a
medida que la
virtualidad
avanzaba, las
nuevas formas de
aprendizaje seguian
incursionando en el
mundo académico.
Guardia (2020)
escribid sobre la
pandemiay los
retos que se deben
consequir a partir
de la formacion
humanistica y ética
como docentes, lo
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pandemiay
fue un
revolcon total
en lo que ya
teniamos como
gestion de aula
y pues el
aprendizaje de
los chicos”
(L.O.,
comunicacion
personal,
2022).

“Total,
siempre fue
mucho més
facil pegarme
de la
creatividad y
de la libertad
que tengo en
mi area para
moverme, para
poder innovar
en mis clases y
gue mis clases
tuvieran pues
un resultado
optimo, que
era que los
chicos pues
aprendan”
(L.O,
comunicacion
personal,
2022).

“Hubo
entrenamiento
0 capacitacion
por parte del
colegio, hubo
capacitacion
sola, hubo
capacitacion
en grupos
pequefios que
nos
colaboramos
entre si,
entonces hubo
de todas las
capacitaciones,
entrenamientos
posibles,
porque habia

Hacer uso de la
creatividad y la
libertad en el
area.

Hubo
colaboracion
por parte de
grupos
pequefios en la
capacitacion
auténoma.

Didacticas de la
ensefianza en la
danza en
tiempos de
pandemia.

Danzay
pandemia.

Ferreira (2020):
Estrategias de
ensefianza en la
virtualidad

Llanos (2020):
Arte, creatividad y
resiliencia:
recursos frente a la
pandemia

Portillo et al.
(2020): Ensefianza
remota de
emergencia ante la
pandemia COVID-
19 en educacion
media superior y
educacion superior

que implica la
gestion del aula que
se desarrollaen el
proceso académico.

La creatividad es
una de las
principales piezas
de este nuevo
mundo de la
creatividad, pues a
partir de ella se
puede atrapar la
atencion de los
estudiantes e
innovar dentro del
aula. Llanos (2020)
habl6 de esa
resilienciay la
capacidad de
emerger nuevas
posturas dentro de
la virtualidad.

El entrenamiento en
tiempo de
pandemia ocupd un
lugar importante,
independientemente
de que fuera
auténomo o por
parte de la
institucion. Como
la palabra lo indica,
el entrenamiento
emerge de toda la
capacidad de
aprender algo que
se necesita; en este
caso, las
tecnologias en la
virtualidad (Portillo
et al., 2020).
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que cogerse
todas partes”
(L.O.,
comunicacion
personal,
2022).

“En un
principio fue
Zoom, luego
de eso nos
cambiamos a
Meet y nos
rotamos en
esas dos
plataformas”
(L.O.,
comunicacién
personal,
2022).

“Pues usé
mucho Zoom,
Meet; usé
mucho las
aplicaciones
para
participacion
en clase; usé
ruletas o
cronémetro;
usé todas las
herramientas
visuales
llamativas
posibles para
que los
estudiantes
siempre
estuvieran
conectados”
(L.O,,
comunicacién
personal,
2022).

“Fue dificil;
soy muy, muy
dificil. Al
principio fue
casi que una
derrota
continua todas
las clases,
porque no me
escuchaban,
porgue yo no

Rotacion de
plataformas.

Se utilizaron
diferentes
aplicaciones
para la
participacion de
los estudiantes.

Habia muchas
falencias en
cuanto a
conocimiento,
modalidad y
técnica en
clases virtuales.

Tecnologias
aplicadas en la
educacion.

Didacticas en la
ensefianza de la
danza en
tiempos de
pandemia.

Contexto
escolar:
particularidades
de los
estudiantes de
ciclo dos.

Cancela (2009):
Las TICs en la
educacion primaria

Delgado y Solano
(2009): Estrategias
didacticas
creativas en
entornos virtuales
para el aprendizaje

Casanova (2020):
Educaciény
pandemia: una
visién académica

Existen miles de
plataformas
virtuales que sirven
como herramientas
de ayuda docente.
Se esta en una
época donde ya no
es una opcion estar
en virtualidad, sino
que es algo que
toca asumir
(Delgado y Solano,
2009). Los autores
hablaron sobre unas
estrategias virtuales
dinamicas para la
ejecucion de una
clase virtual.

La falta de
conocimiento en las
tecnologias de la
educacion causé
problemas entre los
docentes y
estudiantes en
cuanto al proceso
de las plataformas
digitales. Esto,
dado que, durante
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los escuchaba
a ellos, porque
la red se caia,
porque habia
muchisimas
falencias en
cuanto a
conocimiento,
en cuanto a
modalidad, en
cuanto a
técnica en
clases
virtuales.
Entonces al
principio si fue
muy, muy
dificil, luego
se fue
generando
como un
proceso de
aprendizaje.
‘Esto me sirve
mas que lo
otro’ y asi
poder, al
finalizar de la
pandemia, que
fue el afio
pasado,
obtener una
clase virtual en
donde
realmente el
estudiante se
llevara algo y
aprendiera por
medio del
computador”
(L.O,,
comunicacién
personal,
2022).

“La conexion.
Siempre fue la
conexion,
siempre: que
ellos no me
escuchaban,
gue no veian,
que se
demoraba en
aparecer lo que
yo les

Siempre fue la
conexioén.

Danzay
pandemia.

Casanova (2020):
Educaciény
pandemia: una
visién académica

Llanos (2020):
Arte, creatividad y
resiliencia:

recursos frente a la

pandemia

el proceso
académico virtual,
se presentaban
falencias de
conocimiento
previo, modalidad y
técnica para utilizar
cada una de las
plataformas a
manejar.

La conexién por
falta de practica
docente tuvo en un
papel muy
importante durante
el proceso, pues no
se tenia planeada la
situacion en la que
los protagonistas se
verian inmersos. El
docente y el
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compartia, que
el audio les
llegaba mas
tarde. Siempre
fue la
conexion”
(L.O.,
comunicacion
personal,
2022).

“Mucho.
Fueron muy
receptivos
precisamente
porque los
nifios de ahora
traen su chip
ahi pegadito en
tecnologia 'y
ellos aprenden
mucho mas
rapido a usar
las TIC que
nosotros;
entonces fue
muy, muy
facil. Ellos
fueron muy
receptivos e,
incluso,
ayudaban a los
mismos papas
a aprender y
que todos en
comunidad
pues
pudiéramos
hacer el
proceso
juntos” (L.O.,
comunicacion
personal,
2022).

“Siempre fue
el hablar la
comunicacion,
la buena
comunicacién
con los
estudiantes,
estar pendiente
de ellos, que
prendieran sus
camaras, que

Los estudiantes
fueron muy
receptivos, pues
ellos conviven
con la
tecnologia a
diario.

La
comunicacion
constante con
ellos.

Contexto
escolar:
particularidades
de los
estudiantes de
ciclo dos.

Tecnologias de
la educacion.
Didactica en la
ensefianza de la
danza en
tiempos de
pandemia.

Piaget (1966):
Psicologia del nifio

Portillo et al.
(2020): Ensefianza
remota de
emergencia ante la
pandemia COVID-
19 en educacion
media superior y
educacion superior

estudiante tuvieron
capacitaciones
auténomas desde su
propia experiencia
para afrontar estas
probleméticas que
iban surgiendo
durante las clases.

El internet brind6
las oportunidades
en el &mbito
educativo; una de
estas fue desarrollar
nuevas aplicaciones
para el uso de las
clases, con el
objetivo de que los
estudiantes
pudieran aprender
de manera remota y
eficaz. (Zapata,
2006) hablé de ese
juego que sirve
como canal
transmisor de
formacion hacia le
ensefianza de los
canales virtuales.

El internet brind6
las oportunidades
en el &mbito
educativo; una de
estas fue desarrollar
nuevas aplicaciones
para el uso de las
clases, con el
objetivo de que los
estudiantes
pudieran aprender




88

Karen
Lisbeth
Ospina

Karen
Lisbeth
Ospina

realmente se
dieran cuenta
de que yo
estaba detras
del
computador; y
yo, darme
cuenta de que
ellos si
estuvieran
prestandole
atenciéna la
clase o
participando
de ella. Y si no
participan de
ella, buscar
herramientas
de cémo puedo
hacer que el
estudiante se
interese por la
clase y pueda
generar un
aprendizaje”
(L.O,,
comunicacion
personal,
2022).

“Solamente
dos a modo de
video, nunca
fue en vivo,
pues por
conexiones
muy, muy
complicado;
pero a modo
de video,
solamente
dos” (L.O.,
comunicacién
personal,
2022).

“La virtualidad
nos trajo algo
que siempre se
va a quedar y
es que las
herramientas
tecnoldgicas
llegaron para
quedarse y
llegaron para

Netamente
virtual, por
temas de
conexion.

Poder acercarse
al estudiante y
hablar su
mismo idioma
para que la
educacién no
sea mondtona y
vaya
cambiando.

Danzay
pandemia.

Danzay
pandemia.
Tecnologias
aplicadas a la
educacion.

Bello (s.f.):
Educacion virtual:
aulas sin paredes

Duefias (2021): La
creatividad
artistica en tiempos
de pandemia

Hernandez (2021):
La educacion
remota de
emergenciay su
impacto en la
andragogia

Torres (2020): La
expresion artistica

de manera remota y
eficaz. (Zapata,
2006) hablé de ese
juego que sirve
como canal
transmisor de
formacion hacia le
ensefianza de los
canales virtuales.

Se ve reflejado
claramente el
cambio de la
modalidad
presencial a la
virtual y la manera
en la que se ensefia
0 se da a conocer
un proceso. ;Como
esa expresion
artistica corporal
transciende a
nuevas formas de
muestra y
aprendizaje?

La idea principal de
la educacion es
estar aprendiendo
constantemente,
pues es alli donde
se pueden ver los
nuevos modelos
pedagdgicos y
metodologias
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usarlas y para
acercarnos un
poco mas a los
estudiantes.
Eso genera que
el docente sepa
usar las
herramientas
virtuales, el
poderse
acercar con el
estudiante y
hablar su
mismo idioma
para que la
educacién no
sea monotona
y vaya
cambiando
siempre un
poco mas”
(L.O.,
comunicacion
personal,
2022).

en tiempos de
confinamiento

importantes para su
manejo.




Anexo 5. Permiso institucional

Bogota, 25 de abril del 2022

Serores:
Directivas, Colegio George Washington School

Asunto: Solicitud permiso informacién trabajo de grado.

Cordial Saludo:

Por medio de la presente, solicito amablemente un permiso para el uso del
nombre de la institucién en el trabajo de grado de Dayanna Lucero Hemandez
Acevedo realizado en la universidad Antonio Narifio titulado, Danzando en
pandemia: Andlisis metodolégico de los procesos implementados en el colegio
George Washington School con estudiantes de ciclo dos durante el afio 2021. De
antemano se agradece por la colaboracién prestada ante la siguiente solicitud

realizada.

Atentamente, %
e —

Firma Directiva.

Firma Estudiante.

T uvers Lo &

Dayanna Lucero Herandez Acevedo

1014310238
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