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Resumen
En este documento se podra evidenciar de como se aborda desde la ingenieria de
sistemas problemas cotidianos y como con nuestros conocimientos se pudo brindar la mejor
solucion posible. Es aca donde entra en juego la drogueria Onassis una pequefia empresa
que lleva en el mercado mas de 30 afios prestando sus servicios, con el tiempo el paso de la
tecnologia la ha dejado rezagada. La drogueria Onassis identifica las siguientes

problematicas en su empresa:

Mala rotacion de sus productos

Errores en los inventarios

Monotonia al realizar los inventarios

Pérdida de tiempo al hacer reprocesos

Falta de informacion de sus clientes.

Debido a esto, se implementa un software de inventarios que controla las

problematicas evidenciadas por ellos; el software tiene las siguientes funcionalidades:

Entrada y salida de productos

Modificacion de registros,

Eliminacion de productos

Registro de clientes y facturacion.
Cabe resaltar que no se incluiran informes o calculos contables. Para obtener el mejor
resultado se implement6 la metodologia agil Scrum, la cual brindé una flexibilidad a los

cambios y un mejor rendimiento del proyecto.
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Adicional a esto, por medio de este documento se captura las evidencias del
desarrollo del proyecto de acuerdo con los requerimientos identificados por los
administradores de la Drogueria Onassis; esto se logré gracias a la implementacion de la

metodologia agil Scrum que controlé el desarrollo del proyecto.

También se puede evidenciar la utilizacion de las herramientas tecnolégicas para
culminar el proyecto; herramientas como: lenguaje de programacion Java mediante
framework NetBeans, el disefio de la interfaz mediante JSP y Bootstrap y un repositorio de

informacion en lenguaje de MYSQL gestionado por phpMyAdmin.

Lo anterior, permite mostrar en el documento los resultados obtenidos durante el
periodo de desarrollo del proyecto, dejando como conclusion, la satisfaccion por parte del
usuario con cada uno de los aspectos que conforma el Software; ademas, se identifica que
se logra contribuir en la mejora constante de las funciones que se desemperfian en el dia a

dia de la Drogueria Onassis.

Cabe resaltar, que como todo Software o tecnologia esta sujeto a mejoras o

actualizacion para el beneficio del usuario.
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Abstract

In this document it will be possible to show how everyday problems are addressed from
systems engineering and how with our knowledge the best possible solution could be
provided. This is where the Onassis drugstore comes into play, a small company that has
been in the market for more than 30 years providing its services, over time the passage of
technology has left it behind. The Onassis drugstore identifies the following problems in its
company, poor rotation of its products, errors in its inventories, monotony when making
them, loss of time when doing reprocessing and lack of information from its customers.
Because this is implemented an inventory software that controls the problems evidenced by
them; The software has the following functionalities: entry and exit of products,
modification of records, elimination of products, customer registration and billing. It should
be noted that reports or accounting calculations will not be included. To obtain the best
result, the agile Scrum methodology is implemented, which provides flexibility to changes
and better project performance.

In addition to this, this document captures the evidence of the development of the project in
accordance with the requirements identified by the administrators of the Onassis drugstore;
This was achieved thanks to the implementation of the agile Scrum methodology which
controlled the development of this project. You can also show the use of technological tools
to complete the project, tools while as a Java programming language using NetBeans
framework, the interface design using JSP and Bootstrap and a repository of information in

MYSQL language managed by phpMyAdmin.
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Thanks to this, this document shows the results obtained during the development period of
the project, leaving as a conclusion the satisfaction on the part of the user with each of the
aspects that make up the software, in addition it is identified that it is possible to contribute
to constant improvement of the functions that are performed in the day to day of the onasis
drugstore.

It should be noted that like all software or technology it is subject to improvements or

updates for the benefit of the user.
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1. Planteamiento Del Problema

1.1 Descripcion Del Problema

La drogueria Onassis surge en la ciudad de Bogota en agosto de 1989, a partir de la
necesidad de brindar un servicio confiable al sector con respecto a sus necesidades en la
rama de la farmacia y cuidado personal; esto con el apoyo de sus administradores que
cuentan con un conocimiento amplio en el sector farmacéutico gracias a sus experiencias
laborales y estudios.

La drogueria Onassis tiene como representantes legales a Angel Alberto Rodriguez y
a Campo Elias Arellano, quienes se encargan de la comercializacién de productos
farmacéuticos, el cuidado personal y la atencion al cliente mediante su punto de venta.

Con base en la experiencia, han identificado que la tecnologia avanza de manera
exponencial en el mercado farmacéutico, llegando a la conclusion de que ellos deben ir de
la mano de la tecnologia para poder seguir creciendo como empresa, ya que en la drogueria
llevan todo de manera manual y con registros fisicos, lo que es muy tedioso y en ocasiones
poco confiable; es por eso que requieren mejorar la manera en que se realizan los inventarios,
puesto que es algo primordial en la rama de negocio en la que trabajan.

Algunos de los aspectos en los que se ven afectados son: los productos que se agotan
y la poca rotacién de otros, las libretas de los inventarios no son legibles o en ocasiones se
extravian ocasionando un reproceso del inventario; otra problematica hace referencia a que
no se conoce un control de los clientes que frecuentan la drogueria y esta informacion es

primordial para el negocio. Por esta razdn se plantea a la drogueria Onassis implementar un
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sistema de gestion de inventario, que le permita controlar la entrada y salida de los mismos

productos.

1.2 Formulacién Del Problema

La drogueria Onassis al llevar el registro de sus productos de manera manual en fisico,
no tiene un control de inventarios, desconoce el volumen de venta de sus productos y la
rotacion de los mismos, lo que afecta tener un registro actualizado y real de existencias. Por
lo anterior, desde la ingenieria de sistemas se planted la siguiente hipotesis:

Con el desarrollo e implantacion de un software de gestion de inventarios que facilite
el registro de los productos en una base de datos, la drogueria Onassis tendra un mayor

orden y control en los productos que ofrece.

1.3 Justificacion

A medida que avanza el tiempo, la tecnologia es parte fundamental de los negocios,
sin importar su tamafio puede aportar demasiados beneficios, como impulsar el crecimiento
de los mismos. Por lo anterior, este proyecto es importante para la drogueria Onassis ya que
proporcionara solucién a las dificultades de rotacidn de productos, reproceso de registro de

inventarios y el control de sus clientes.

A nivel econémico, este proyecto ofrecera gran beneficio a la drogueria Onassis,
brindando una solucién acorde a las problematicas evidenciadas en el establecimiento,

especificamente, para reducir el costo de pago de horas extras a su trabajador, puesto que



17

evitaria realizar un reproceso de verificacion o registro en los inventarios; a demas, facilitara

en tiempo real la solicitud de productos, evitando demasiado stock y poca rotacion.

Desde lo social, este proyecto permitird que la drogueria Onassis siga creciendo como
empresa y no desaparezca, lo cual para la comunidad del barrio Onassis es beneficioso
porque la drogueria podra seguir con su vocacion social de ayudar a las personas; otro
beneficio social es para las familias de los tres trabajadores de la drogueria, ya que si esta
sigue creciendo, podran seguir teniendo una estabilidad econdmica para sostener a sus
familias; y por ultimo, pero no menos importante, se beneficiaran a los proveedores porque
al seguir la drogueria, se esta generando trabajo de manera indirecta mediante los

proveedores.

A nivel tecnoldgico, se busca agilizar los procesos contables y contar con la
informacidn actualizada en el momento que se requiera, esto con el fin de familiarizar a la

drogueria Onassis con los avances tecnoldgicos disponibles en la actualidad.

A nivel profesional, ofrecera la opcidn de desarrollar un proyecto completo, aplicando
todos los conocimientos adquiridos en los ultimos afios en la Universidad Antonio Narifio,
dando una mirada de cémo sera el futuro laboral; por otra parte; permitird mejorar las
habilidades como desarrollador y comunicacién con los clientes, para brindar una solucion
Optima para ellos; por ultimo, como ingeniero permitira adquirir experiencia para solucionar

los problemas de la comunidad o de empresas relacionados con software para inventarios.
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un Software de gestion de inventarios que facilite el registro y control de

la rotacion de los productos de la drogueria Onassis para tener un mayor orden y control en

los productos que ofrece, apoyados en la metodologia Scrum.

1.4.2

Objetivos Especificos

Analizar los requerimientos propuestos por la drogueria Onassis mediante las
historias de usuario, para el desarrollo del software de gestion de inventario con el
fin de solucionar las problematicas identificadas en la drogueria.

Disefiar la estructura de la base de datos, interfaz gréfica y arquitectura del software
que se implementaran en la drogueria Onassis utilizando herramientas tecnolégicas
como lenguaje Java mediante el framework de NetBeans, jsp y su estructura de datos
mediante Mysql.

Implementar la metodologia agil de Scrum durante el desarrollo del proyecto para
garantizar su entrega y optimizar el resultado final del mismo.

Ejecutar pruebas funcionales para comprobar que el sistema cumpla con los
requerimientos propuestos por la drogueria Onassis y que tenga una funcionalidad

correcta, mediante pruebas de escritorio.
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1.5 Alcancey Limitaciones Del Proyecto

1.5.1 Alcance

Segun lo solicitado por drogueria Onassis se implementara las siguientes
funcionalidades para gestionar mejor sus inventarios:

e Modulo de venta: en este modulo se encuentran las funcionalidades de salida de
productos, es la encargada de descontar los productos del inventario y la
funcionalidad de facturacion sin parte contable.

e Moddulo de registro: en este mddulo se encontraran todas las funcionalidades de
registro de productos; por otro lado, estaran las funcionalidades de modificar o
eliminar algin producto.

e Moddulo de reporte: en este modulo se podrad visualizar de manera sencilla los
productos mas vendidos por la drogueria Onassis.

e Moddulo de stock: este médulo incluye funcionalidades, mostrar el stock en tiempo
real, buscar productos en especifico, incremento de alguna existencia de un producto.

e Tecnologias: se utilizara el IDE de NetBeans con una base de datos de MySQL

mediante phpMyAdmin para realizar todo el proyecto.

1.5.2 Limitaciones

Teniendo en cuenta los alcances anteriores, este proyecto contara con las siguientes
limitaciones que no seran implementadas en este tiempo de trabajo, pero no se descartan

para un futuro.
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No se actualizaran registros antiguos, estos se obtendran del actual stock.

No se implementara alcance contable en el Software establecido, los reportes
de venta que se emiten no son relevantes en la administracion contable de la
Drogueria Onassis.

No se manejaran actualizaciones o soportes después de entregado el software.
No se implementara factura de manera legal por el momento, no se descarta
implementar a futuro dicha factura acorde al marco legal estipulado.

No se contolara los aspectos de backup y seguridad.
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2. Marco De Referencia

2.1 Marco Tebrico

Con el transcurrir del tiempo las droguerias se han convertido en un comercio de vital
importancia; el término de drogueria tiene dos definiciones: empresa en la que se pueden
adquirir medicamentos prescritos por algin medico o especialista. Otra definicion es:
establecimiento que brinda un comercio de medicamentos, productos de aseo, cosméticos
entre otros productos (Concepto en definicion ABC” n.d.).

Teniendo en cuenta estas definiciones se puede conocer el funcionamiento interno,
para tener una idea mas clara, ya que en este tipo de negocios se manejan términos que no
son muy comunes para la mayoria de las personas. Uno de los términos en el que podemos
profundizar es la rotacion de productos, se refiere a las veces que un producto pasa por
cualquiera de los siguientes procesos: ingreso, salida y venta, haciendo que las droguerias
tengan una idea de su crecimiento como empresas.

Ademas, les da una idea de como pueden manejar la solicitud de pedidos a los
distribuidores para que puedan priorizar los productos que son mas solicitados y cuales no,
para mejorar sus ganancias. Este proceso se puede realizar mediante una gestion de
inventarios que tuvo sus origenes en la cultura egipcia, donde realizaban la costumbre de
almacenar grandes cantidades de alimentos para utilizar en tiempos de sequia o algun
improvisto (“Duran Yosmary,” 2012), pero con el transcurrir del tiempo, estos inventarios
han mejorado a través de la tecnologia.

Se han utilizado programas informaticos entendidos como un conjunto de pasos

I6gicos que facilitan ciertos procesos (CILSA, 2017), esto se puede realizar mediante un
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lenguaje de programacion que proporcionan la creacion de estos programas; su propdésito
es el de facilitar la comunicacion entre los humanos y las maquinas como computadores a
través de algoritmos, instrucciones escritas en un lenguaje que puedan interpretar y procesar
(Lopez Mendoza, 2020).

Pero esto no es tan sencillo como parece, para que esta tarea sea mas amena se pueden
utilizar entorno de desarrollo integrado (IDE) que combina varias herramientas Utiles de
desarrollo representadas mediante una interfaz gréafica; para el caso en particular, se puede
utilizar lenguaje de programacion Java, es una plataforma informatica cuya primera version
comercial fue en 1995 (Evan,2015); estos lenguajes se pueden combinar con otras
herramientas como un framework, ejemplo NetBeans, programas como Java se pueden
utilizar para la creacion de aplicaciones web (Pahino, 2020).

Para la creacion de una aplicacion completamente funcional, se requiere de un motor
de base de datos, cuya funcion es servir de intermediario entre la base de datos y las
aplicaciones. Una base de datos es repositorio de informacion que permite guardar grandes
cantidades de informacién de una manera muy ordenada (Valdés, 2007); con esto, se
consigue un manejo optimo de la informacién y realizar operaciones como créate, read,
update y delete. Un ejemplo de base de datos es el de My SQL,es un motor de base de datos
muy completo que brinda demasiadas ventajas, como: facil de usar, una base de datos
rapida, varias capas de seguridad, pocos requerimientos, eficiencia de memoria y es
compatible con windows linux.

Existen varios tipos de bases de datos, pero la mas relevante para el proyecto es la
base de datos relacional, cuyo funcionamiento es proporcionar acceso a los datos

relacionados entre si a través de tablas que tienen un ID Unico llamado clave; las columnas
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de estas tablas contienen atributos que facilitan la relacion entre las tablas (ORACLE,
2020). Ya con esto se tendrian soportadas las herramientas necesarias para realizar un
programa funcional, como por ejemplo un software de gestion de inventarios para una
drogueria.

Es importante tener en cuenta la estructura DAO (Data Access Object) ya que ella
permite el acceso a la base de datos para asi implementar los metodos de consultar, eliminar,
insertar y actualizar; esto facilitara el uso de los anteriores metodos.

De acuerdo con lo anterior se concluyd que el sistema de inventarios que requiere la
drogueria Onassis debe estar conformado principalmente por las siguientes herramientas:

e Lenguaje de programacion Java mediante el entorno de desarrollo integrado (IDE)
de NetBeans.

e Base de datos en MySQL mediante el phpMyAdmin esto con el fin de manejar
administracion de los datos a través de paginas web.

e JavaServerPages (JSP) es la tecnologia que se emplea para la creacion de las paginas
web mediante HTML el cual comparte el mismo lenguaje de programacion del
proyecto.

2.2.Antecedentes

Se realizé una busqueda de Software y aplicaciones cuyo propoésito es la gestion de
inventarios para farmacias o droguerias, que permita identificar el valor agregado del
software que se desplegara en la drogueria Onassis.

Siki: es una compafiia que brinda sistemas de informacion, inventarios y demas
Software para farmacias; algunas de las caracteristicas de los software de gestion de

inventarios son los siguientes: soportes de ventas, multiples cajas, control de inventarios,
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recursos humanos, informacion de proveedores, contabilidad automatica; ellos brindan estos
servicios por planes que van desde $ 410.000 mensuales hasta $ 1.400.000 anual (SIKI
Software ERP | Planes y PRECIOS Colombia, n.d.)

30Management pro: es un sistema que esta disefiado para administrar y controlar
droguerias; las caracteristicas que manejan son: control de productos, venta y servicio a
domicilio; este software da un periodo de prueba de 15 dias (ManagementPro ®, n.d.).

J4 Pro: es un sistema disefiado para droguerias y farmacias; brinda las siguientes
caracteristicas: facturacion pos, control de inventarios, imprime cddigos de barra, tienda en
linea y multiples sucursales; este software da un periodo de prueba de 7 dias (Software Para
Droguerias y Farmacias | J4Pro Administracion Inteligente, n.d.).

Farmatic: es un software que esta disefiado para facilitar los procesos en las farmacias;
algunas de sus caracteristicas son facturacion, control de inventarios, reportes, elaboracion
de presupuestos, fidelizacion, gestién con proveedores y contabilidad automatica; este
software se debe adquirir con licencia (Consoft - Caracteristicas de Farmatic, n.d.).

Bitfarma: es un Software cuya principal funcion es acompafiar a las farmacias o
droguerias en su crecimiento mediante el control y acompafiamiento, sus caracteristicas son:
gestion de inventarios, control de productos, ventas, facturacion, atencién farmacéutica y
formulacion magistral; este software es de pago (Programa Informatico de Gestidn Para
Oficina de Farmacia, n.d.). En latabla 1 se puede apreciar un breve comparativo en cuanto

a las aplicaciones similares que se encuentran en el mercado.
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Tabla 1

Comparacion de aplicaciones similares

Registro de Salida de

Stock
. . roductos i

Nombre productos Registro de clientes P o0 Gratis

sin sistema

contable
Siki X X X
Management pro X X X
J4 pro X X X X
Farmatic X X X
Bitfarma X X X

Nota. con base enla informacion de (Programa Informatico de Gestion Para Oficina de
Farmacia, n.d, Software Para Droguerias y Farmacias | J4Pro Administracion Inteligente,
n.d, Consoft - Caracteristicas de Farmatic, n.d, ManagementPro ®, n.d, SIKI Software ERP

| Planes y PRECIOS Colombia, n.d. ). Fuente: elaboracién propia.

Teniendo en cuenta los anteriores Software de inventarios para farmacias o
droguerias, se puede visualizar que tienen una labor muy completa, pero en este caso no
cumple con dos requisitos diferenciales e importantes para la drogueria Onassis, en lo
referente a la parte de la salida de los productos de su inventario sin una parte de facturacion

contable, el otro factor es el econdmico ya que estos Software solo dan periodos de prueba
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para mirar su funcionalidad, después de esto se debe cancelar membresias o pagar el
programa. El sistema que se propone se adecua a las necesidades brindadas por la drogueria
Onassis, en primera instancia, la salida de productos sin necesidad de registros por el area
contable y la segunda es un software que se esta otorgando totalmente gratuito para una
pequefia empresa, dandoles beneficios econdmicos y operativos.

2.3.Marco Legal

2.3.1. Ley 23 de 1982 Derechos de autor

Segun esta ley que aplica en el territorio colombiano, las ideas o contenido conceptual
de obras literarias, artisticas y cientificas no son objetivo de apropiacion personal, por lo
tanto, este proyecto bajo el cumplimiento de esta ley (CECOLDA - Centro Colombiano Del

Derecho de Autor - LEY 23 DE 1982 SOBRE DERECHO DE AUTOR, n.d.).

2.3.2. Ley 1581 2015 Proteccién de datos personales

Segun esta ley se establecera el correcto tratamiento, proteccion y actualizacién de
los datos personales de los clientes frecuentados por la drogueria Onassis; por lo tanto, este
proyecto se cifie a esta ley y trabaja bajo el cumplimiento de la misma (Legal Team Workers,

n.d.).

2.3.3. Ley 962 2005 Facturacion Obligatoria

Segun esta ley se aplica en el territorio colombiano en donde se obliga a expedir
factura a las personas o entidades que tengan calidad de comercio, en este proyecto no se
implementara ya que con la estructura que maneja en la Drogueria onassis no se tiene vigente

actualmente, no se descarta la implementacion futura en el software.
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3. Aspectos Metodoldgicos

3.1.Descripcién de la Metodologia Scrum

Scrum es una de las muchas metodologias agiles que se encuentran en auge en el
mercado. Teniendo un enfoque donde se aplica un conjunto de buenas practicas para lograr
un trabajo colaborativo y obtener el mejor resultado posible del proyecto, estas practicas
tienen un apoyo entre si para lograr masificar el resultado.

Scrum maneja unas entregas parciales y regulares que le permite obtener un beneficio
al receptor del proyecto para obtener el mejor resultado final. Scrum esta especialmente
enfocado para proyectos cuyo entorno es complejo, se solicitan resultados en un periodo de
tiempo corto, donde los requisitos son cambiantes 0 no muy bien definidos, o donde los

proyectos innovan con el pasar del tiempo (Albaladejo 2008).

3.1.1. Roles

En Scrum el equipo garantiza construir un software de calidad, se definen las
caracteristicas del proyecto que se desea construir y se conforman los roles asi:

Product owner: representa a los accionistas o clientes que daran uso al software; esta
enfocado en la parte del negocio y es el que le brinda al equipo la vision del proyecto que se
desea desarrollar (Claris. Pau 2015). En el Presente proyecto el producto owner esta
representado por Angel Alberto Rodriguez, uno de los representantes legales de la drogueria
Onassis.

Scrum master: es la persona encargada de liderar el equipo de trabajo; es quien vela

por que se cumplan las reglas y procesos de la metodologia y gestiona la reduccion de
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impedimentos del proyecto (Claris. Pau 2015). En el presente proyecto el Scrum master esta
representado por Ivan Felipe Rodriguez, estudiante de ingenieria de sistemas vy
computacion.

Equipo de desarrollo: es el grupo de profesionales con los conocimientos necesarios
para llevar el proyecto a su culminacion, teniendo en cuenta las historias con las que se
comprometieron desde el inicio del proyecto (Claris. Pau 2015). En el presente proyecto el
equipo de desarrollo esta representado por Ivan Felipe Rodriguez estudiante de ingenieria

de sistemas y computacion.

3.1.2. Buenas précticas de Scrum

Desarrollo incremental: se basé en desarrollo de los requisitos en periodos o en
bloques cortos y fijos para maximizar el rendimiento y cambios(“Fundamentos de Scrum |
Proyectos Agiles” n.d.), en el presente proyecto se implementé esta buena practica.

Control del Proyecto: en este punto al final de cada iteracion se le da a conocer al
cliente el resultado obtenido para que pueda revisar y realizar los cambios que sean
necesarios para el proyecto (Proyectos Agiles n.d.). En el presente proyecto se implementd
esta buena practica.

Potenciacion del equipo: este item se basa en comprometer a los desarrolladores en el
cumplimiento de los requerimientos, para ello se les otorga la autoridad y recursos
necesarios para el cumplimiento de éste (Proyectos Agiles n.d.). En el presente proyecto se
implemento esta buena préctica.

Sistematizacion: se garantiza la colaboracion y comunicacion entre el equipo de

trabajo y el cliente para que el proyecto culmine de la mejor manera (Proyectos Agiles
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n.d.).En el presente proyecto se implemento esta buena practica. Como evidencia para esta
practica se implementaron actas de reunion en donde se plantean avances, inquietudes y
soluciones de acuerdo al caso.

Timeboxing: se basa en generar el tiempo de entrega maximo de alguna tarea, asi se
logra tener la fecha de entrega de la misma y no dejarla a la deriva (Proyectos Agiles n.d.)

En el presente proyecto se implemento esta buena préactica.

3.1.3. Artefactos

Product Backlog: es el inventario que contiene cualquier tipo de trabajo que hay que
realizar para el proyecto, como por ejemplo: requerimientos, caso de usos, tareas y
dependencias; esta labor debe ser realizada por el producto owner, el cual es el contacto con
el cliente (Roche 2020). En el presente proyecto se implemento este artefacto.

Sprint backlog: es un elemento que permite trabajar durante la etapa del sprint, estos
elementos se componen de tareas pequefias, las cuales permiten el incremento del
rendimiento del software para su terminacion. Permite visualizar qué tareas del sprint adn
no se han empezado a desarrollar y aquellas que si y quienes las estan realizando (Roche
2020). En el presente proyecto se implementd este artefacto.

Incremento: es reducir Scrum a una sola tarea, la cual es entregar una pieza de
software terminando cada spring al cliente. Es decir, la suma de todas las tareas que se
realizaron en el spring casos de uso, historias de usuario, software y cualquier otra actividad
que se haya desarrollado del proyecto en el spring (Roche 2020). En el presente proyecto se

implemento este artefacto.
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Definition of ready: es el documento que da luz verde para definir si un requerimiento
esta totalmente definido para proseguir con su parte de desarrollo y asi ser enviado al equipo
de desarrollo (Roche 2020). En el presente proyecto se implemento este artefacto.

Sprint: es uno de los ciclos o iteraciones que se realizaran en el proyecto permitiendo
tener un ritmo de trabajo ya definido con una fecha prefija; la duracion de estos sprint es de
2 semanas (Requena Mesa 2018). Pero, basados en la caracteristica de este proyecto las
cuales son que no es un proyecto con cambios frecuentes y un alcance muy amplio, se
manejaran solamente tres sprints de 4 semanas cada uno; en el presente proyecto se

implemento este artefacto.

3.2. Aplicacion de la Metodologia Scrum

En la figura 1 se puede observar el esquema de trabajo por el cual se rige Scrum.

Figural

Esquema de Scrum

Esquema de Scrum

Product

Nota. el anterior grafico es la representacion del esquema de la metodologia Scrum(Saiz
2017).
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3.2.1. Actividades

e Andlisis de requerimientos

Reunion con el cliente

Estandarizacion de requerimientos
Creacion de historias de usuario
Diagramas de caso de uso (Entregable)

e Desarrollo del software

Revision de requerimientos o historias de usuario
Disefio del Diagrama MER

Definicion de herramientas a utilizar

Desarrollo de seudocddigo del software (Entregable)

e Aplicacion de metodologias agiles

Investigacion de metodologias agiles que se adecuen al proyecto
Definicion de roles

Implementacion de buenas practicas

Documentacion de la implementacion de la metodologia (Entregable)

e Ejecucién de pruebas de funcionalidad

Reunidn con el cliente
Aplicacion de pruebas funcionales
Correccién o retroalimentacion del cliente

Documentacion de las pruebas funcionales (Entregable)
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En este punto se muestran cuéles son las actividades que se realizaron en los tres Sprint

mediante Scrum.

e Sprintl
e Reunion de inicio con el cliente para conocer los requerimientos del establecimiento.
e Identificar las fallas del proceso actual .

e Crear backlog.

e Interaccion de desarrollo compuesto por validacidn de usuarios, registros de clientes

y registro de productos.

e Reunion con el product owner: se muestran las funcionalidades del software

acordadas (validacién de ususuario, registro de usuarios y productos).

e Ajustes del software segun recomendaciones del usuario y actualizacion del backlog.

Entregable: en este sprint se entregara las historias de usuario, backlog y las

funcionalidades de registro de producto, registro de usuarios, modificacion y eliminacion.

La Figura 2 se relaciona el modulo de registro de productos.

Figura 2

Mddulo registro de productos

porte clier . imient n Alberto Rodriguez =

Sistema de ventas Home Productos

Productos

stionar el registro de los

cargar

55 Talcid Antiacidas e

75 Acetaminofen 500mg Analgésicos [

o
N
[}
o
°
w
2
>
]
]
o
L]
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Fuente: elaboracion propia.

La figura 3 muestra el modulo de registro de usuarios

Figura 3

Maodulo registro de usuarios

Sistema de ventas Home Productos Empleados Clientes Ventas Kardex reporte reporte cliente Alerta de vencimiento Vencidos Alberto Rodriguez ~
Clientes id Documento Nombres Correo Contrasefia  Rol Estado  Acciones
En este panel podras gestionar los datos de los 23 1023955613  felipe irodriguez131305@uanedu.co  Noah0808  Cliente  Activo B
client del sistema rodriguez

62 1234567 andres andres08@gmail.com andres08 Cliente  Activo Editar
ngrese El No de documento sin espacios ni caracteres especiales
Correo
Password
Rol
Cliente v

Fuente: elaboracidn propia.

e Sprint 2

e Interaccion de desarrollo compuesto por salida de productos, modificacion,
eliminacién y busqueda de productos.
e Reunion product owner: se muestran las funcionalidades del software
acordadas(salida de productos, modificacion, eliminacion y busqueda de productos).
e Ajustes del software segun recomendaciones del usuario.
e Actualizacion del backlog
Entregable: en este sprint se entregara las historias de usuario, backlog actualizado y
las funcionalidades de salida de producto y buscar producto conectada a una base de datos

con las anteriores funcionalidades.
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En la figura 4 se puede observar el médulo de salida de productos

Figura 4

Modulo de venta

Sistema de ventas Hogar Angel alberto rodriguez ~

Datos cliente y trabajador Numero de 1
factura
1023925399 19415157 Buscar
Precio Cantidad Total  Acciones
Datos producto 0 26 Acetaminofen 500mg s 1 3 m
20000 2000.0
Codigo P Buscarproducto 1 26 Acetaminofen 500mg § 1 + m
000, 2000.0

Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 5 se relaciona el mddulo de kardex donde se encuentran los productos
registrados y la funcionalidad de buscar un producto en especifico.

Figura 5

Maodulo registro de kardex

Sistema de ventas  Home Kardex Alberto Rodriguez ~

En este panel podras mirar las existencias en tiempo real de los porductos, adicionar y buscar productos en especifico

Ingrese el nombre, categoria Id Nombre producto Categoria precio promedio Cantidad Accion Estado
o estado a buscar

Buscar

Actualizar datos

75 il 500mg ési 733 20 Editar Pocas Existencias

62 naproxeno 500mg Analgésicos 5200 30 Editar En Stock

. 54 pastila vick melon Comestibles 1850 60 cditar | EnStock
; 74 Pedialyte max uva Rehidratante 0 0 S
[Precio
55  Talcid Antidcidos 20500 30 Editar En Stock
ICategoria

Stock a ingresar ( P &
. L ]

Fuente: elaboracién propia
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e Sprint3

e Interaccion de desarrollo compuesto por la funcionalidad de reporte de
medicamentos.
e Reunion product owner: se muestran las funcionalidades del software
acordadas(reporte de medicamentos).
e Ajustes del software segun recomendaciones del usuario.
e Actualizacion del backlog
Entregable: en este sprint se entregara las historias de usuario, backlog actualizado y
la funcionalidad de reporte de los medicamentos segun sus ventas.
La Figura 6 se relaciona el modulo de reporte de medicamentos, donde se encuentran:
cantidad vendida de cada medicamento y su valor.

Figura 6

Maodulo de reporte

Sistema de ventas Home Pr t ] s Kardex reporte reporte : a de : r Alberto Rodriguez ~

Gestion de reporte de compras de productos

grese fecha inicial del dd/mm/aaaa

[}
- ¢ grte

Nombre del producto

Fuente: elaboracion propia
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4. Desarrollo del Proyecto

A continuacion se mostrard la metodologia que se utilizd para el desarrollo del

proyecto con sus respectivos entregables de acuerdo con sus sprint.

4.1.Levantamiento De Requerimientos

Para lograr el desarrollo de este proyecto se identificaron las necesidades que tiene la
drogueria Onassis; se realizd una reunion con el administrador donde él reflejo las
principales funciones que requiere con el sistema. Con esto se logra identificar los

requerimientos funcionales y no funcionales.

4.1.1. Requerimientos Funcionales

En la tabla 2 se puede apreciar los requerimientos solicitados por la drogueria Onassis para

el desarrollo de este proyecto.
Tabla 2

Requerimientos Funcionales

Requerimiento Descripcion
RQ-01 El sistema debe permitir el registro de usuarios de

acuerdo a su rol (Empleado y cliente) con los
siguientes datos nombre, documento, correo,

password, rol y estado.

RQ-02 El sistema permitird el acceso de los usuarios
permitidos a la aplicacién, en este caso el empleado

con nimero de documento y password.

RQ-03 El sistema debe permitir las funcionalidades de

actualizar datos de los usuarios y eliminar usuarios.
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RQ-04

RQ-05

RQ-06

RQ-07

RQ-08

El sistema permitira el registro de los productos
vigentes en la drogueria con los siguientes datos:
nombre del producto, descripcion, precio y
cantidad.

El sistema debe permitir las funcionalidades de
actualizar datos de los productos y eliminar

productos.

El sistema debe permitir la visualizacion de los
productos con su stock actual y precio. Ademas,
debe permitir la busqueda de un producto en

especifico.

El sistema debe permitir la facturacion de los

productos vendidos.

El sistema debe permitir el reporte de la cantidad
de productos vendidos de forma diaria semanal o

mensual.

Fuente: elaboracion propia

4.1.2. Requerimientos No Funcionales

En latabla 3 se puede apreciar los requerimientos no funcionales solicitados por la drogueria

Onassis para el desarrollo de este proyecto.

Tabla 3

Requerimientos No Funcionales

Requerimiento

Descripcion

RQN-01

RQN-02

El sistema contara con manual de usuario para el
uso de la aplicacion.
La interfaz con el usuario debe ser de fécil

interaccion.
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Fuente : elaboracion propia

4.2.Modelo conceptual

4.2.1. Diagrama de caso de uso

En la Figura 7 se relaciona el Diagrama de casos de uso del usuario empleado.

Figura7

Diagrama De Caso De Uso

Drogueria Onassis

Actualizar Eliminar Eliminar Actualizar
usuarios usuarios producto producto
Include
Include Include Include
. Actualizar
) Registrar Stock
Registrar productos
usuarios
include Include
Buscar
Kardex producto
Login Include
Include Reporte
Empleado
Cancelar Extend \entas
venta

Fuente: elaboracion propia
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4.2.2. Casos de uso

De acuerdo con los requerimientos acordados con la drogueria Onassis se define el

correcto funcionamiento del sistema, por medio de los casos de uso. En la tabla 4 se puede

apreciar el caso de uso de inicio de sesion del usuario con rol de empleado.

Tabla 4

Caso de uso inicio de sesion

Indicador: DLPO1

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:

Autor:
Fecha:
Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos de Excepcidon
Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Inicio de sesion

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores.

Los Trabajadores van a ingresar su nimero de documento y la
contrasefia para poder ingresar a las demas funcionalidades de
la aplicacion.

1. El Trabajador ingresa su nimero de documento y la
contrasefia en los campos solicitados y selecciona la
opcion de ingresar.

2. El sistema verifica las credenciales y lo dirige a la
pagina principal.

1. Si los datos ingresados no coinciden con los registrados, el
sistema volvera a cargar la pagina de inicio para el login.

2. Si al tratar de seleccionar la opcién de ingresar el trabajador
no ingres6 usuario y/o contrasefia, el sistema volvera a cargar
la pagina de inicio para el login.

N/A.

El sistema lo dirige a la pagina principal.

El sistema debe validar las credenciales e indicar si son

incorrectas, si son correctas debe dirigirlo a la pagina principal.

Fuente: elaboracion propia



40

En la tabla 5 se puede apreciar el caso de uso de registro de usuarios.

Tablab

Caso de uso registro de usuarios

Indicador: DLP02

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:
Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Registro de usuarios
Felipe Rodriguez

18-08-2021
Actores Involucrados: Trabajadores

Los Trabajadores ingresaran los datos para registrar un nuevo
usuario ya sea con un rol del cliente o trabajador; los datos
ingresados son: ndmero de documento, nombre, contrasefia,

correo, rol y estado

El Trabajador ingresa los datos solicitados por el sistema, los
cuales son: nombre, cédula, contrasefia, correo, rol y estado
Presionara el boton de agregar y el sistema actualizara la tabla
de usuarios,mostrando la creacion del cliente o empleado en la
aplicacion .

1. Si los datos ingresados no corresponden con el tipo
correspondiente, la aplicacién no lo dejara registrar; ejemplo :en
cédula solo pueden ingresar caracteres numeéricos,la aplicacion
no deja ingresar otro tipo de dato.

2. Si al tratar de seleccionar la opcion de agregar no seleccion6
todos los datos,la aplicacién no dejard agregar al usuario y
mostraré un letrero que indica que el campo esta vacio.

N/A

El sistema cargara la tabla de clientes mostrando al nuevo
usuario creado.

El sistema debe validar que todos los datos sean diligenciados
correctamente para agregar el usuario en la aplicacion y

actualizarlo en la base de datos.

Fuente: elaboracidn propia.
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En la tabla 6 se puede apreciar el caso de uso de actualizacién de datos de usuarios

Tabla 6

Caso de uso Actualizacion de datos de usuario

Indicador: DLPO03

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:
Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Actualizacidn de datos de usuario

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: trabajadores

Los trabajadores presionar el botén de editar que se encuentra al
lado de cada usuario el cudl cargara la informacion en los campos
requeridos para su actualizacion.

1. Eltrabajador presionard el boton de editar para cargar los
datos del usuario seleccionado.

2. La informacién se cargara en los campos especificos
nombre, documento, correo, contrasefia, rol y estado para
su modificacion.

3. Después del que el trabajador actualice la informacion
presionara el botdn de actualizar en donde se volvera a
cargar la lista de usuarios con los datos actualizados.

1. Si los datos ingresados no corresponden con el tipo
correspondiente, la aplicacién no lo dejara que la actualizacion sea
efectiva; ejemplo: en cédula solo pueden ingresar caracteres
numeéricos, la aplicacion no deja ingresar otro tipo de dato.

2. Si al tratar de seleccionar la opcién de actualizar no seleccioné
todos los datos, la aplicacion no dejara actualizar al usuario y
mostraré un letrero que indica que el campo esta vacio.

N/A

El sistema cargara la tabla de clientes mostrando al usuario
actualizado.

El sistema debe validar que todos los datos sean diligenciados
correctamente para actualizar el usuario en la aplicacion y

actualizarlo en la base de datos.

Fuente: construcién propia



En la tabla 7 se puede apreciar el caso de uso de eliminar usuarios.

Tabla 7

Caso de uso eliminar usuario

Indicador: DLP04

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Eliminar usuario

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores
Presionar el bot6n de eliminar que se encuentra al lado de
cada usuario, el cudl eliminaré el perfil del usuario de la
aplicacion
1. El Trabajador presionarael botén de eliminar el
cual borrara al usuario de la aplicacién y base de
datos.
2. Lainformacién se cargara en la pagina mostrando

que el usuario ha sido eliminado de la lista

N/A

El sistema cargara la tabla de usuarios mostrando al que el
usuario se ha eliminado.

El sistema debe validar que el usuario exista para
eliminarlo; en seguida lo eliminard de la aplicacién y base
de datos; posteriormente carga la lista de usuarios

actualizada.

Fuente: elaboracidn propia

42
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En la tabla 8 se puede apreciar el caso de uso de registro de productos

Tabla 8

Caso de uso registro de productos

Indicador: DLPQ5

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:
Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Registro de productos

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores

Los Trabajadores ingresaran los datos para registrar el nuevo
producto con los datos solicitados.

1. EIl trabajador ingresa los datos solicitados por el
sistema,como: nombre del producto, categoria, cantidad
(numerico), lote, fecha de vencimiento y precio
(numerico).

2. Presionard el botdn de agregar y el sistema actualizara
la tabla de productos mostrando la creacién del

producto.

2. Si los datos ingresados no corresponden con el tipo
correspondiente, la aplicacién no lo dejara registrar; por ejemplo:
en precio y cantidad solo pueden ingresar caracteres numéricos,
la aplicacion no deja ingresar otro tipo de dato.

2. Si al tratar de seleccionar la opcion de agregar no selecciond
todos los datos, la aplicacion no dejara agregar el producto y
mostrara un mensaje que indica que el campo esta vacio.

N/A

El sistema cargara la tabla de productos, mostrando al nuevo
producto creado.

El sistema debe validar que todos los datos sean diligenciados
correctamente para agregar el producto en la aplicacion y

actualizarlo en la base de datos

Fuente: elaboracidn propia



En la tabla 9 se puede apreciar el caso de uso de actualizacién de productos

Tabla 9

Caso de uso actualizacion de productos

Indicador: DLPO06

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:
Autor:
Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion
Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Actualizacién de productos
Felipe Rodriguez
18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores

Los Trabajadores presionan el boton de cargar que se
encuentra al lado de cada producto, el cudl cargara la
informacion en los campos requeridos para su
actualizacion

1. El Trabajador presionara el botén de cargar
para importar los datos del producto
seleccionado.

2. La informacién se cargara en los campos
especificos: nombre, descripcion, precio y
cantidad para su modificacion.

3. Después del que el trabajador actualice la
informacion, presionard el boton de
actualizar, en donde se volveréd a cargar la lista
de productos con los datos actualizados.

1. Si los datos ingresados no corresponden con el tipo
correspondiente, la aplicacion no lo dejara que la
actualizacion sea efectiva; por ejemplo: en precio y
cantidad solo pueden ingresar caracteres numéricos, la
aplicacion no deja ingresar otro tipo de dato

2. Si al tratar de seleccionar la opcién de actualizar no
selecciond todos los datos, la aplicacion no dejard
actualizar al usuario y mostrara un mensaje que indica
que el campo esta vacio.

N/A

El sistema cargara la tabla de productos mostrando el
producto actualizado.

El sistema debe validar que todos los datos sean
diligenciados correctamente para actualizar el
producto en la aplicacién y actualizarlo en la base de
datos

Fuente: elaboracidn propia
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En la tabla 10 se puede apreciar el caso de uso de eliminacion de productos
Tabla 10

Caso de uso eliminacién de productos

Indicador: DLP07 Indispensable Prioridad: Alta
Nombre de Caso de Uso: Eliminar Producto

Autor: Felipe Rodriguez

Fecha: 18-08-2021

Categoria (Visible) Actores Involucrados: Trabajadores

Los Trabajadores presionan el botdn de eliminar que se

encuentra al lado de cada producto el cudl eliminara el

articulo de la aplicacion, al realizar este proceso le

mostrara un mensaje de alerta solicitando la
Resumen: confirmacion del proceso que va realizar

1. El Trabajador presionara el boton de eliminar
el cual borrara el producto de la aplicacion y
base de datos.

2. La informacion se cargard en la péagina
mostrando que el producto ha sido eliminado de
la lista

Curso Bésico Eventos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones N/A

El sistema cargara la tabla de productos mostrando que
Post — Condiciones el producto ya no esta registrado.

El sistema debe validar que el producto exista para

eliminarlo en seguida; lo eliminard de la aplicacién y

base de datos para cargar la lista de productos
Criterios de Aceptacion actualizada.

Fuente: elaboracién propia



En la tabla 11 se puede apreciar el caso de uso de buscar producto

Tabla 11

Caso de uso buscar producto

Indicador: DLPO08

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:
Autor:
Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion
Pre — Condiciones
Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Buscar Producto
Felipe Rodriguez
18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores

Los Trabajadores ingresaran en la opcion de Kardex,
en donde se encuentran listados todos los productos
registrados y detalles en donde podran buscar algin
producto en especifico
1. El Trabajador ingresara a la opcién de Kardex
donde se listaran todos los productos
registrados.
2. Enel buscador escribir el nombre o codigo del
producto que desea buscar en especifico.
3. Presionard el boton de buscar, en donde
enseguida se actualizara la lista con el
producto que se buscé.

En caso que el usuario ingrese el nombre o codigo de
un producto no registrado, el sistema mostrard un
mensaje indicando que ese producto no se encuentra
registrado y lo redireccionard nuevamente a realizar la
blsqueda.

N/A

El sistema cargara la tabla de productos mostrando el
producto o productos que coinciden con la busqueda.

El sistema debe validar que el producto exista para asi
listarlo y el usuario lo pueda observar.

Fuente: elaboracion propia
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En la tabla 12 se puede apreciar el caso de uso de buscar cliente

Tabla 12

Caso de uso buscar cliente

Indicador: DLP09

Indispensable Prioridad: Media

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Buscar cliente venta

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores
Los Trabajadores ingresaran en la opcién de ventas, en
donde ingresaran el documento del cliente para validar si
se encuentra registrado en el sistema.
1. El Trabajador ingresara a la opcién de ventas
donde se ubicara en documento cliente.
2. En el buscador deberd escribir el documento del
cliente sin puntos ni comas.
3. Presionara el boton de buscar, en donde el
sistema validard si el cliente se encuentra
registrado y cargara su documento y nombre.

En caso que el usuario ingrese el documento del cliente
y no se encuentre registrado, la aplicacion lo
redireccionard a la opcion de registrar clientes en donde
lo registrara en el aplicativo.

N/A

El sistema cargara los datos del cliente, los como: cédula
y nombre del cliente.

El sistema debe validar que el cliente exista para asi
poder continuar con la venta.

Fuente: elaboracion propia
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En la tabla 13 se puede apreciar el caso de uso de buscar empleado

Tabla 13

Caso de uso buscar empleado

Indicador: DLP09

Indispensable Prioridad: Media

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Buscar Empleado

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores
Los Trabajadores ingresaran en la opcion de ventas, en
donde ingresaran el documento del empleado para
validar si se encuentra registrado en el sistema.
1. El Trabajador ingresard a la opcion de ventas
donde se ubicara en documento empleado
2. En el buscador deberé escribir el documento
del empleado sin puntos ni comas
3. Presionard el boton de buscar en donde el
sistema validara si el empleado se encuentra
registrado y cargara su documento.

En caso que el usuario ingrese el documento del
empleado y ingrese un documento no valido el sistema
mostrard un mensaje indicando el documento del
empleado ingresado no se encuentra registrado

N/A

El sistema cargara los datos del empleado los cuales
son cédula.

El sistema debe validar que el empleado exista para
asi poder continuar con la venta.

Fuente: construccion propia.
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En la tabla 14 se puede apreciar el caso de uso de buscar producto venta

Tabla 14

Caso de uso buscar producto venta

Indicador: DLP09

Indispensable Prioridad: Media

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Buscar producto venta

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: Trabajadores

Los trabajadores ingresaran en la opcion de ventas, en
donde ingresaran el cddigo del producto que se
agregara a la venta.

1. El trabajador ingresara a la opcion de ventas
donde se ubicara en cédigo producto.

2. En el buscador debera escribir el codigo del
producto sin puntos, ni comas.

3. Presionara el boton de buscar, en donde el
sistema validarda si el Producto se encuentra
registrado y cargara su codigo, nombre,
cantidad disponible y precio.

En caso que el usuario ingrese el cédigo del producto
e ingrese un cadigo no existente, el sistema le indicara
que ese producto no se encuentra registrado.

N/A

El sistema cargaré los datos del producto los cuales
son: nombre, codigo, precio, cantidad disponible.

El sistema debe validar que el producto exista para asi
poder continuar con la venta.

Fuente: consruccién propia
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En la tabla 15 se puede apreciar el caso de uso de agregar producto venta

Tabla 15

Caso de uso agregar producto venta

Indicador: DLP11

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Buscar Agregar producto

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: trabajadores

Los trabajadores ingresaran en la opcion de ventas, en
donde se dirigiran a la opcién de agregar producto.

1. El trabajador ingresara a la opcion de ventas
donde se ubicara en la opcion de agregar
producto.

2. Oprimir4 la opcion de agregar producto en
donde instantaneamente se actualizar la lista
de productos.

En caso que el usuario oprima la opcién de agregar
producto sin que ningdn campo este diligenciado el
sistema le indicara que diligencié los campos faltantes.

Antes de realizar esta funciéon se debe realizar la
busqueda de un producto primero.

El sistema cargard los datos del producto los cuales
son: item, nombre, codigo, precio, cantidad de venta 'y
la opcidn de eliminar producto.

El sistema debe validar que el producto exista para asi
poder agregarlo a la lista de ventas.

Fuente: elaboracidn propia
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En la tabla 16 se puede apreciar el caso de uso de generar venta

Tabla 16

Caso de uso generar venta

Indicador: DLP12

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Generar venta

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: trabajadores

Los trabajadores ingresardn en la opcién de ventas, en
donde se dirigirdn a la opcién de Generar Venta.
1. El trabajador ingresarad a la opcién de ventas
donde se ubicara en la opcién de Generar venta.
2. Oprimira la opcién de generar venta en donde
instantdneamente se generard la venta y se
imprima la factura.

Antes de realizar esta funcion se debe realizar la funcion
de agregar producto para poder habilitar la funcién.

El sistema generara la venta y se imprimira la factura

El sistema debe generar la venta con los productos
agregados y de ser el caso se imprima la factura.

Fuente: elaboracion propia



En la tabla 17 se puede apreciar el caso de uso de reporte de medicamentos vendidos

Tabla 17

Caso de uso reporte de medicamentos vendidos

Indicador: DLP13

Indispensable Prioridad: Alta

Nombre de Caso de Uso:

Autor:

Fecha:

Categoria (Visible)

Resumen:

Curso Basico Eventos

Caminos Alternativos

Caminos de Excepcion

Pre — Condiciones

Post — Condiciones

Criterios de Aceptacion

Generar reporte de medicamentos vendidos

Felipe Rodriguez

18-08-2021

Actores Involucrados: trabajadores

Los trabajadores ingresaran en la opcién de reporte,
diligenciara las fechas en donde quiere el reporte.

1. El trabajador ingresara a la opcion de reporte
donde se ubicarda en la opcién de fechas
ingresando el rango de fechas del reporte.

2. Oprimird la opcion de reporte en donde
instantdneamente se generard la lista de
medicamentos vendidos su cantidad un subtotal
por cada medicamento y el total de todas las
ventas.

Antes de realizar esta funcion se debe haber realizado una
venta para obtener estos reportes.

El sistema generara el reporte del rango de fechas
escogido.

El sistema debe generar el reporte en el rango escogido
mostrando detalladamente los medicamentos y sus
cantidades despachadas.

Fuente: elaboracion propia
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4.2.3. Diagrama de clases

En la Figura 8 se relaciona el Diagrama de clases.

Figura 8

Diagrama de clases
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Fuente: elaboracion propia



4.2.4. Diagrama de secuencia

En la Figura 9 se relaciona el Diagrama de secuencia de resgistro de empleado.

Figura9

Diagrama de secuencia registro empleado.
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En la Figura 10 se relaciona el Diagrama de secuencia de actualizacion de empleado.

Figura 10

Diagrama de secuencia actualizacion empleado
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Fuente: elaboracion propia
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En la Figura 11 se relaciona el Diagrama de secuencia de eliminacion de empleado.

Figura 11

Diagrama de secuencia eliminacion empleado
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En la Figura 12 se relaciona el Diagrama de secuencia de resgistro de cliente.

Figura 12

Diagrama de secuencia registro cliente
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En la Figura 13 se relaciona el Diagrama de secuencia de actualizacion de cliente.

Figura 13

Diagrama de secuencia actualizacion cliente
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En la Figura 14 se relaciona el Diagrama de secuencia de eliminacion de cliente.

Figura 14
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En la Figura 15 se relaciona el Diagrama de secuencia de registro de producto.

Figura 15

Diagrama de secuencia registro producto
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En la Figura 16 se relaciona el Diagrama de secuencia de actualizacion de producto.

Figura 16

Diagrama de secuencia actualizacion producto
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En la Figura 17 se relaciona el Diagrama de secuencia de eliminacion de producto.

Figura 17

Diagrama de secuencia eliminacion producto

Q Base de datos
Empleado productos.jsp Controlador productoDAO

1 1
| ) ) |
i 1ingresa a opcion 1

1
I
. . | .
producto 2 accion=Listarp - '—] 3 Listar() D 4 ps.executeQuery()) - )
Ll Ll Ll
o ~—.—J
8 cargar informacion  ~L— 7 request.setAttribute( ) ] 6 retum lista [ l 5 envio de informacion
< < - )
9 selecciona Eliminar 10 accion=Eliminar&id = 11 Eliminar() 12 ps execueUpdate( ety
[ [ =
13 request.getReques _ | -
tDispatcher(accion=Listarp) 14 Listar( R f—\ 5 psexecuteQueny() )
— g -
e A
19 cargar informacion ___ 18 request.setAtibute() ! 17 retum lista; ' lﬁi e de
i R R informacion
< <] « -«
- T L
| | | —
I I I I
I | 1 |
| | 1 |
I I 1 1
I I 1 1
I I I I
I I I I
I I I I
I I I I
I I I I
| | | |
I I I I
I I I I
1 1 1 1

T
1
1
1
1

Fuente: elaboracion propia
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En la Figura 18 se relaciona el diagrama de secuencia de busqueda de producto en el
kérdex.

Figura 18

Diagrama de secuencia busqueda de producto

Base de datos

Empleado Kardex.jsp Controlador productoDAO

| : .
- Lingresa a opcion

I
kardex 2 accion=Listarp N r—] 3 ListarKardex()

-
> L
|

4 ps.executeQuery() m

- )---

5 envio de informacion

e

8 cargar informacion == 7 request setAttribute() ' 6 return lista;
< - «— |
‘ 10 name="accion" 11 Listarkardex(dato) =
9ingresa producto value="Buscar" . 12 ps.executeQuery()
a buscar L .
|-
e 1
I I )
19 cargar informacion 1 1 request sethtribute() ! 17 retum lista; ﬁ;:gzlgﬁ
«

_ del producto buscado ,_._‘—D:
S—
1
|
1
|
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
1

RIEEREe S SN

Fuente: elaboracion propia
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En la Figura 19 se relaciona el Diagrama de secuencia de reporte de venta de

medicamentos.

Figura 19

Diagrama de secuencia reporte de venta

ORONG

A

M

Empleado Reporte,jsp Controlador reporteDAQ
I
I 1 1 1 I
| I I I :
Lingresa a opeion | 1 1
= reporte _'— ! ! '
Lg 1 | |
I I I
I I :
2 cargar informacion : : |
< | 5 Reporte() | I
I I ~
4 name="accion" 5 Totalvent: X
3 Ingresa fechas del ‘l R LLt " > RepareTotalven(a) _f_] 6 ps.executeQuery()
e valug="Reporte 'L_J »>
i T !
I I I
10 cargarinformacion 1 g request setAtribute() ! 8 retum lista; I 7 envio de informacion
__ delproducto buscado ) < D: D:‘
1 LS
1
1
I
I
I
1
1
I
I
I
1
1
1

Fuente : elaboracion propia
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En la Figura 20 se relaciona el Diagrama de secuencia de generar venta.

Figura 20

Diagrama de secuencia venta

Base de datos

Empleado ventas.jsp Controlador usuario productoDAQ VentaDA(
[
I 1 1 1 1 1 !
| 1 1 1 1 1 !
. 1ingresa a opcion N 1 1 1 1 :
reporte 1 1 1 1 ,
1 1 1 1
1 1 1 1 :
1 1 1 1 ,
1 1 1 1
4 procassRequest | I 1 1 !
= HupSenvetRequest request. | 5 buscarEmpleadof) \ . , 1
HrpSenvietRespanse response] | ; I 1 1 !
) 5 huscarClientef) M . 6 psexecuteQueny() P,
3 husqueda de usuarios - - >
> > L.J 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
10 cargar informacion 9 requestsetAtiribute() 1 8 refum usuario I Temwiodeinformacion 1 1
de los usuarios < M e 1 1
4—| <+ -t
12 processRequest ! ! (-
{HupServielRequest request ! ! 1
11 busaueda de HpSenvetResponse response) ' : ! . |
- 13 consultarporcodigof) 14 ps executeQuery() ‘o
| podueto  f ] 0 ) ! . 1 >
T > 1
18 cargar informacion : : : :
del producto ” 15 envio de
- p 17 request setAttibute() (== 16 retum producto; : r'] informacion :
<
20 processRequest < ! (S ! |-
19 agregar producto HipSeneiRequest reques, ! T 1 |
> H ponse r2sponse) : : : !
L~ 1
> 1 1 1 |
2 an]r‘:‘garpmdu:m a - | 1 | |
alista 21 request setAttribute|
< 4 () : : 25 Registrarvental) : !
24 processRequest | | Quardardetallevental) :
23 generar venta (HiipSenvetRequest request, 1 1 GuardarReporte() 26 ps.executeQuery()
. HitpServietRespanse responsg) | 1 »
g » | [ .
27 cargar venta I !
< 1 1
1 1
— ! !
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 '

Fuente: elaboracion propia
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4.2.5. Diagrama MER

En la Figura 21 se relaciona el Diagrama modelo entidad relacion (mer) .

Figura 21
Diagrama MER
ventasd
—— H PF idventas int(11)
numerofactura | varchar(50)
o PK idcliente int(100)
(<] PK | idempleado int(100)
fehcaventa date
usuarios totalventa double
PK idusuario int(10) h
documento int(15)
nombre varchar(100)
correo varchar(100)
password varchar(100)
rol Enum(Empleado,Cliente)
detalleventa
ESTADO Enum(Activo, Inactivo) PK | iddetalleventa int(10)
visibilidad int(11) cantidadproducto int(20)
precioventa double
| FK ventas_id int(100)
~| FK | productos_id int(10)
reporte
PK idreporte int(10)
cantidadventa int(20) productos
producto varchar(100) O<| Pk idproductos int(10)
nombreproducto | varchar(100)

< FK | producto_id int(100)

fecha date descripcion varchar(100)
precioproducto double prelcm !nt(100)
factura varchar(100) cantidad int(100)
visibilidad int(11)

Fuente: elaboracion propia
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4.3. Desarrollo Sprint Uno

Para el correcto desarrollo de este proyecto se realizaron 3 sprint, cada uno de 4

semanas, dividiendo en cada uno de los sprints entregas puntuales o avances del software

que el cliente en este caso la drogueria Onassis, representada por su administrador Angel

Alberto Rodriguez, quien revisé y aprobo el resultado de los entregables del proyecto. El

siguiente es el desarrollo del sprint nGmero uno.

4.3.1. Reunioén inicial

Se realiz6 una reunién con el administrador de la drogueria Onassis, en la cual se

plasmaron los siguientes requerimientos:

Registro, actualizacién y eliminacion de usuarios de acuerdo a su rol(empleado
y cliente).

Acceso a los usuarios registrados desde el perfil de trabajador.

Registro, actualizacién y eliminacion de productos.

Visualizacion del stock y precio de los productos.

Busqueda de productos registrados.

Facturacion de productos vendidos.

Reporte de ventas (diaria, semanal o mensual).

De cuerdo con las solicitudes realizadas por el cliente, se deja como compromiso para

el 30 de agosto la entrega del modulo de login de admision de trabajadores y CRUD de

productos y usuarios.



En la Figura 22 se relaciona el acta de reuniéon namero 1 .

Figura 22

Acta de reuniéon nimero 1

Fuente: elaboracion propia.

68
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4.3.2. Creacion sprint backlog

Se realiz6 la creacion del sprint backlog con el fin de monitorear la planificacion
tactica del trabajo a realizar en la iteraccion actual, permitiendo ver las tareas y el desarrollo
de estas mismas; en caso de presentar dificultades se permite tomar decisiones al respecto.
Este documento es un anexo complementario a la monografia

En la Figura 23 se relaciona el sprint backlog en el ciclo 1.

Figura 23

Spint Backlog Ciclo 1

HISTORIA DE USUARIO

ID TAREAS ACTIVIDAD DIAS RESPONSABLES DEPENDENCIA PRIORIDAD ESTADO(%) CONDICION DE APROBACION
coDiGo NOMBRE
Ciclo de desarrollo Sprint 1 (4 semanas)
1] HUOt [LOGIN LOGIN 28
0%
14| HUO1  |LOGIN Definir caracteristicas del Login | 7 Afta gy | D¢ definen los valores, los cuales se ingresaran para
Felipe Rodriguez acceder a la aplicacion
- 9
12[ HUO1 |LOGIN Desarrollo 7 Felipe Rodriguez 1-11 Alta 0% validar valores de login y redireccionar al aplicativo principal
12 Huot |Loan Prucbas 7 ) 12 Vedia 0% Validar que el programa no tenga fallos al ingresar el usuario
Felipe Rodriguez con rol empleado y los demas roles no tegan acceso
14 HoOt Lo Comecciones 7 13 Ata 0% Corregir los errores presentados en las pruebas
Felipe Rodriguez implementadas
2] HU02 |REGISTRO DE USUARIOS REGISTRO DE USUARIOS 28 0%
21| HUG2  |REGISTRO DE USUARIDS Definir caracteristicas del registro 7 Ata 0% Se definen los valores, los cuales se ingresaran para
de usuarios Felipe Rodriguez registrar un usuario ya sea con el rol de empleado o cliente
22| HUO2 |REGISTRODEUSUARIOS  |Desarrollo 7 1-11 Atta gy |Valdar valores de regsito de usuarios y crear y guardar
Felipe Rodriguez usuarios en la base de datos
23| HUO2 |REGISTRODEUSUARIOS  |Pruebas 7 22 Vedia gy | /aidarque el programa no tenga falls al registrar un
Felipe Rodriguez usuario en el aplicativo y guardarlo en la base de datos
24| HUO2Z |REGISTRODEUSUARIOS |Correcciones 7 23 Ata g%  |Comegirlos ermores presentados enlas pruebas
Felipe Rodriguez implementadas
3[ HUO3 |ACTUALIZACION DE USUARIOS |ACTUALIZACION DE USUARIOS | 28 0%
Definir caracteristicas que se Se definen los valores, los cuales se ingresaran para la
3,11 HUO3 |ACTUALIZACION DE USUARIOS |actualizaran en un usuario ya T | oine Drdrino Atta 100%  |actuaizacion de datos del usuario ya sea con el rol de

Fuente: elaboracion propia

4.3.3. lteracién de desarrollo

Se realizo la primera iteracion de desarrollo donde se construyeron los modulos y
funcionalidades de registro, actualizacion y eliminacion de usuarios y productos. Esto se

efectud mediante las siguientes herramientas:

HECHO
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e motor de base de datos realizado en MySQL mediante la herramienta
phpMyAdmin.
e XAMPP sistema de gestion de base de datos MySQL e interprete de lenguajes
PHP, desde alli gestionando phpMyAdmin.
e IDE NetBeans el cual permite la codificacion en lenguaje Java en el que se basa
el desarrollo del proyecto.
e GlassFish el cual es un servidor de codigo abierto para Java y funciona como un
web server.
e Desarrollo de login
Se realiz6 la creacion de base de datos con las tablas correspondientes para el
desarrollo de este proyecto en phpMyAdmin; para lograr la validacion de login se crea un
usuario con rol de empleado y otro con rol de cliente.
En la Figura 24 se relaciona la base de datos creada con sus dos primeros usuarios .

Figura 24

Usuarios de la Base de Datos

,Dh p B Tsevidor: localost3307 » B Base de datos: drogueria_onassis » B Tabla: usuarios

- Examinar +» Estructura L] saQL . Buscar F¢ Insertar =} Exportar = Importar =7 Privilegios ~ Operaciones
RElel %e¢ = = -
Reciente Favoritas

" Mostrando filas 0 - 2 (total de 3, La consulta tardo 0,0005 segundos.)

@@

& Nueva SELECT * FROM "usuarios’
=~ | drogueria_onassis

= Nueva O Perfilando [ Editar en linea | [ Editar ] [ Explicar SQL | [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar ]

+-# detalleventa

-:1--# productos (0 Mostrar todo Numero de filas: 25 ~ Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sort by key Ninguna ~

+- 4 reportes

-‘l-—v usuarios + Opciones

_Lr ventasd — ¥ idusuario documento nombre correo password  rol ESTADO visibilidad
¢~ | information_schema ] & Editar i& Copiar @ Borrar 1 19415157 Angel alberto  alber13891@hotmail.com Onassis Empleado Activo 0
+— | mydb O o Editar ii Copiar (@ Borrar 15 1023925399 Viviana cepeda no tiene 123456 Cliente Activo 0
F— 1 mysqgl

Fuente: elaboracién propia
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El paso siguiente es la creacion de la vista de inicio de sesion, en donde los
parametros a validar para el ingreso a esta son : nimero de documento y password. Esta
vista se realizé mediante jsp y disefios que permitiron la creacion de la interfaz de login .

En la Figura 25 se relaciona la vista de login del usuario .

Figura 25

Login de Usuarios

No de Documento

Ingrese su documento sin espacios ni
puntos

Contrasena

UJ Permanecer loggeado

Ingresar

Fuente: elaboracion propia
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Para continuar con la validacion de login, el paso siguiente es la codificacion de la
parte l6gica, encargada de solicitar la validacion del usuario a la base de datos; esto se realiza
mediante una consulta, en donde se envian los pardmetros de documento y password que el
usuario ingreso, se capturan estos datos mediante un request.getParameter guardandolos en
variables, para luego enviarlos a la clase UsuarioDao mediante la funcion validar, la cual
envia la siguiente consulta a la base de datos:

e select * from usuarios where documento=? and password=".

Estos datos tienen que ser iguales a los diligenciado por el usuario. Esto se realiza
mediante un executeQuery(); esta funcién retoma un objeto con todas las caracteristicas del
usuario como se puede observar en la figura 26, en donde enseguida se valida que la
respuesta no sea null, su rol sea empleado y su estado sea activo, asi podra ingresar a la
pagina principal de la aplicacion.

En la Figura 26 se relaciona la funcién validar de la clase UsuarioDao.

Figura 26

Funcion Validar

public Usuario Validar (int documen to, String password) throws SQLException {
Usuario usuaric = new Usuario();
String consulta = "SELECT * FROM usuarios WHERE documento = ? AND password = 2";
con = cn.Conexion()
try {
ps = con.prepareStatement (consulta);
ps.setInt (1, documento);
- etString (2, password);:

ps.pxecuteqQuery () ;
rs.next () ;

do {

usuarioc.setCorreo(rs.getString (

usuarioc.setEstado (rs.getString (
usuaric.setRol(rs.getString("rol
usuaric.setVisibilidad(rs.getInt ("

} while (rs.next());
} catch (SQLException ex) {

Logger.getLogger (UsuarioDAO.class.getName () ) . log (Level . SEVERE, null, ex)
}

Fuente: elaboracidn propia
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4.3.4. Desarrollo de pruebas login

Para esta funcionalidad se realizaron las siguientes pruebas, con el fin de identificar
fallos y corregirlos y asi obtener una aplicacion mas funcional y dptima; se evaluaron fallos
que el usuario final puede cometer en el momento del login .

En la Figura 27 se relaciona la documentacion de la prueba de login.

Figura 27

Prueba de Login

Nombre del proyecto: GE_ST'_[ON DE Caso No: 1
INVENTARIOS DROGUERIA ONASSIS
Nombre de caso de l1a prueba: Login
Estado de la prueba: Finalizada Moédulo de Usuarios
Escrito por: Ivin Felipe Rodriguez Ejecutado por: Ivdn Felipe Rodriguez

Descripcion del caso de prueba: Se valida el login de usuarios en la aplicacion

Configuracién de la prueba: Se requiere la ejecucion del programa para ser dirigido al login y haber
registrado un usuario en la base de datos para la validacion.

flujo de eventos:
Paso Accion Resultados esperados Exitoso/Fallido

La aplicacién deja ingresar
los datos correspondientes al
usuario en este caso en Exitoso
documento solo ingresaran
numeros

Ingresar los datos solicitados por la
aplicacién

Al presionar el botén ingresar
la aplicacion validara los
Presionar ingresar datos ingresados del usuario Exitoso
v si son correctos cargara la
pagina principal

[

Excepciones

la aplicacion avisara de los

- . Exitoso
campos no diligenciados

1 Presionar ingresar sin datos diligenciados

la aplicacion mostrara un
Ingreso de usuario empleado inactivo o no mensaje indicando que el

registrado usuario no estd registrado o
esta inactivo

Exitoso

[§=]

la aplicacion volvera a cargar

la pégina de login Exitoso

3 Ingrese de usuario con rol cliente

Fuente : elaboracién propia
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e Desarrollo CRUD de usuarios
Para este modulo se cred su tabla corresponidente en la base de datos con las
caracteristicas solicitadas por la Drogueria Onassis, la creacion de esta tabla es con el fin de
realizar el modulo de usuarios con las funcionalidades de: crear, actualizar y eliminar
usuarios.
En la Figura 28 se relaciona la tabla corrrespondiente a usuarios.

Figura 28

Tabla de Usuarios

N # Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
& Nueva

1 nt(1 No  Ninguna AUTO_INCREME)

drogueria_onassis idusuario » g EMENT

8 Nueva 2 documento ini(15 No Ninguna
+- » detalleventa

} nombre

#+-» productos
+-# reportes 4 correo varchar(100
4 usuan
RS 5 password
+-» ventasd
i tormation. schema 6 rol enum(Empleado’. ‘Cliente’) u
mydob 7 ESTADO enum(Activo’, ‘Inactive t8mb4_spanish
mysql

KN EN KN K]

8 visibilidad  int(11) No  Ninguna

bt

performance_schema

Fuente: elaboracion propia.

El paso siguiente fue creacion de la vista de cliente y empleado, en donde se gestiona:
la creacion de nuevos usuarios, su actualizacion y eliminacion de los mismos. Lo anterior
se realiz6 mediante jsp y disefio de bootstrap.

En la Figura 29 se relaciona la vista del crud de empleado.

Figura 29

Vista de Crud de Empleados
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3

Fuente:elaboracion propia

En la Figura 30 se relaciona la vista del crud de cliente.

Figura 30

Vista de Crud de Clientes

Fuente: elaboracion propia

Para continuar con el crud de empleados y clientes, el paso siguiente fue la
codificacion de la parte logica, encargada de recibir la informacién diligenciada por el
usuario y direccionarla a la base de datos para su actualizacion. Para la creacion o registro
de un usuario se captur6 la informacién diligenciada por el usuario mediante un
request.getParameter() que recibe como parametro el nombre del input de la vista de cliente
o empleado. Una vez capturada la informacién es enviada a la clase UsuarioDAO mediante

la funcion de esta misma clase Agregar(), la cual tiene como trabajo enviar la informacion
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a la tabla usuarios de la base de datos para la creacion del nuevo usuario; esto lo realiza
mediante la siguiente sentencia:
e insert into usuarios (documento,nombre,correo,password,rol,estado,visibilidad)
values (?,?7,?,2,2,2,?).

Cuyos valores sean los diligenciados por el usuario, esto es realizado mediante un

executeUpdate, como se puede observar en la figura 31 la estructura de la funcion Agregar().

En la Figura 31 se relaciona la funcionalidad de Agregar.

Figura 31
Funcion Agregar

public void Agregar(Usuario usuario) f{

String sentsncia = "INSERT INTO usuariocs (documento,ncmbre,correc,password,rol, ESTADO,visibilidad) VALUES (2,2,%2,2,2,2,2)" ;
try
co cn.Conexion() ;

con.preparestatement (sentencia) ;

tInt (1, usuaric.getDocumento());
.setString (2, usuario.getNombre()):
.setString (3, usuarioc.getCorreo());
.setString (4, usuario.getPassword()):
tString (5, u:

o.getRol());
rio.getEstade ()
-getvisibilidad())s

tString(6, u:
tInt (7, us
E ecuteUpdat
} catch (SQLException ex) {

Logger.getLogger (UsuarioDAO.class.getName () ) .log (Level.SEVERE, null, ex);
}

Fuente: elaboracion propia

Al tener el registro de cliente y empleados se realiz6 la funcionalidad de actualizacion.
Esta es la encargada de la correcién de datos erroneos o que ya no son validos. Esto se realizo6
mediante el bot6n de editar, el cual esta al lado de cada registro del cliente o empleado. Al
presionar el boton editar se captura el ID de registro del usuario en donde se envia

como parametro a la funcion ListarPorld() de la clase UsuarioDAO. Esta funcion

realiza la siguiente consulta en la base de datos:
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e select * from usuarios where idusuario= ID.

En donde carga el usuario correspondiente al ID y se retorna todos sus atributos
mediante un objeto de la clase Usuario. Enseguida, esto es enviado a los input de la vista ya
sea de empleado o cliente, mediante un request.setAttribute(). Se cargan los datos de los
usuarios correspondiente en la vista, ya sea de empleado o cliente. Se realizan las
modificaciones o correcciones correspondientes y enseguida se presiona el boton de
actualizar, en donde el controlador captura los datos de los input de la vista mediante un
request.getParameter(), cuyo parametro es el nombre de los input. Posteriormente estos
datos son guardados en un objeto de la clase Usuario, en donde se envia como parametro
este objeto a la funcién Actualizar() de la clase UsuarioDAO, la cual es la encargada de
enviar la siguiente sentencia a la base de datos para la actualizacién del usuario:

e (update usuarios set documento=?,nombre=?,correo=?,password=?,rol=?,estado=?
where idusuario=?).

Esto se realiza mediante la funcion executeUpdate(), recibiendo esta sentencia la
base de datos y actualizando el usuario correspondiente. La vista de los datos del usuario
son actualizados y listados nuevamente.

En la Figura 32 se relaciona la funcionalidad Actualizar de la clase UsuarioDAO.
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Figura 32

Funcion Actualizar

public void Actualizar (Usuario usuarioc) {
St[inq sentencia = "UPDATE usuarios set iocumento=?, nombre=2, correc=2, password=2?, Rol=?, ESTADO=? WHER
try {

con = cn.Conexion();

con.prepareStatement (sentencia) ;
ps.setInt (1, usuario.getDocumento());
0s.setString (2, usuario.getNombre ());

.setsString (3, usuario.getCorreo());

.setString(4, usuarioc.getPassword())}:
ps.setString (5, usuaric.getRol()):
ps.setString (6, usuario.getEstado()):

.setInt (7, usuario.getId()});

ps

} catch (SQLException ex) {

.executeUpdate () ;

Logger.getlogger(UsuarioDAO.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex):
}

Fuente: elaboracién propia

Ya teniendo la funcionalidad de actualizacion de clientes y empleado se desarrollo el
método de Eliminar(). Con este proceso se puede eliminar el cliente 0 empleado de la vista
del usuario mas no de la base de datos por la integridad de la misma. Esta funcionalidad es
manejada de la siguiente manera: se debe oprimir el boton de eliminar que se encuentra en
la derecha del usuario que se desea elimiar. Al presionar este boton se captura el 1D del
usuario, el controlador captura el dato con un request.getParameter() en donde se envia el
ID capturado como parametro a la funcién Eliminar() de la clase UsuarioDAO. Esta envia
la siguiente sentencia a la base de datos:

e update usuarios set visibilidad=1 where idusuario=" + ID.

En donde se actualiza la visibilidad de cero a uno permitiendo que la aplicacion no
muestre este usuario en la interfaz del programa ya que para ser visible este atributo debe

estar en cero.
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En la Figura 33 se relaciona la funcionalidad Eliminar() de la clase UsuarioDAO.

Figura 33

Funcion Eliminar

public wvoid Eliminar(int id) {

String sgl = "UPDATE usuarios set wvisibilidad=1 WHERE idusuaric=" 4+ id;
con = cn.Conexioni() ;
try |

pPs = con.prepareStatement (sgl) ;

ps.executeUpdate () 7

} catch (SQLException ex)} {

Logger . getlLhogger (UsuarioDRO. . class . getMame () ) . log (Level . SEVERE, null, e=x):

(53]

H

Fuente: elaboracion propia

4.3.5. Desarrollo de pruebas crud usuarios

Para esta funcionalidad se realizaron las siguientes pruebas con el fin de identificar
fallos y corregirlos para asi obtener una aplicacion mas funcional y optima. Se evaluaron
fallos que el usuario final puede cometer en el momento de realizar el proceso de registro,

actualizacion y eliminacion de empleados o clientes.



En la Figura 34 se relaciona la documentacién de la prueba de crud de usuarios.

Figura 34

Pruebas de Crud de Uusarios

Nombre del proyecto: GESTION DE Caso No: 2
INVENTARIOS DROGUERIA ONASSIS
Nombre de caso de la prueba: Crud de usuarios
Estado de la prueba: Finalizada Moédulo de Usuarios
Escrito por: Ivan Felipe Rodriguez Ejecutado por: Ivan Felipe Rodriguez

Descripcion del caso de prueba: Se valida el correcto funcionamiento de las funcionalidades de crear,
actualizar y eliminar usuarios

Configuracion de la prueba: Se requiere la ejecucion del programa para ser dirigido al login ingresar
y dirigirse a la opcion de empelado o cliente
flujo de eventos:

Paso Accion Resultados esperados Exitoso/Fallido
La aplicacion deja ingresar los
datos correspondientes al
1 Registro de usuarios registro de usuario y al presionar Exitoso
el boton de guardar se listarén
los usuarios creados

Al presionar el boton editar se

cargaran los datos del usuario

correspondiente permitiendo

2 Actualizacion usuarios realizar las modificaciones Exitoso
pertinentes y al presionar

actualizar se cargara el usuario
en la lista ya actualizado

Al presionar el boton eliminar el
usuario ya no serd visualizado

3 Presionar eliminar . ) Exitoso
en la lista de usuarios de la
aplicacion
Excepciones
Presionar guardar sin datos La aplicacion avisaré de los :

| g e Exitoso

diligenciados campos no diligenciados
) Presionar actualizar sin datos La aplicacion avisard de los Exitoso
- diligenciados campos no diligenciados

Fuente: elaboracion propia



81

e Desarrollo CRUD de productos

Para este modulo se cre6 su tabla correspondiente en la base de datos con las
caracteristicas solicitadas por la Drogueria Onassis.

La creacidn de esta tabla es con el fin de realizar el modulo de productos con las
funcionalidades de crear, actualizar y eliminar productos.

En la Figura 35 se relaciona la tabla corrrespondiente a productos con sus respectivos
atributos y caracteristicas.

Figura 35

Tabla de Productos

y # Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion

1 Nueva

_r_ drogueria_onessis O 1 idproducto int(10) No  Minguna AUTO_INCREMENT ¢ Cambiar @@ Eliminar
‘ o Nueva [J 2 nombreproducto varchar(100) uti8mb4_spanish?_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar
+- 4 detalleventa
| O 3 descripcion varchar(100) utfBmb4_spanish2_ci No  Ninguna ./ Cambiar @ Eliminar
‘+-r productos .
‘+-r reportes J 4 precio int(100) No  MNinguna o/ Cambiar @ Eliminar
T_r USUaIos 0 5 cantidad int(100) No  Ninguna ¢/ Cambiar @ Eliminar
+- 1 ventasd

0 6 visibilidad int(11) No  MNinguna o/ Cambiar @ Eliminar

4‘-* information_schema
&— o mudh

Fuente: elaboracidn propia.

El paso siguiente fue la creacién de la vista de productos, en donde se gestiona la
creacion de nuevos productos, su actualizacion y eliminacion de los mismos.

Esto se realizd mediante jsp y disefio de bootstrap como se puede observar en la figura
36 el disefio de la vista del crud de productos.

En la Figura 36 se relaciona la vista del crud de producto, muestra la vista en donde

se gestiona la creacién, actualizacién y eliminacion de productos.

v Mas

v Més

v Més

v Més

v Més

v Més
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Figura 36

Vista de Crud de Productos

Sistema de ventas Home Productos F a Alberto Rodriguez |

Log de productos eliminados.
Productos S9ER

En este panel podras gestionar el registre de los productos nuevos Id Nombre producto Categoria Acciones

Nombre e producto

54 pastilla vick melon Comestibles o

Catagoria 55 Talcid Antiécidos —
5 Analgésic -

Ep— p— g
Pedialyte max Uy -

74 ecialyte max uva Rehicratanta —

- g e

Fuente: elaboracion propia.

Para continuar con el crud de productos el paso siguiente fue la codificacion de la
parte 16gica, la cual es la encargada de recibir la informacion diligenciada por el usuario y
direccionarla a la base de datos para su actualizacion. Para la creacidn o registro de un nuevo
producto se capturé6 la informacidon registrada por el wusuario mediante un
request.getParameter() que recibe como parametro el nombre del input de la vista de
producto.

Ya habiendo capturado esta informacion es enviada a la calse ProductoDAO mediante
la funcion de esta misma clase AgregarProducto(), la cual tiene como trabajo enviar la
informacion a la tabla productos de la base de datos para la creacion del nuevo. Esto lo
realiza mediante la sentencia:

e (insert into productos (nombreproducto, descripcion, precio, cantidad, visibilidad)

values (?,2,?,2,7)).
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son los diligenciados por el usuario. Esto es realizado mediante un

executeUpdate, como se puede observar en la figura 37 la estructura de la funcion

AgregarProducto().

En la Figura 37 se relaciona la funcionalidad de AgregarProducto de la clase

ProductoDAO.

Figura 37

Funcion Agregar Producto

public void AgregarProducto (Producto producto) |

int r = 0;

con = cn.Conexion();

String

try {

LT e B o B o B e T e T
W m W m owm W W

sentencia = "INSERT INTO productos (nombreproductc

= con.prepareStatement (sentencia);

.set3tring(l, producto.getMombreProductol());
.setString (2, producto.getDescripcion());
.setInt (3, producto.getPrecioProducto());
.setInt (4, producto.getCantidadProducto());
.setInt (5, producto.getVisivilidad());
.executeUpdate() ;

} catch (Exception e) {

Fuente: elaboracién propia

Al tener el registro de productos se prosiguié a realizar la funcionalidad de

actualizacion, esta es la encargada de la correccion de datos erroneos o que ya no son validos

esto se realiz6 mediante el boton de cargar, el cual esta al lado de cada registro del producto.

Al presionar el botdn cargar capturamos el ID del registro del producto en donde lo

enviamos como parametro a la funcion ConsultaPorCodigo() de la clase UsuarioDAO. Esta

funcidn realiza la siguiente consulta en la base de datos:
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e (select * from productos where visibilidad = 0 and idproducto = codigoproducto).

En donde carga el producto correspondiente al ID del producto y se retorna todos sus
atributos mediante un objeto de la clase Producto. En seguida esto es enviado a los input de
la vista ya de productos mediante un request.setAttribute().

Se cargan los datos del producto correspondiente en la vista de productos. Se realizan
las modificaciones o correcciones correspondiente y en seguida se presiona el botdn de
actualizar en donde el controlador captura los datos de los input de la vista mediante un
request.getParameter() cuyo parametro es el nombre de los input.

A continuacion estos datos son guardados en un objeto de la clase Producto en donde
se envia como parametro este objeto a la funcion ActualizarProducto() de la calse
ProductoDAO la cual es la encargada de enviar la siguiente sentencia a la base de datos para
la actualizacion del producto:

e (update productos set nombreproducto=?,descripcion=?,precio=?,cantidad=? where
idproducto="?).

Esto se realiza mediante la funcidn executeUpdate() recibiendo esta sentencia la base
de datos y actualizado el producto correspondiente, a continuacion en la vista los datos del
producto son actualizados y listados nuevamente.

En la Figura 38 se relaciona la funcionalidad ActualizarProducto de la clase

ProductoDAO.
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Figura 38

Funcion Actualizar Producto

public void ActualizarProducto (Producto producto) {
String sentencia = "UPDATE productos set nembreproducto=?2,descripcion=2,preci
try {

cn.Conexion () ;

con.prepareStatement (sentencia);

s.setString (1, producto.getNombrebroducto())

etString(2,producto.getDes ion()):

etInt (4, producto.getCantidadProducto());
etInt (5, producto.getIdProducto());

ps.executeUpdate () 7

} catch (SQLExcepticn ex) {
Logger.getlogger (UsuaricDAO.class.getName ()) .log (Level.SEVERE, null, ex);
}

Fuente: elaboracion propia

Ya desarrollada la funcionalidad de actualizacion de productos se desarrollo la
funcionalidad de eliminar, para esta funcionalidad se elimina el producto de la vista del
usuario mas no de la base de datos por la integridad de la misma. Esta funcionalidad es
manejada de la siguiente manera: el usuario oprimira el boton de eliminar que se encuentra
en la derecha del producto que desea eliminar.

Al presionar este botdn se captura el ID del producto, el controlador captura el dato
con un request.getParameter() en donde se envia el ID capturado como parametro a la
funcién EliminarProducto de la clase ProductoDAO. Esta envia la siguiente sentencia a la
base de datos:

e (update productos set visibilidad=1 where idproducto= id),en donde se actualiza la
visibilidad de cero a uno permitiendo que la aplicacion no muestre este producto en

la interfaz de producto ya que para ser visible este atributo debe estar en cero.
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En la Figura 39 se relaciona la funcionalidad EliminarProducto de la clase

ProductoDAO.

Figura 39

Funcion Eliminar Producto

public void EliminarProducto(int id)} {

String sql = "UPDATE productos set visibilidad=1 WHERE idproducto=" + id;

con = cn.Conexion();
try {

ps = con.prepareStatement (sgl);

ps.executelUpdate();
} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger (ProductoDAO.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex);

Fuente: elaboracién propia

4.3.6. Desarrollo de pruebas crud productos

Para esta funcionalidad se realizaron las siguientes pruebas con el fin de identificar
fallos y corregirlos para asi obtener una aplicacion mas funcional y 6ptima, se evaluaron
fallos que el usuario final puede cometer en el momento de realizar las funcionalidades de
registro, actualizacion y eliminacion de productos.

En la Figura 40 se relaciona la documentacion de la prueba de crud de productos.

Figura 40

Prueba de Crud de Productos
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Nombre del proyecto: GESTIC)N DE
INVENTARIOS DROGUERIA ONASSIS
Nombre de caso de la prueba: Crud de productos
Estado de la prueba: Finalizada Moédulo de Productos
Escrito por: Ivan Felipe Rodriguez Ejecutado por: Ivan Felipe Rodriguez
Descripcion del caso de prueba: Se valida el correcto funcionamiento de las funcionalidades de crear,
actualizar y eliminar usuarios
Configuracién de la prueba: Se requiere la ejecucidn del programa para ser dirigido al login ingresar a
la opcion de productos
flujo de eventos:

Paso Accidén Resultados esperados Exitoso/Fallido

Caso No: 3

La aplicacion deja ingresar los
datos correspondientes al
1 Registro de productos registro de un producto y al Exitoso
presionar el botén de guardar se
listaran los productos creados

Al presionar el botén cargar se
cargarén los datos del producto
correspondiente permitiendo

2 Actualizacién usuarios realizar las modificaciones Exitoso
pertinentes v al presionar
actualizar se cargard el producto
en la lista ya actualizado
Al presionar el botén eliminar el
3 Presionar eliminar P roduct(.) ya no serd visualizado Exitoso
en la lista de productos de la
aplicacion
Excepciones
1 Presionar guardar sin datos La aplicacion avisard de los Exi
- . o . Xitoso
diligenciados campos no diligenciados
" Presionar actualizar sin datos La aplicacién avisara de los Exitoso
B diligenciados campos no diligenciados

Fuente: elaboracién propia

4.3.7. Segunda reunién

Se socializd con el cliente el proceso de ingreso al aplicativo con nimero de documeto
y password establecido, se dié a conocer el paso a paso para el registro, actualizacion y
eliminacion de usuarios y productos.Para la reunion del 13 de septiembre se programd
entregar el modulo de facturacion y busqueda de producto.

En la Figura 41 se relaciona el acta de reunion No. 2, en donde se puede observar los

compromisos de entrega para la proxima reunion y la firma de los participantes.
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Figura 41

Acta de Reunién nimero 2

Fuente: elaboracion propia

4.4.Desarrollo Sprint Dos

Para el correcto desarrollo de este proyecto se realizaron 3 sprint, cada uno de 4
semanas, dividiendo en cada uno de los sprints entregas puntuales o avances del software
que el cliente, en este caso la Drogueria Onassis representada por su administrador Angel
Alberto Rodriguez reviso y aprobo el resultado de los entregables del proyecto el siguiente

es el desarrollo del sprint nimero dos.



4.4.1. Actualizacion sprint backlog

De acuerdo al proceso en el sprint No.1 se realiza la actualizacion del sprint backlog
culminando cada una de las tareas plasmadas. Adicionalmente, se plantean las nuevas tareas
las cuales ayudard a la culminacion del sprint No.2.

En la Figura 42 se relaciona la actualizacion y nuevas tareas del sprint backlog.

Figura 42

Sprint Backlog Cliclo Ndmero 2

IACTUALIZACION DE

Vakdar que el programa no tenga fallos al actualizar un

63 PRODUCTOS Prusbes 7 |Feipe Rodriguez 82 e 100% | oroducto en el spicativo y 8l guardarto en s bese de daios
[ACTUALIZACION DE (Correge 105 ertores presentados en 1as pruebas
64) HU6  |paooucTos [Comrecclones 7 |Fetpe Rodriguez 83 A 100% | mplementadas
7]_HUO7__|ELIMINAR PRODUGTOS. [ELMINAR PRODUCTOS % 100%
Define caracteristicas que se
74| Huo7  |ELMINAR PRODUCTOS mplementaran para eminar un | 7 Ata tousi [0 Ouioow lon pame & segul pans poder e s
Y ks Feipe Rodriguez producto del aphcativo
Valkdar que la funcionaidad de chminar productos s vea
7 SR :
2| W07 [ELMINAR PRODUCTOS Desarrclo 7 |Felpe Rodriguez 5 Als 100%  |enejada tanto en el aplicativo como en Ia base de dalos
; Vakdar que el programa no tenga fallos al elminar un
73] W7 [ELMINAR PRODUCTOS Prusbes 7 |Feipe Rodriguez 12 Meda 100% 0ductos en el aplicativo y guardarlo en la base de datos
74 HUO7 |ELMINAR PRODUCTOS Cortecciones 7 73 Ata fon [P e mieres presantais ke prishes
Feipe Rodriguez
Ciclo de desarrollo Sprint 2 (4 semanas)
8]_HUOG _|BUSQUEDA DE PRODUCTOS _|BUSGUEDA DE PRODUCTOS | 28 0%
Definer caracteristicas que se
81| HU08  [BUSQUEDADE PRODUCTOS |mplementaran para a busqueda | 7 | Ata 0% [P2Semelos pascs's sequk pars pader realzer i
Pt elipe Rodriguez busqueda de productos en el apicativo
= . [vaidar que la funcionaidad de buscar producios se vea
82| HU0B [BUSQUEDADE PRODUCTOS [Desarrollo 7 s 5 Ata Gl el b e,
= - [Vakdar que el programa no tenga fallos al reakzar la
. o s
83| HUOB [BUSQUEDADE PRODUCTOS [Pruebas A — 82 Media ] e’ o ek cabio
84| HU0E [BUSQUEDADE PRODUCTOS [Correcciones 7| 83 At o, |oTacition mofes preseiticos @n e prushes
elpe Rodrigue
A [BUSGUEDA DE PRODUCTOS | 0
0%
o1l Hupe |[PUSQUEDADE PRODUCTOS :m‘::”:::;zu‘:lda y ™~ 0% [Se definen s pasos a segui para poder realizar la
VENTA igrrdonplanipocsii Feipe Rodriguez busqueda de productos en el apicativo
BUSQUEDA DE PRODUCTOS Valdar que fa funcionaidad de buscar producios se vea
92 HU9 enTa Desarrolo 7 |Felipe Rodriguez 5 Aw 0% |refiejada tanto en el aplicativo como en Ia base de datos
BUSQUEDA DE PRODUCTOS  [Vadar que el programa no tenga fallos ol reakzar 1a
93 HU09 |upnta [Prucbes 7 |Fetpe Rodriguez 02 Moda 0% |#2 aueda de un producto en el spicativo

Fuente: elaboracidn propia.

442,

Se realizd la segunda iteracion de desarrollo donde se construyeron los modulos y

funcionalidades de facturacion y bdsqueda de producto. Esto se efectué mediante las

Iteracion de desarrollo

siguientes herramientas:
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e motor de base de datos realizado en MySQL mediante la herramienta
phpMyAdmin.
e XAMPP sistema de gestion de base de datos MySQL e interprete de lenguajes
PHP, desde alli gestionando phpMyAdmin.
e IDE NetBeans el cual permite la codificacion en lenguaje Java en el que se basa
el desarrollo del proyecto.
e GlassFish es un servidor de cédigo abierto para Java y funciona como un web
server.
e Desarrollo de facturacion
Para este mddulo se crearon las tablas correspondiente en la base de datos para cumplir
con las caracteristicas solicitadas por la Drogueria Onassis; la creacion de estas tablas es con
fin de realizar el modulo de facturacion.
En la Figura 43 se relaciona la tabla corrrespondiente a ventas con sus respectivos
atributos y caracteristicas y relaciones.

Figura 43

Tabla de Ventas

=
N # Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion

1 Nueva

_F_ drogueria_onassis [ 1 idventas int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT o7 Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
‘ o Nueva (J 2 numerofactura varchar(50) utf8mb4 spanish2 ci No  Ninguna o Cambiar @ Elmnar v Mas
+- detalleventa )
\+ o O 3 idcliente .  int(100) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar v Mas
i productos . : ’
+-4 reportes [J 4 idempleado > int(100) No  Ninguna & Cambiar @ Elminar v Mas
| ) !
T_" e 0 5 fechaventa  date No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar v Mas
+-# vantasd

@ @ infomation schema (J 6 totalventa double No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar v Mas

Fuente: elaboracidn propia.
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En la Figura 44 se relaciona la tabla corrrespondiente a detalle venta con sus
respectivos atributos, caracteristicas y relaciones.

Figura 44

Tabla de Detalle de Venta

N # Nombre Tipo  Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accién

& Nueva

E drogueria_onassis O 1 iddetalleventa int(10) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
[® Nusva [J 2 cantidadproducto int(20) No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar w Més
+- ¥ defalleventa
[ [J 3 precioventa double No  Ninguna ¢~ Cambiar @ Eliminar + Mas
-‘I-*f productos b
+-# reportes [J 4 ventas_id > int(100) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar = Mas
‘ &
Tif usuarios O 5 productos_id & int(10) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar + Mas

+- ¥ ventasd

Fuente: elaboracion propia.

El paso siguiente es la creacion de la vista de facturacion, en donde se gestiona la
venta de los medicamentos. Esta vista se realiz6 mediante jsp y disefio de bootstrap.
En la Figura 45 se relaciona la vista de facturacion.

Figura 45

Vista de venta

Sistema de ventas Home Productos Empleados Clientes Ventas Kardex reporte Alerta de vencimiento Vencidos Alberto Rodriguez ~
Datos cliente y trabajador Némero de factura: 1 NIT: 128004
Direccion: calle45 Sur #78g-34 resolucion dian 191816549/8156
documento dliente documento empleado —
Cliente: cliente generico Cliente:
Nombre cliente CC/NIT vendedor Alberto Rodriguez

Fecha: 2021-11-28

Datos producto

nombre producto Buscarproducto item Codigo Producto Precio Cantidad Total Acciones
ID producto Ingrese descuento

ik anEiees Cantidad disponible $ 00.000.00

f Cantidad para vender ingrese efectivo su cambio es

i AgregarProducto ]

Fuente: elaboracidn propia.
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Para continuar con el mddulo de facturacién, el paso siguiente fue la codificacion de
la parte l6gica, la cual es la encargada de recibir la informacion diligenciada por el usuario
y direccionarla a la base de datos para su actualizacion. Para la creacion de una factura se
captura varia informacién; la primera de ella son los datos del cliente y trabajador, que en
este caso son los numeros de documento diligenciados por el usuario. Al presionar el boton
de buscar el controlador captura esta informacion mediante un request.getParameter() que
recibe como pardmetro el nombre del input de la vista de ventas; ya habiendo capturado esta
informacion es enviada a la clase UsuarioDAO mediante la funciones de esta misma clase
BuscarEmpleado() y BuscarCliente(), la cual tiene como trabajo enviar la informacion a la

base de datos para realizar una consulta de los usuarios esto se realiza con la sentencia:

e (select * from usuarios where documento = ? and visibilidad=0).

Los datos diligenciados tienen que ser iguales a los registrados por el usuario, esto se
realializ6 mediante un executeQuery(), al obtener esta informacion se guardé en un objeto
de tipo usuario en donde el controlador validara primero que el usuario cliente no sea null
en caso de ser null lo redirecciona al mddulo de registro de clientes, esto por medio de
request.getRequestDispatcher(). En caso contrario, validara que el usuario empleado no sea
null en caso de no serlo el controlador enviara la informacién de cliente y empleado a la
vista mediante un request.setAttribute, en donde se volvera a cargar el documeto del cliente
y ademas su nombre; en el caso del empleado solo cargard su documento, si en alguna
circunstancia el empleado resulta ser null la aplicacion le avisara que el trabajador no se

encuentra registrado.



En la Figura 46 se relaciona la funcion de BuscarCliente.

Figura 46

Funcion Buscar Cliente

public Usuario BuscarcCliente (int documento) (
Usuario usuario new Usuario ()7
String consulta
x n.conexion () s
try (
i n.preparestatement (consulta);

.setInt (1, c

cumenta) ;
.executeQuery () 7

while

stInt ( r 1)
ring(

> (xs. string(

@tRol (ru.getstring ( ))

System.err.println (""+usuario.getNombre ())

return usuario;

Fuente:elaboracion propia.

En la Figura 47 se relaciona la funcion de BuscarEmpleado.

Figura 47

Funcion Buscar Empleado

public Usuarico BuscarEmpleado (int documento) {

Usuaric usuarioc = new Usuario();

String consulta = SELECT

con = cn.Conexion () ;
try {
ps = con.prepareStatement (consulta) s
ps.setInt(l, documento) ;
rs = ps.pxecuteQuery ()
while (rs.next ()) {
usuario.setId(rs.getInt ("id

usuario.setDocumento (rs.getInt (7

usuario.setNombre (rs.getString (™

usuario.setCorrec(rs.getString (o

usuario.setRol (rs.getString ("rol™) ) ;
System.=srr.println (" "+usuaric.getNombre ()} ) 7
H
} catch (Exception =) {
}
return usuarioc;

Fuente: elaboracion propia.
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En la Figura 48 se relaciona la validacion del controlador a cliente y empleado.

Figura 48

Validar Cliente y Empleado

int documentoCliente = Integer.parselnt(request.getParameter ("documentocliente”

int documentoEmpleado = Integer.parselnt(request.getParameter ("documentoempleado”

usuariocEmpleado = usuarioDAOE.BuscarEmpleado (documentoEmpleado) ;

rioDAO.BuscarCliente (documentoCliente) ;
if (usuario.getNombre () == null) {

request.getRequestDispatcher ("Controlador?menu=Clientessaccion=Listar”).forward(request, response);

} else if (usuaricEmpleado.getNombre() == null) {

request.setAttribute("Validar", wvalidar);
} else {

request.setAttribute ("cl-

y usuario);

reguest.setAttribute ("=m: 'y, usuarioEmpleado);

}
break;

Fuente: elaboracién propia.

Ya desarrollada la funcionalidad de busqueda y validacion del cliente y empleado, el
paso a seguir es realizar la busqueda del producto para su venta. Esto se realiza mediante la
captura de la informacion que en este caso es el ID del producto que el usuario ingresé. La
captura la hace el controlador en el momento en que el usuario presione el botén buscar
producto y se captura por medio de un request.getParameter, que recibe como parametro el
nombre del input de la vista de venta; de ahi es enviado a la clase ProductoDAO mediante
la funcién ConsultarPorCédigo. Ella es la encargada de enviar la siguiente sentencia a la
base de datos:

e (select * from productos where visibilidad = 0 and idproducto =cédigoproducto).

El resultado de esta consulta es guardado en un objeto de tipo usuario que el
controlador validara que no sea null y lo enviara a la vista mediante un request.setAttribute(),
en donde la vista de venta cargara la siguiente informacion del producto: ID, nombre, precio

y cantidad disponible.
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En la Figura 49 se relaciona la funcion de ConsultarPorCaédigo.

Figura 49

Funcion Consultar po Cédigo

public Producto ConsultaPorCodigo (int ceodigoProducto) {

Producto producto = new Producto();
con = cn.Conexion();
String consulta = "SELECT * FROM productos WHERE visibilidad = 0 AND idproducto = " + codigoProducto;
try {
s = con.prepareStatement (consulta) ;
rs = ps.executeQuery();
while(rs.next()) {

producto.setIdProducto(rs.getInt (1)) ;
producto.setNombreProducto (rs.getString(2))
producto.setDescripcion(rs.getString(3)) ;
producto.setPrecioProducto (rs.getInt (4)) ;

producto.setCantidadProducto (rs.getInt (5)) ;

}
} catch (SQLExcepticon ex) {

Logger . getLogger (ProductoDAO.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex);
}

return producto;

Fuente: elaboracion propia.

Ya al tener el cliente, empleado y producto validados con su informacion
correspondiente se continua con la funcionalidad de agregar productos, en donde el usuario
ingresa la cantidad del producto para su venta, presionara el bot6n de agregar producto, el
controlador captura toda la informacion del producto de los input de esta seccion mediante
un request.getParameter() que recibe como parametro los nombres de los input de venta.

En el controlador esta informacién es guardada en un objeto de tipo venta y de ahi es
guardada en un ArraList de objetos para que el usuario agregue los productos que la venta

requiera.
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En la Figura 50 se relaciona el procedimiento de captura de datos y agregar productos
del controlador.

Figura 50

Codigo de Agregar Producto

codProducto = Integer.parselnt(regquest.getParameter ("codigoproducto™)) ;7
ycion = reguest.getParameter ("nombreproductao™)

Integer.parseInt({request.getParameter ("or

antidad =

venta.setItem(item) ;
venta.setDescripcionproducto (descripcion) ;

venta.setCantidad (cantidad) ;

venta.setPrecio(preciac) ;
venta.setSubTotal {(subtotal) ;
wventa.setIdProducto (codProducto) ;

listaVentas.add (venta) ;

RPN

Fuente: elaboracidn propia.

Al agregar los productos pertinentes a la venta el paso a seguir es generar la venta.
Esto se realiza cuando el usuario presiona el boton de generar venta en donde el controlador
enviara la informacion a la clase VentaDAO mediante las siguientes funciones:
RegistrarVenta() la cual envia la siguiente sentencia a la base de datos para su registro:
e insert into ventasd (idcliente,idempleado,nimerofactura,fechaventa,totalventa)
values (7,7,2,2,?).
Esto por medio de un executeUpdate() guardando la venta en la base de datos.
La siguiente funcion es guardardettalleventa() la cual envia la siguiente sentencia a la
base de datos para registrar los detalles de la venta:
e (insert into detalleventa (ventas_id,productos_id,cantidadproducto,precioventa)

values (7,?,?,7)).
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Lo anterior a través de un executeUpdate(), guardando los detalles de la venta en la
base de datos.
En la Figura 51 se relaciona las funciones de RegistarVenta() vy
GuardarDetalleVenta().

Figura 51

Funciones Registrar Venta y Guardar Detalle

public void Registrarventa(Venta venta) {

String sentencia = "INSER

con = cn.Conexion()

try {
ps con.prepareStatement (sentencia);

tInt (1,venta.getIdCliente()):

tInt (2, venta.getIdEmpleado());

tstring (3, venta.getComprobante ()):

tsString (4, venta.getFechal());
tDouble (5, venta.getMonto());
ecuteUpdate () ;

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(VentaDAO. class.getName () ) .log (Level. SEVERE, null, ex);

}
}

public void GuardarDetalleVenta (Venta venta) {

String semtemcia = "INSERT INTO detalleventa (ventas_id,productos_id, dantidadproducte,precioventa) VA
con = cn.Co ion ()

con.prepareStatement (sentencia) ;
tInt (1,venta.getIdvental())

tInt (2, venta.getIdProducto());
tInt (3, venta.getCantidad()):

E tDouble (4, venta.getPrecio());
ps.executeUpdate () ;

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger(VentaDAO. class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex);

}

Fuente: elaboracidn propia.

4.4.3. Desarrollo de pruebas facturacion

Para esta funcionalidad se realizaron las siguientes pruebas con el fin de identificar
fallos y corregirlos y obtener una aplicacion mas funcional y 6ptima; se evaluaron fallos que

el usuario final puede cometer en el momento de realizar una venta.
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En la Figura 52 se relaciona la la documentacion de la prueba de mddulo de ventas

Figura 52

Pruebas de M6dulo de Ventas

Nombre del proyecto: GESHON DE
INVENTARICS DROGUERIA ONASSIS

Nombre de caso de la prueba: facturacién

Caso No: 4

Estado de la prueba: Finalizada Maodulo de ventas
Escrito por: Ivian Felipe Rodriguez Ejecutado por: Ivan Felipe Rodriguez
Descripcion del caso de prueba: se valida el correcto funcionamiento del modulo de venta v sus
funcionalidades

Configuracion de la prueba: Se requiere la ejecucion del programa para ser dirigido al login ingresar a
la opci16n de ventas
flujo de eventos:
Paso Accidn Resultados esperados Exitoso/Fallido
La aplicacion deja ingresar los
datos correspondientes para la
busqueda los cuales son el
1 Buscar cliente v empelado nimero del documento al Exitoso
presionar buscar validara la
informacion s1 se encuentran
registrados
La aplicacidon deja ingresar los
datos correspondientes para la
bisqueda el cual es el 1d del
2 Busqueda producto producto al presionar Exitoso
buscarproducto validara la
informacién si se encuentra
registrado

Al presionar el boton de
3 Agregar producto agregarproducto se actualizara la Exitoso
lista de venta

Al presionar €1 boton de generar

rent d taran | .
4 Generar venta venta se descontaran los . Exitoso
productos v brindara la opcion

de imprimir factura

Excepciones
Presionar buscar sin datos La aplicacion avisara de los .
1 - . - . Exitoso
diligenciados campos no diligenciados
2 Presionar buscarproducto sin datos La aplicacion avisara de los Exitoso
diligenciados campos no diligenciados
Presionar agregar sin datos La aplicacion avisara de los .
3 e = - . Exitoso
diligenciados campos no diligenciados

Fuente: elaboracidn propia.

e Desarrollo de busqueda de producto
Para este madulo se utilizo la tabla correspondiente en la base de datos para cumplir

con las caracteristicas solicitadas por la Drogueria Onassis; en este caso se empleo la tabla
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de productos con el fin de realizar el médulo de kardex con la funcionalidad de buscar
producto.
En la Figura 53 se relaciona la tabla corrrespondiente a productos.

Figura 53

Tabla de Productos

N # Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accién

& Nueva

= drogueria_onassis O 1 idproducto > int(10) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
| d Nueva (J 2 nombreproducto varchar(100) utf8mb4_spanish2_ci No  Ninguna &/ Cambiar @ Eliminar w Mas
+-# detalleventa
L — (0 3 descripcion varchar(100) utf8mb4_spanish2_ci No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar = Més
¥ productos
-‘i--f reportes (O 4 precio int(100) No  Ninguna o/ Cambiar @ Eliminar w Mas
[
T’f LSLance 0 5 cantidad int(100) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar + Mas
+-41 ventasd

8- information_schema (J 6 visibilidad int(11) No  Ninguna o/ Cambiar @ Eliminar v Més

Fuente: elaboracidn propia.

El paso siguiente fue creacion de la vista de Kérdex. En donde se gestiona la busqueda
de productos y su actualizacion. Esto se realiz6 mediante jsp y disefio de bootstrap.
En la Figura 54 se relaciona la vista corrrespondiente a kéardex.

Figura 54

Vista de Kardex

Actualizar
INombre

datos

Fuente: elaboracién propia.
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Ya teniendo la vista creada de kardex se prosiguié con el desarrollo de la parte l6gica
de la busqueda de producto, la cual es la encargada de capturar la informacion diligenciada
del producto que el usuario desea buscar. Esto lo realiza el controlador mediante un
request.getParameter(), el cual recibe como parametro el nombre del input de la vista del
kardex donde el usuario esta diligenciando la informacion del producto. Esta informacion
es enviada a la clase ProductoDao, mediante la funcion ListarKardex() de esta misma
clase,la cual recibe como parametro el nombre, ID o estado del producto a buscar. Enseguida
esta funcion envia la siguiente sentencia a la base de datos:

e select * from productos where visibilidad =0 and (hombreproducto like '%" + texto
+ "%’ or idproducto like '%" + texto + "%’ or estado like ‘%" + texto + "%").

En donde la base de datos realiza la busqueda que concuerde con los parametros
solicitados por el usuario, esto gracias a un executeQuery() la base de datos retorna la
informacion del producto o productos que concuerden con la busqueda. Esta informacién
se en un objeto producto de la clase Producto, para luego ser agregado a un ArrayList de
objetos. Esta lista es retornada en donde el controlador validara que la lista no este vacia, en
caso de estarlo la aplicacion le avisara al usuario que el producto que esta buscando no se
encuentra registrado, de lo contrario se listara el producto o productos que concuerden con
la busqueda del usuario. Esto es enviado gracias a un request.setAttribute() el cual es el

encargado de enviar la informacion a la vista para que sea visualizada por el usuario.



En la Figura 55 se relaciona el método ListarKardex.

Figura 55

Funcion Listar Kardex

public List Listarkardex( String texto) {

String consulta = S =

List<Producto> lista = new ArrayList();

try |
con = cn.Conexien():
ps on.prepareStatement (consulta) ;
rs = ps.executeQuery():
while (rs.next()) {

Producto producto = new Productol()

producto.setIdProducto (rs.getInt ("idor
producteo.setNombreProducts (rs.getString

producto.setDescripcion(rs.getString ("
producteo.setPrecioProducts (rs.getInt ('t
producto.setCantidadProducto (rs.getInt (
1istal add (producto) ;

}
} catch (SQLException ex) {

}

return lista;

Fuente: elaboracion propia.

En la Figura 56 se relaciona la validacion por parte del controlador.

Figura 56

Validacion de controlador

if (menu.eguals ("Har {
switch (accion) i
case "Listarp™:
List lista = productoDAO.Listarkardex(texto) ;

reguest . .setAttribute ("Producto™, lista) s
break:s

case
String dato = reguest.getParamster("t=tBRPuscac-™) ;2
List listal = productoDACO.Listarkardex (dato) ;
if (listal.isEmpty ()) i
int existencia = 1-
y existencial s
listal) s

reguest.sethAttribute ("

reguest.setAttribute ("E
Yy =ls= 4

int existencia = 0OF
"y existencia) s
dlidistal) ;s

recguest . sethttribute (7
reguest . SetAttributq( =

Fuente: elaboracion propia

eproducto LIKE '%"+texto+”$' or idprodu

101

E 'EU4+texto+”



102

Ya desarrollada la parte I6gica de basqueda de producto se realizé la funcionalidad de
actualizar la que ya ha sido utilizada anteriormente y se puede utilizar nuevamente en la
vista del kardex. Para esto, el usuario oprime el boton de editar, en donde se captura el ID
del producto seleccionado, esto se realiza mediante un request.getParameter(), el cual recibe
como parametro el valor que se captura al oprimir este boton, que es el ID del producto. Este
dato es enviado a la clase ProductoDao mediante la funcion ConsultarPorCodigo(), ella es
la encargada de enviar la siguiente consulta a la base de datos:

e (select * from productos where visibilidad = 0 and idproducto = " +
cddigoproducto).

Esta retorna los atributos del ID seleccionado, estos valores se guardan en un objeto
de la clase Producto y este objeto es retornado al controlador, en donde el lo envia a la vista
de kardex por medio de request.setAttribute() y la vista los caraga en los inputs
correspondientes para la visualizacion del usuario.

En la Figura 57 se relaciona la funcionalidad de ConsultaPorCadigo.

Figura 57

Funcion Consulta por Cédigo

Logger.getLogger (ProductoDAO. class .getName ()) . log (Level. , null, ex):

Fuente: elaboracién propia
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Al tener la informacion del producto seleccionado en la vista se procede a la
modificacion que el usuario crea pertinente. Al presionar el boton de actualizar se captura
la informacion de los inputs de la vista de kardex esto se realiza por medio de un
request.getParameter() que recibe como parametro el nombre de los input, esta informacion
capturada es enviada a un objeto de la clase Producto, en donde este objeto es enviado a la
clase ProductoDAO mediante la funcion ActualizarKardex(). Ella es la encargada de enviar
el siguiente comando a la base de datos.

e (update  productos set  nombreproducto=?,precio=?,cantidad=?  where
idproducto=?).

Se actualizarén los valores diligenciados por el usuario esta funcion no retorna
ningun  valor, enseguida el controlador envia la siguiente  sentencia
request.getRequestDispatcher() en donde se listaran todos los medicamentos del kardex con
el medicamento que el usuario realiz6 la actualizacion.

En la Figura 58 se relaciona la funcionalidad de ActualizarKardex.

Figura 58

Funcion Actualizar Kardex

public void ActualizarKardex(Producte producto) {

String sentencia = "UPDATE productos set nombreproducto=?,precio=?,cantidad=? WHERE idproducto=2";

try {
con = cn.Conexion();

ps = con.prepareStatement (sentencia);

ps.setString (1, producto.getNombreProducto())
ps.setInt (2, producto.getPrecioProducto());
ps.setInt (3, producto.getCantidadProducto());
ps.setInt (4, producto.getIdProducto());

ps.executeUpdate () ;
} catch (SQLException ex) {

Logger.getlogger (ProductoDAO. class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex);
}

Fuente de elaboracion propia
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En la Figura 59 se relaciona la documentacion de la prueba de busqueda y

actualizacion de prodcuto en el kardex.

Figura 59

Pruebas del Modulo de Kardex

Nombre del proyecto: GESTION DE Caso No: 5
INVENTARIOS DROGUERIA ONASSIS T
Nombre de caso de la prueba: funcionalidades Kardex
Estado de la prueba: Finalizada modulo de Kirdex |
FEscrito por: Ivan Felipe Rodriguez FEjecutado por: Ivan Felipe Rodriguez
Descripcion del caso de prueba: Se valida el correcto funcionamiento de las funcionalidades de buscar
v actualizar producto
Configuracion de la prueba: Se requiere la ejecucion del programa para ser dirigido al login ingresar a
la opcidn de Kardex
flujo de eventos:
Resultados esperados Exitoso/Fallido
La aplicacion deja ingresar los
datos correspondientes a la
1 Buscar producto bilsqueda de un producto v al Exitoszo
presionar el botdn de buscar se
listara el producto buscado
al presionar el boton editar se
cargaran los datos del producto
correspondiente permitiendo
2 Actualizar producto realizar las modificaciones Exitoso
pertinentes v al presionar
actualizar se cargara el producte

Paso Accion

en la lista va actualizado
Excepciones
presionar buscar sin datos la aplicacion avisara de los .
1 . . . . Exitozo
diligenciados campos no diligenciados
presionar actualizar sin datos la aplicacion avisara de los .
2 o } . ) Exitoso
diligenciados campos no diligenciados

Fuente: elaboracién propia
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4.4.4. Tercerareunion

Se socializo con el cliente el proceso de venta de medicamentos y su facturacién, se
dio a conocer el paso a paso para la busqueda de productos y actualizacién en el médulo de
kérdex.

Para la reunién del 04 de octubre se programd entregar el de modulo de reporte.

En la Figura 60 se relaciona el acta de reunion numero 3.

Figura 60

Acta de Reunion nimero 3

Fuente: elaboracion propia
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4.5.Desarrollo Sprint Tres

Para el correcto desarrollo de este proyecto se realizaron 3 sprints, cada uno de 4
semanas, dividiendo en cada uno de los sprints entregas puntuales o avances del software
que el cliente, en este caso la Drogueria Onassis,representada por su administrador Angel
Alberto Rodriguez, revisé y aprobd el resultado de los entregables del proyecto; el siguiente
es el desarrollo del sprint nimero tres en donde se culminara el desarrollo del software

acordado con la Drogueria Onassis.

4.5.1. Actualizacién sprint backlog

De acuerdo al proceso realizado del sprint No.2 se realiza la actualizacion del sprint
backlog, culminando cada una de las tareas plasmadas. Adicionalmente, se plantean las
nuevas tareas que ayudaran a la culminacion del sprint No.3.

En la Figura 61 se relaciona la actualizacion y nuevas tareas del sprint backlog.

Figura 61

Sprint Backlog Ciclo 3

AGREGAR PRODUCTO PARA
LA VENTA

Se definen los pasos a seguir para poder reakzar 1a accion

1" HU1t
. Felipe Rodriguez a " |de agregar un producto a la lista de venta

AGREGAR PRODUCTO PARA [validar que la funcionalidad de agregar un producto a la ksta

11 HU1t 7 10 AR 100%
? LA VENTA Felipe Rodnguez s de venta se vea reflejada en el aplicactivo
AGREGAR PRODUCTO PARA Vaidar que el programa no tenga falos al momento de
13| 1 7 1 M
1 LU ehivn " |pruesas Feipe Rotrigues "2 Media 100% | roga o ’
AGREGAR PRODUCTO PARA | Corregir 105 errores presentados en 1as pruebas
14 ) o 7 1" 100%
i LA VENTA [Comeccines Felipe Rodriguez 8 Lo
12| _HUIZ _|GENERAR VENTA [GENERAR VENTA 7 T00%
s21] W2 |OENERARVENTA [Definir caracteristcas que se ? s to0% | 3¢ definen los pasos a segur para poder reakizaro generar
para una venta Felipe Rodriguez Ia venta
] valdar que la funcionaidad de generar venta se vea reflejada
122| HU12 |GENERAR VENTA Desarrolo 7 1 A 1009
g Felipe Rodriguez 2 ® __|en el apiicaitvo y base de datos
123) HU12  |GENERAR VENTA Pruebas 7 122 Media foge [Yeceeque Wpragrarma o leage ekon ol momenio de
Felipe Rodnguez generar una venta
124) HU12 |GENERAR VENTA Correcciones 7 123 Ara 100  |[~OTIDT IS WTOME PABSriacos 66 NS prisbes
Felipe Rodnguez

Ciclo de desarrollo Sprint 3 (4 semanas)
TE 28

13| HU13  |CONSULTAR REPORTE

w| 7 - 0%  [Sedefinen los pasos a seguir para poder realizar o

131 13 CON T PORT
31| HUI3  |CONSULTAR REPORTE Feiipe Rodnguez Consuttar un reporte de lo medicamentos vendos

reporte de los medicamentos

132| HU13 |CONSULTAR REPORTE Desarrollo 7 12 Ara 0%
Felipe Rodriguez

[validar que la funcionalidad de reporte se vea reflejada en el
d

133| HU13  |CONSULTAR REPORTE Pruebas 7 132 Media 0%
Felipe Rodriguez

134 HU13 [CONSULTAR REPORTE Correcciones 7 133 Ara 0%
Feiipe Rodriguez

Fuente: elaboracion propia.
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45.2. Iteracién de desarrollo

Se realizo la tercera iteracion de desarrollo, donde se implementd el médulo de
reporte. Esto se efectué mediante las siguientes herramientas:
e motor de base de datos realizado en MySQL mediante la herramienta phpMyAdmin.
e XAMPP sistema de gestion de base de datos MySQL e interprete de lenguajes PHP,
desde alli gestionando phpMyAdmin.
e IDE NetBeans el cual permite la codificacion en lenguaje Java en el que se basa el
desarrollo del proyecto.

e GlassFish el cual es un servidor de cddigo abierto para Java y funciona como un web

Server.

Desarrollo de reporte
Para este madulo se cred la tabla correspondiente en la base de datos para cumplir con
las carecteristicas solicitadas por la Drogueria Onassis, la creacion de esta tabla es con fin
de realizar el médulo de reporte.
En la Figura 62 se relaciona la tabla corrrespondiente a reportes.

Figura 62

Tabla de Reportes

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accién
-3 droguaria_onassis idreporte ni(ic No  WNinguna AUTO_INCREMENT # Cambiar @ Eliminar v Mas

| Nueva 2 cantidadventa  inl(20)
+- 4 detalleventa
producto varchar(100) ull8mba_spanish2_c
#4 productos
+ . reportes 4 producto_id > int(100
#-4 usuarios . =
#44 ventasd

#-4 information_schema J DG 55D

z Bl zElzE

#-4 mydb ! factura varchar(100) uttBmbd_spanish2.

Fuente: elaboracion propia.



108

El paso siguiente fue la creacion de la vista de reporte, en donde se gestionan los
reportes de venta de productos. Esto se realizé mediante jsp y disefio de bootstrap.
En la Figura 63 se relaciona la vista de reporte.

Figura 63

Vista de Reporte

- s )

Fuente: elaboracion propia

Ya desarrollada la vista de reporte se prosiguio con el desarrollo de la parte l6gica de
la generacion de reporte. EI primer paso es capturar los datos cuando se genera una
venta,esto lo realiza el controlador mediante un ArrayList de objetos de ventalos cuales
fueron agregados a la venta; también es capturada la fecha actual en que se genera la venta
de cada medicamento. Estos datos son enviados a la clase ReporteDAO mediante la funcion
GuardarReporte(), ella es la encargada de enviar la siguiente sentencia a la base de datos:

o (insert into reportes
(cantidadventa,producto,producto_id,fecha,precioproducto,factura)
values(?,2,?,7,2,7)).

Lo anterior por cada medicamento que se agrego a la venta. El paso siguiente es la
generacion del reporte mediante el controlador que es el encargado de capturar los datos de

la vista de reporte. Estos datos son guardados, se capturaran las fechas diligenciadas por el
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usuario dependiendo de cuando quiera el reporte. Esto lo realiza el controlador mediante un
request.getParameter() que recibe como pardmetro el nombre del input de la vista del reporte
donde el usuario esta seleccionando las fechas; ya cuando los datos son capturados estos son
enviados a la clase ReporteDAO mediante las funciones Reporte() y ReporteTotalventa().
La primera funcion es la encargada de solicitar la informacién del reporte de las fechas
ingresadas. Esto lo realiza mediante la siguiente sentencia enviada a la base de datos:

e (select sum(cantidadventa) as totalventa, sum(precioproducto*cantidadventa) as
ventap,producto,producto_id,precioproducto  from  reportes  where  fecha
between"+"""+fechainicial+""'+"and"+"""+fechafinal+""'+"group by producto_id
desc).

El resultado de esta consulta es guardado en un ArrayList de objetos, el cual es
retornado y el controlador lo envia a la vista para ser visualizado por el usuario mediante un
request.setAttribute().

La siguiente funcidn tiene como objetivo sumar el total de las ventas de cada
medicamento para generar el total monetario de ventas del reporte. Esto se logra con la
siguiente sentencia enviada a la base de datos:

e (select sum(cantidadventa) as totalventa, sum(precioproducto*cantidadventa) from
reportes where fecha
between"+"""+fechainicial+""'+"and"+"""+fechafinal+""'+"group by producto_id
desc).

El resultado de esta consulta se guarda en un objeto de la clase Reporte, enseguida se
guarda un atributo especifico de este objeto en una variable entera el atributo que iremos

sumando a esta variable es reporte.getPrecioProducto, el cual tiene el precio de venta de
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cada medicamento del reporte, asi obtendremos el valor total de las ventas del reporte, este
atributo es retornado al controlador, en donde él lo envia a la vista para ser visualizado por
el usuario mediante un request.setAttribute().

En la Figura 64 se relaciona la funcionalidad de GuardarReporte.

Figura 64

Funcion Guardar Reporte

public void GuardarReporte (Reporte reporte) |

String sentencia = "INSERT INTO reportes (cantidadventa,producto,producto id, fecha, precioproducto, factura) VALUES(?,%,2,2,%,2)";

con = cn.Conexion();
try {

ps = con.prepareStatement (sentencia);
os.setInt (1, reporte.getCantidadventa());
ps.setString(2, reporte.getProducto());
ps.setInt (3, reporte.getIdproducto());
ps.setString(4, reporte.getFechaVenta());
ps.setDouble (5, reporte.getPrecicProducto());
ns.setString (€, reporte.getFactural());
ps.executeUpdate ()

} catch (SQLException ex) {
Logger.getLogger (VentaDAO.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex)
}

Fuente: elaboracion propia.

En la Figura 65 se relaciona la funcionalidad de Reporte.

Figura 65

Funcion de Reporte

Fuente: elaboracidn propia.



En la Figura 66 se relaciona la funcionalidad de ReporteTotalventa.

Figura 66

Funcion Reporte Total

Fuente: elaboracion propia
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En la Figura 67 se relaciona la documentacion de la prueba del médulo de reporte

Figura 67

Pruebas del Médulo de Reporte

Nombre del proyecto: GESTION DE

INVENTARIOS DROGUERTA ONASSIS Caso No: 6

Nombre de caso de la prueba: funcionalidades Reporte

Estado de la prueba: Finalizada Moédulo de Reporte

Escrito por: Ivan Felipe Rodriguez Ejecutado por: Ivan Felipe Rodriguez

Descripcién del caso de prueba: Se valida el correcto funcionamiento de las funcionalidades reporte

la opcion de reporte

Configuracién de la prueba: Se requiere la ejecucion del programa para ser dirigido al login ingresar a

flujo de eventos:

Paso Accién Resultados esperados Exitoso/Fallido

La aplicacion deja ingresar los
datos correspondientes a las
fechas del reporte y al presionar

! Generar reporte el botén de reporte se listard el Exitoso
reporte de los medicamentos
vendidos del rango de fechas
Excepciones
1 Exitoso

Fuente: elaboracion propia.
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5. Resultados obtenidos

A continuacion se muestra un resumen de los resultados que se obtuvieron con el
desarrollo del software de inventarios planteado para solucionar las principales fallas que se
evidenciaron en la DrogueriaOnassis, este con el fin de facilitar el manejo de los procesos
administrativos del establecimiento. Se realiz6 la muestra del software en la Drogueria
Onassis con su aprobacion; este software cuenta con los siguientes modulos y
funcionalidades:

e Se desarrollo la funcionalidad de validacion de usuario para el ingreso de los
empleados.

e Se valida el proceso de registro de los diferentes usuarios de acuerdo a su rol
(Empleado, Cliente),

e Se implementan las funcionalidades de actualizacién y eliminacion de usuarios.

e Se valida el proceso de registro de productos de acuerdo con las caracteristicas
solicitadas por la Drogueria Onassis.

e Se implementan las funcionalidades de actualizacién y eliminacion de productos.

e Se implement6 el modulo de kardex donde el usaurio puede visualizar el stock
disponible de cada uno de los productos registrados. Adicionalmente, se puede
visualizar los productos que se encuentran proximos a agotarse.

e Se implementd la funcionalidad de busqueda de productos en especifico, con el fin
de tener conocimiento de su stock disponible al momento de gestionar algin pedido.

Como valor adicional,el cliente puede realizar una busqueda por el estado de los
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productos (En stock, Poca existencia, Agotado), donde se visualizaran todos los
productos con el estado seleccionado.

e Se desarrollo el médulo de venta, acompafiado de su respectiva factura, la cual
contiene informacion como: nimero de factura, item, cddigo del producto, nombre,
cantidad, subtotal y total. Adicional a esto, al momento de realizar cada venta el
sistema internamente genera la actualizacion de las unidades disponibles de cada
referencia. Para concluir la funcionalidad de este modulo se implementé la opcidn
de anular una venta realizada. Al momento de generar este proceso, el kardex de
inventario se actualizara de manera inmediata.

e Se implementd el mddulo de reporte de venta de acuerdo al periodo que se requiera:
de forma diaria, semanal o mensual. Este reporte muestra la cantidad y valor de cada
uno de las referencias vendidas de acuerdo con el periodo de la consulta realizada.

La Figura 68 se relaciona con el requerimiento No.2: la validacion de ingreso de los
usuarios con el rol de empleado.

Figura 68

Vista de Ingreso

Fuente: elaboracion propia.



114

En la Figura 69 se relaciona los médulos del sistema desarrollados, el modulo de
registro de usuarios dividido en dos como se puede observar: cliente y empleado.

Figura 69

Opciones de Médulos

Sistema de ventas Hogar Productos Empleados Clientes Ventas Kardex reporte e el it ©

Fuente: elaboracion propia.

En la Figura 70 se relaciona el requerimiento No.1: registro de usuarios de acuerdo a
su rol (empleado, cliente).

Figura 70

Vista de Registro de Empleados

Empleados id Documento Nombres Correo Contraseiia Rol Estado

En este panel podras gestionar los datos de los usuarios 1 19415157 Angel alberto alber13891@hotmail.com  Onassis Empleado  Activo
empleados del sistema rodriguez
Documento

Nombre
Correo
Password
Rol

N

-

Y

Emplead

Estado

Fuente: elaboracion propia.
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En la Figura 71 se relaciona con el requerimiento No.3: funcionalidades de eliminar y
actualizar usuarios (empleado,cliente).

Figura 71

Funcionalidades de Eliminar y Actualizar

Angel alberto rodriguez ~

id Documento Nombres Correo Contrasefia Rol Estado Acciones
1 19415157 Angel alberto alber13891@hotmail.com  Onassis Empleado  Activo
rodriguez
Eliminar
.

Fuente: elaboracion propia.
En la Figura 72 se relaciona el requerimiento No.4: registro de productos de acuerdo
con lo especificado por la Drogueria Onassis

Figura 72
Vista de Registro de Productos

Sistema de ventas Hogar

Guardar Actualizar

Fuente: elaboracion propia.
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En la Figura 73 se relaciona el requerimiento No.5: funcionalidades de eliminar y
actualizar prodcutos

Figura 73

Funcionalidades de Eliminar y Actualizar

Angel alberto rodriguez ™

_

Fuente: elaboracidn propia.

En la Figura 74 se relaciona el requerimiento No.6: visualizacién de los productos
con su stock actual, precio y basqueda de un producto en especifico

Figura 74

Médulo Kardex

Sistema de ventas  Hogar Kardex Angel alberto rodriguez

En este panel podras mirar las existencias en tiempo real de los porductos y buscar productos en especifico

Ingrese el id, nombre o estado a Id Nombre producto Observaciones precio Cantidad
buscar
26 Acetaminofen 500mg genfar 2000 29 En Stock

Actualizar datos

Nombre

Precio

Lantidad

=3
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Fuente: elaboracion propia.

La Figura 75 se relaciona con el requerimiento No.7: facturacion de los productos
vendidos.

Figura 75

Modulo de venta

Sistema de ventas Hogar as Angel alberto rodriguez ~

Datos cliente y trabajador Numero de

factura

Nombre cliente item Codigo Producto Precio Cantidad Total Acciones

Datos producto

Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 76 se relaciona con el requerimiento No.8: generar un reporte de la cantidad
de los productos vendidos ya sea (diaria, semanal o mensual).

Figura 76

Madulo de Reporte

Gestion de reporte de ventas de medicamentos

Fuente: elaboracion propia.
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6. Conclusiones y recomendaciones

El objetivo de este capitulo es compartir las conclusiones y recomendaciones obtenidas
con el resultado del desarrollo del software de gestion de inventarios para la Drogueria
onassis, que corresponde a un sistema que brinda mejorar la gestion de inventarios, control
de los clientes y reporte de ventas. Adicional a esto, la principal fuente de motivacion para
el desarrollo de este proyecto es que se identifico desde el inicio ya que la Drogueria Onassis
cuenta con una antigiedad considerable y sus fundadores son actualmente los encargados
de la atencidn. Este aspecto fue de mayor impacto ya que se quiere romper el paradigma que
la tecnologia no esta disponible para todo el publico y el panico de algunas personas a ir de

la mano con la tecnologia.

6.1.Cumplimiento de los Objetivos

En el transcurso de estas 12 semanas se obtuvo el desarrollo de un software capacitado
para llevar la correcta gestion de los productos y ventas realizadas por la Drogueria Onassis.
Esto de una manera Optima, poco compleja para el usuario, reduciendo tiempos de
verificacion manual realizados por ellos, eliminando la poca legibilidad de los inventarios y

reprocesos.

6.2.Cumplimiento de los Objetivos Especificos

e Se obtuvo el correcto proceso de verificacién, identificacion y documentacion
de los requerimientos solicitados por la Drogueria Onassis, los cuales
permitieron generar una solucion Optima y adecuada a las problematicas

presentadas en la Drogueria Onassis
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Se realizo el correcto disefio de la aplicacion mediante la documentacion de
Diagramas, la cual permitio el desarrollo del software con las siguientes
tecnologias; lenguaje Java mediante el framework de NetBeans, jsp para el
disefio de su interfaz y su estructura de datos mediante MySQL gestionada
mediante phpMyAdmin. Se implementd de manera adecuada la metodologia
Scrum, que permitié tener un control adecuado del desarrollo de cada modulo
y funcionalidad del proyecto. Esto con el fin de mantener bajo supervision
cualquier novedad, ya que el fin de esta metodologia es planificar y controlar
el desarrollo del proyecto.

Se gestionaron las pruebas funcionales las cuales evidenciaron el correcto
desarrollo del software en cada uno de los requerimientos solicitados por el

usuario; esto mediante pruebas de escritorio.

6.3.Beneficios obtenidos

El area administrativa del establecimiento minimizara los tiempos invertidos
en los procesos de inventarios y reportes de venta gracias al software
desarrollado, mediante la confiabilidad de la informacion registrada.

Con el software desarrollado, la Drogueria Onassis no obtuvo la necesidad de
realizar una inversion econdmica para suplir las necesidades administrativas
evidenciadas por ellos.

Como valor agregado se logré implementar un reporte de ventas que le
permitira al administrador tener un control inmediato sobre las ventas

realizadas. Adicional a esto se implemento un reporte de compras realizadas
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por los clientes que le permitira al administrador identificar sus clientes mas
potenciales y asi brindarles los beneficios correspondientes. Mediante el
registro de clientes se contiene la garantia de poder utilizar esta informacion

para futuras funcionalidades para la Drogueria Onassis.

6.4.Trabajo Futuro

Teniendo en cuenta el desarrollo de este proyecto y por los tiempos de entrega del
mismo, se plantean mejoras al software a un futuro, permitiendo que el sistema evolucione
y facilite méas las actividades realizadas por la Drogueria Onassis. Algunas de las mejoras
que ya se tienen planteadas son:

e Realizaré la implantacion en el software en donde el cliente tenga acceso para
conocer sobre promociones, realizar pedidos y generar consultas.

e Se desarrollara el control de los medicamentos por medio de las fechas de
vencimiento generando alertas pertinentes.

e Se realizara el proceso para que el cliente pueda ingresar a la aplicacion de
una manera mas sencilla.

e Serealizara el disefio de imagenes personalizadas para la aplicacion referente
a cada modulo.

e Se realizard un modulo de gestion contable.

6.5.Recomendaciones

Se realizan las siguientes recomendaciones a la Drogueria Onassis con el fin de

minimizar incovenientes que se puedan presentar:
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Se recomienda no comercializar el software de inventarios disefiado para ellos,
ya que este se adecUa a las necesidades presentadas en el establecimiento.

Se recomienda leer el manual de usuario en caso de no acordarse de algin
procedimiento del software.

Se recomienda que las actualizaciones al software se basen o sean guiadas

segun el manual técnico y por personas con los conocimientos necesarios.
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8. Anexos

8.1 Anexo A
A. Se anexa carta de entrega de software a los administradores de la drogueria

Onassis con cada una de las caracteristicas tal como se relaciona a continuacion.

Bogoté D.C. noviembre 3 2021

Sefores

Cornité Nacional de Trabajos de Grado
Facultad Ingenierfa de Sistemas
Universidad Antonio Narifio

Sede sur Bogotd

REF: ACTA DE ENTREGA SOFTWARE CONTABLE
Cordial saludo,

Por medio de la presente carta yo Angel Alberto Rodriguez identificado con CC 19.415.157
representante de la Drogueria Onassis, certifico que el estudiante vén Fefipe Rodriguez Garcia
mﬂmbenumalmmmamwmdemwmmm
cumpliendo con lo solicitado por parte de nosotros con las siguientes caracteristicas:

Médulo de Registro Usuarios
Mébdulo registro Productos
Mobdulo de Kardex

Mébdulo de ventas

Médulo de reportes

Atento a comentarios,

Cordialmente,

) ré DRNGIER]Y ONASM

7 ; x " 173004
/ i Calic - Vn-34"%
Barrio Uita...u - |‘f -v343888
Angel Alberto Rodriguez

€.C.:19.415.157 drc v DROGUERIS OVASSR

NIT, 128004 il
. Calle 45 Sur No, 78g - 34'1

ﬂao- TN o

Fuente: Autoria propia.
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8.2 Anexo B

B. Se anexa carta aval dirigida al comité nacional de grado.

Bogot4 D.C 23 de febrero 2023

Sefores:

Comité nacional de trabajos de grado
Facultad ingenlerfa de sistemas
Universidad Antonio Nariflo

Sede sur Bogotd

Ref. Aval Propuesta de grado

Cordial saludo:

La presente carta es para constar que la Drogueria Onassis con su representante legal Angel
Alberto Rodriguez Garcfa Identificado con cedula de ciudadanfa 19.415.157 de Bogotd D.C avalan
el proyecto de grado de desarrollar un Software de gestién de inventarios para la Droguerfa
Onassis el cual brindaran permiso al estudiante vin Felipe Rodriguez Garcla estudiante de
ingenieria de sistemas y computacién de la Universidad Antonio Narifio, que por solicitud de ellos
desean que se les avale el desarrollo del software de gestidn de inventarios sin ningun benefido o
remuneracidn econdmica

De acuerdo a lo acordado con el estudiante, el proyecto contempla la implementacién de las
sigulentes funcionalidades

« Elsistema le permitird al usuario el registro o entrada de un producto con sus respectivas
caracteristicas las cuales serdn brindadas por la droguerfa Onassis

El sistema le permitird Salida de un producto Sin facturacién

El sistema le permitird Modificacién de un producto

El sistema Je permitird Bdsqueda de un producto

El sistema le permiticd eliminar un producto del inventario

Este proyecto es de suma importandia ya que |a droguerfa Onassis no tiene una herramienta o
solucldn Informdtica que le permita manejar de manera adecuada su gestidn de productos lo cual

los esta afectando en su dia a dia
L o
P Nﬂ' 128004 4
Angel Alberto Rodriguez ! {Calle 45$uwo 78 !
C.C19.415,157 Onassis ~Tel: 388

Fuente: autoria propia



