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Resumen

En las instituciones educativas ya es una necesidad tener plataformas virtuales para que los
estudiantes puedan acceder desde sus casas o lugar donde se encuentren a descargar el material de
apoyo digital para sus actividades durante el afio lectivo. Por esta razon se motivo a la rectora de
la Institucion Educativa Intenado Indigena San José de Uribia a implementar una plataforma web
donde el docente cargue el material del curso y las alumnas puedan tener acceso a este de manera
digital. De esta forma se reducen los gastos en impresiones y fotocopias del material de apoyo.
Este documento muestra el desarrollo de una plataforma virtual educativa para la recepcion de

guias y actividades del plantel educativo. La metodologia utlizada para el desarrollo fue SCRUM.

Palabras claves: Plataforma web, indigenas wayuu, zona rural.



Abstract

In educational institutions it is already a necessity to have virtual platforms so that students
can access from home or wherever they are to download their digital support material for their
activities during the school year. For this reason, the rector of the Intenado Indigena San José de
Uribia Educational Institution was motivated to implement a web platform where the teacher
uploads the course material and the students can access it digitally. This will reduce the cost of
printing and photocopying support material. This document shows the development of an
educational virtual platform for the reception of guides and activities of the school. The

methodology used for the development was SCRUM.

Keywords: Web platform, indigenous wayuu, rural area.






Introduccion
La Institucion Educativa Internado indigena San José de Uribia, es un colegio femenino de
caracter religioso y es dirigida por misioneras de la Madre Laura; un gran porcentaje de las

estudiantes pertenece a la etnia indigena wayuu de la zona rural del municipio de Uribia.

En la institucion la mayoria de las estudiantes son indigenas wayuu de muy bajos recursos
y no poseen el dinero suficiente para imprimir o fotocopiar las guias y actividades para diferentes
asignaturas. Por otra parte, frecuentemente la institucion debe asumir los gastos de mantenimiento,
insumos y papel y no cuenta con los recursos suficiente para ello. Infortunadamente todo este
material fisico termina en las canecas de la basura, generando un impacto negativo en las finanzas
y el medio ambiente. Sumado a esto, no existe trazabilidad de la entrega de las soluciones de las

tareas por parte de las estudiantes a los profesores.

Debido a todas estas dificultades se propuso desarrollar una plataforma en linea que le
permita a las estudiantes acceder desde sus casas o desde lugar donde se encuentren, a las guias y
actividades propuestas por los docentes para que puedan ser descargadas, posteriormente

desarrolladas y luego enviadas para su respectiva calificacion

Para el desarrollo de esta plataforma web se utilizé la metodologia de trabajo SCRUM que
es un marco de trabajo iterativo e incremental para el desarrollo de proyectos, productos y
aplicaciones. Se decidi¢ trabajar con esta metodologia agil por su estructura y enfoque a reuniones
frecuentes que agiliza el trabajo de forma ordenada y segura, dandole méas orden y estructura al

proceso de desarrollo de la plataforma.

El alcance del proyecto consiste en desarrollar una plataforma virtual para la institucion

educativa que estd compuesta por 3 roles (estudiantes, docentes y administrador) garantizando de



esta forma que el docente comparta con las alumnas las guias, talleres y actividades, y que ellas
puedan descargarlas en linea. De esta forma la institucion disminuye las pérdidas de las entregas

recibidas ya que estarian evidenciadas en la plataforma virtual.

La documentacion de este proyecto esta estructurada de la siguiente manera: el primer
capitulo presenta el planteamiento del problema, se describen la problematica actual de la
institucion y la solucion del problema, la justificacion, los objetivos generales y especificos, el
alcance y las limitaciones. El segundo capitulo esta conformado por el marco referencial donde la
idea es que cualquier lector comprenda la idea principal del trabajo. En el tercer capitulo se explica
la metodologia que se utilizd para el desarrollo de este proyecto. El cuarto capitulo contiene el
desarrollo del proyecto, donde se describe todo el proceso de desarrollo del sistema. En el quinto
capitulo se presentan los resultados del trabajo de grado. Por ultimo, el sexto capitulo resume las

conclusiones.



1. Planteamiento del problema

1.1 Descripcion del problema

La Institucion Educativa Internado indigena San Joseé de Uribia, es una institucion religiosa
dirigida por misioneras de la Madre Laura, es de caracter femenino y fue fundada en el afio 1941.
Las modalidades de niveles de ensefianza son: preescolar, basica primaria, basica secundaria y
media, todas en calendario A. El 95% de las estudiantes son de la etnia indigena wayuu de la zona
rural del municipio donde la prioridad es la cultura wayuu; el 40% de las nifias son internas, el

resto son estudiantes externas.

La institucion en ocasiones no cuenta con recursos suficientes de impresion y fotocopias
para brindarles de manera fisica y gratuita las guias, talleres, y actividades a todas las estudiantes,
quedando muchas sin la posibilidad de recibir el material elaborado por sus docentes; por esta
razén la poblacién estudiantil tiene dificultades para cumplir con sus trabajos. La mayoria de las
nifias internas son de bajo recursos y casi siempre no tienen el dinero para imprimir o fotocopiar
sus actividades, realizarlas y cumplir con sus tareas. Algunos de los padres viven muy retirados
del colegio y deben recorrer largas distancias para llevar el dinero a sus hijas para que puedan

imprimir o fotocopiar las tareas, incurriendo en gastos significativos para pagar el transporte.

Esta situacion fue critica durante la pandemia pues debido al confinamiento que existia en
esos momentos, los padres de familia debian acercarse a la institucion a retirar las guias y las
actividades en una fecha especifica, por lo tanto, se exponian facilmente al contagio del virus por
las aglomeraciones que se presentaban en la institucidn. Por otra parte, como los padres entregaban
las actividades resueltas en papel, estas frecuentemente se perdian porque no existia manera de

hacer seguimiento de las tareas que se recibian en el colegio. Adicionalmente, el traslado frecuente



de los padres hasta el colegio, con el fin de recibir y entregar las tareas, resultaba costoso para
muchos ya que viven en zona rurales, muy distanciadas del colegio, y ademas durante los viajes

se incrementaba el riesgo de contagio del virus Covid-19 para las familias.

Es claro que con o sin pandemia, la impresion en fisico de las guias, talleres y actividades,
significa un gasto constante de papel, tinta, mantenimiento de las fotocopiadoras entre otros, lo

cual tiene un impacto negativo en las finanzas del colegio y en el medio ambiente.

Con el fin de reducir el consumo de estos insumos, la institucion educativa quiere brindar
la posibilidad a sus estudiantes de acceder a los contenidos digitalmente mediante una plataforma
web hecha a la medida. Actualmente la institucion cuenta con dispositivos tecnoldgicos suficientes
como tabletas y portéatiles desde los los cuales las estudiantes pueden ingresar a la plataforma para

consultar el material de sus cursos y para entregar las tareas, talleres y trabajos.

Es muy importante resaltar que por medio de esta plataforma tanto estudiantes como
docentes se pueden familiarizar con nuevas herramientas tecnoldgicas. Para las estudiantes en
particular contribuird en su preparacion para el uso de este tipo de herramientas cuando ingresen a
la educacion superior. Adicionalmente se le brindara la oportunidad a aquellos padres de familia
que no han tenido la experiencia de interactuar con una plataforma virtual. Se puede decir que este
trabajo seria novedoso porgue la institucion no cuenta con una herramienta como esta y porque al
ser una solucién hecha a la medida, es posible en un futuro traducir la interfaz grafica a lenguaje
Wayuunaiki, de gran utilidad para la comunidad académica dado que, como se ha mencionado, la

mayoria de las estudiantes pertenecen a la etnia Wayuu.



1.2. Formulacion del problema

Los docentes de la Institucion Educativa Internado Indigena San José de Uribia disefian las
guias, talleres, tareas y actividades y las entregan de manera fisica para que las estudiantes las
fotocopien, lo que genera un alto consumo de papel por cada asignatura. Debido a esto el gasto de
dinero es constante y elevado, y las estudiantes no cuentan con el recurso economico suficiente
para obtener todo el material fisico. Por esa razon, muchas de ellas se quedan sin el material de
apoyo para la realizacién de sus trabajos. Adicionalmente las estudiantes también gastan papel
para la solucién de sus tareas e infortunadamente la mayor parte del papel utilizado en todo este
proceso termina en las canecas de la basura, generando un impacto negativo para el medio

ambiente. Finalmente no hay manera de evidenciar las entregas de las tareas a los profesores.

Desde la ingenieria se propone realizar una plataforma web para la recepcion de las guias
y actividades de las estudiantes de la institucion educativa, ofreciendo la posibilidad de que tengan
el material disponible en linea y que puedan entregar las tareas resueltas oportunamente. La

plataforma permitira llevar el control de las entregas evitando la pérdida de los documentos.

1.3. Justificacion

Este proyecto de desarrollo web como plataforma virtual se inicia debido a que la
institucion requiere de una solucion al problema del gasto de papel y recursos de impresion para
la entrega de las guias, talleres y trabajos, asi como para tener trazabilidad de la presentacion de
las soluciones de los mismos a los profesores. Las herramientas virtuales como las plataformas
educativas se han convertido a traves de los tiempos en tecnologias potentes en la formacion

educativa, logrando un mejor acercamiento entre docentes y estudiantes.



Por tal razon se desarrolla en este proyecto una plataforma orientada a darle solucion a la
entrega de materiales y retroalimentacion entre docentes y estudiantes, evitando desplazamientos
largos y costosos para los padres de familia que tienen hijas internas dentro del colegio. De esta
misma forma se logra que las estudiantes despejen sus dudas acerca de sus actividades sin esperar

a gque tengan encuentros presenciales o sincronicos.

La institucion educativa en el campo econdmico se beneficiard inmediatamente con el
desarrollo de esta plataforma ya que no le generara ningin costo monetario para adquirirla. De
igual forma el beneficio econémico también es para los padres de familia quienes no necesitarian
gastar dinero en impresiones y fotocopias en los trabajos de sus hijas. Como ejemplo ilustrativo
se puede tomar la alternativa de solucién que la Universidad Antonio Narifio ofrece a través de
una plataforma que ha facilitado todo el material necesario para que los estudiantes continden sus
estudios, logrando reducir gastos en transporte y materiales fisicos necesarios para la formacion

de los estudiantes.

A nivel social el beneficio es para toda la comunidad educativa pues garantizaria que todas
las estudiantes reciban su material de apoyo y se puede llevar el control de las entregas y asignarles
una calificacion. Actualmente existen cambios en el entorno tecnoldgico, cientifico, social,
cultural, politico y econdmico que obligan a proponer nuevas estrategias en la educacion, entre

ellas las plataformas web educativas y la educacion virtual.

Para la formacion profesional este trabajo es la parte mas importante como futuros
ingenieros de sistemas, se suman todos los conocimientos adquiridos para ponerlos en practica en

la vida real, brindando soluciones informaticas a las problematicas que se presenten en la sociedad.



1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general

Desarrollar una plataforma virtual para la Institucion Educativa Internado Indigena San
José de Uribia, que le permita a sus estudiantes acceder al material de apoyo para la realizacion de
sus actividades desde sus casas 0 lugar donde se encuentren, mediante la aplicacion de la

metodologia Scrum.

1.4.2. Objetivos especificos
1. Establecer los requerimientos del software a partir de las necesidades manifestadas

por larectora de la institucion, con el fin de definir el alcance de la plataforma que se implementara.

2. Diseniar las historias de usuario y diagramas UML del proyecto, con el propésito de
establecer las funcionalidades y caracteristicas de la plataforma, de acuerdo con los requerimientos

expresados por la rectora.

3. Elaborar un médulo de administracién de usuarios que permita la creacion de

usuarios con sus correspondientes perfiles, y la autenticacion de estos, a la plataforma web.

4. Desarrollar un mddulo de gestion de cursos que permita a los docentes cargar todas
las actividades de cada curso, para que los estudiantes puedan obtener digitalmente el material y

subirlo a la plataforma para la revision del profesor.

1.5. Alcancey limitaciones del proyecto
1.5.1 Alcance

El desarrollo consiste en una plataforma virtual para la institucion educativa; esta
compuesta por un modulo de gestion de usuarios conformado por tres roles (estudiante, docente y

administrador); un modulo de gestion de cursos que esta dirigido al rol administrativo. Se garantiza



de esta forma que el plantel educativo comunique oportunamente a las alumnas que pueden

descargar digitalmente el material de apoyo para sus compromisos y actividades. Asi mismo, la

institucion disminuye las pérdidas de las entregas recibidas ya que estarian evidenciadas en la

plataforma virtual.

Rol docente: en este rol el docente puede cargar todo el material de apoyo necesario para
su respectivo curso, posteriormente recibird el material resuelto para su calificacion,
retroalimentacién y con la oportunidad de trasmitir sus observaciones a cada uno de sus
estudiantes por medio de la opcion de comentarios, y no esperar a un encuentro presencial

para aclararlas.

Rol estudiante: en este rol las alumnas entran al sistema ingresando su usuario y
contrasefia, seguidamente pueden descargar todo el material de apoyo asignado por el
docente para que puedan hacer sus tareas y luego enviar las soluciones. En este mismo sitio
encontraran la calificacion del profesor y la retroalimentacién que les daran sus docentes

para que ellas mismas respondan y expresen su punto de vista en la opcion de comentarios.

Rol administrativo: en este rol el administrador del sistema es la Unica persona autorizada
para el proceso de creacién de usuarios, asignacion de cursos, modificacion, eliminacion
de registros, actualizacién de parametros, seguridad de la informacion y actualizacion de
la informacion de las alumnas y docentes. ElI administrador estara en la capacidad de

resolver inconvenientes que se presenten dentro del sistema.

Para el desarrollo web de esta plataforma se utilizaron las siguientes herramientas:

Back-end: se utliz6 Php con framework Laravel.



e Front-end: se utlizd HTML y CSS, con el kit de herramienta Bootstrap.

e Base de datos: se trabajé con MySQL, para el manejo de la informacién de los usuarios

de la plataforma web.

1.5.2 Limitaciones

Con el propdsito de garantizar el buen funcionamiento de la plataforma disefiada a la
medida y cumplir con darle solucion a la actual problemética del colegio en el tiempo previsto
para llevar a cabo el trabajo de grado, no se incluyen los siguientes items en el desarrollo de la

plataforma:

e Los gastos de dominio y hosting corren por cuenta de la institucion.

e No se realizardn migraciones de datos histdricos antes del despliegue del sistema.

e Este trabajo no incluira el mantenimiento o actualizacion de la plataforma después de

entregado el producto.

e Elsistema no incluird un médulo de reporte de las estudiantes (cada docente en su rol puede

mirar el estado de entregas de guias).

e Las capacitaciones para que las estudiantes y profesores utilicen la plataforma no se

incluyen en este trabajo y estan a cargo de la institucion.

e No se pagaran gastos en equipo de computo para la ejecucion de la plataforma.
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2. Marco de referencia

2.1. Marco tedrico
Un sistema de informacion es un conjunto de datos informaticos que se relacionan entre si
para administrar, recolectar, recuperar, procesar, almacenar y distribuir informacion estratégica

para los procesos fundamentales de las organizaciones actuales (Chen, 2019).

Se entiende que para analizar las necesidades de una empresa 0 negocio hay que centrarse
en el disefio l6gico de su sistema de informacién y las etapas que lo conforman que son:
planificacién, analisis, disefio, implantacion y soporte de sistemas, de esta forma se puede

solucionar las probleméaticas de una empresa, (Alarcon, 2006).

En cuanto al desarrollo de los sistemas de informacion, cabe resaltar que se encuentran los
sistemas de informacion educativos; son un conjunto de aplicaciones y programas que relacionan
a todo el plantel educativo como son: docentes, estudiantes, directivos docentes, administrativos,
padres de familia, entre otros, facilitando el libre acceso a la informacion. Por otra parte, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs), han venido evolucionando para el
beneficio de la educacién, pues facilitan los procesos educativos haciendo mas eficiente la

interaccion entre estudiantes y docentes (Altablero No. 9 2001).

Dentro de los sistemas de informacion existen las plataformas web o Virtual Learning
Environment (VLE) que en espafiol quiere decir Entorno Virtual de Aprendizaje; consiste en una
amplia gama de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor que tienen como objetivo
facilitar al docente la creacion, administracion, gestion y distribucion de cursos. Dentro de las

caracteristicas que poseen las que mas se acoplan a la institucion educativa son:
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e Herramientas de distribucion de contenidos: son aquellas donde los docentes
ponen a disposicion de sus alumnos el material de apoyo necesario para la

realizacion de sus trabajos.

e Herramientas de comunicacion y colaboracion asincronas: son aquellas que
permiten retroalimentacion, comentarios de intercambio de informacién,
mensajeria interna del curso con posibilidad de enviar mensajes individuales y/o

grupales.

e Herramientas de seguimiento y evaluacién: facilitan la evaluacion del estudiante y

de autoevaluacion para los mismos, tareas y calificacion de sus trabajos recibidos.

e Herramientas de administracion: permiten al administrador la creacién, lectura,
modificacion y eliminacion de usuarios y cursos, la gestion de seguridad, asi como

la configuracion del sistema (Sanchez Rodriguez, 2005).

Posteriormente, para la puesta en marcha de la plataforma web educativa se necesita contar
en primera medida con un hosting que es un alojamiento web donde se almacenara toda la
informacion y, en segundo lugar, un dominio que seria el nombre propio que se le daria en internet
a la plataforma y un servidor web es un ordenador potente que se encarga de prestar un servicio

para transmitir informacion. Se utlizé el Cpanel como gestor en la nube para alojar la aplicacion.

Para el desarrollo de esta plataforma web se requiere un lenguaje de programacion y un
framework. Un lenguaje de programacion es un conjunto de simbolos y caracteres que interactan
entre si, con el propésito de transmitir una serie de instrucciones a un ordenador (Pefia, 2010)

(Rockcontent, 2019).
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El lenguaje de programacion utilizado fue Php que es un lenguaje de programacion de
codigo abierto con un marco de trabajo potencial disefiado para el desarrollo web (Mufioz, 2013).
Los entornos de trabajo utlizados son: Visual Studio Code que es editor de codigos potente para
programar en casi todos lo lenguajes de programacion, Composer es un software de desarrollo que
contiene paquetes de Php para manejar librerias de Php, XAMPP es una distribucion de apache

que contiene distintos tipos de software libre.

desarrollado por Apache Friends., navegadores Firefox, Google Chrome y Microsoft Edge.

La informacion que contiene la plataforma, es decir los datos y registros de los usuarios del
sistema, se almacena en una base de datos; esta es una coleccion de datos seleccionada de una
parte del mundo real para ser utilizada con propositos particulares. MySQL es motor de base de
datos que se utlizo; es un sistema gestion de base de datos relacionar, simple y de notable en su
rendimiento (Santillan, 2014). Esta representacion es tomada de alguna circunstancia de la realidad
para solucionar alguna problematica de una empresa u organizacion. Por ejemplo, la base de datos
de la biblioteca de la Universidad Antonio Narifio fue creada para brindarle un servicio a todos los

estudiantes para conocer cuales libros estan disponibles para consulta.

Para el desarrollo se utilizaron herramientas necesarias para la realizacion de la plataforma
web como las historias de usuario, en las que el cliente resume cada requerimiento de la aplicacion.
Son herramientas de comunicacion que mezclan las fortalezas de los medios escrito y verbal en
una funcionalidad de software desde el punto de vista del usuario, con el lenguaje que éste

emplearia (Menzinsky, Lopez, Palacio, 2016).

Para el modelado se utilizo una herramienta muy 0til para un mejor entendimiento en todo

el proceso del sistema que son los diagramas UML (Unified Modeling Lenguaje), que en espafiol
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significa lenguaje unificado de modelado. Es un lenguaje grafico cuya finalidad es representar el
modelado de sistemas y procesos. En la actualidad, este lenguaje de modelado se ha convertido en
una herramienta fundamental en el desarrollo de software, gracias a su riqueza semantica que lo

abstrae de numerosos aspectos técnicos (Debrauwer & Van de Heyde, 2016).

A continuacion, se describe la metodologia SCRUM, utilizada para el desarrollo de este

proyecto.

2.2. Metodologia SCRUM
Existen diferentes metodologias agiles para el desarrollo de software, y la que ha generado
mucho interés en estos ultimos afios es la metodologia SCRUM, que consiste en un marco de

trabajo iterativo e incremental para el desarrollo de proyectos, productos y aplicaciones.

En la metodologia SCRUM, el desarrollo se realiza en ciclos de trabajo llamados sprints.
Son iteraciones de 2 a 4 semanas, y se van sucediendo una detras de otra, como se observa en la
figura 2.1. Los sprints son de duracién fija y terminan en una fecha especifica, y se recomienda no
alargarlos. Se decidio trabajar con esta metodologia agil por su desarrollo iterativo, mediante el
cual se identifican los objetivos de cada etapa y los contratiempos que se presentan (Choez, &

Macias, 2018).
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Figura 2.1. Diagrama de la metodologia SCRUM
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Fuente: [Fotografia], por Diego Calvo | Abr 7, 2018 | Metodologias

Las fases que conforman la metodologia SCRUM, y que también se puede entender como
reuniones, segin Sommerville (2011), son tres. La primera fase corresponde a la planeacion del
bosquejo, definicién de los propositos generales del proyecto y propuesta de arquitectura del
software. En esta misma fase también se definira la planificacion del Sprint O que es la fase previa
del proyecto, donde se establecen los propdsitos del trabajo que hay que realizar para esta iteracion.
La segunda fase hace referencia a la ejecucion de ciclos sprint, elaboracion incremental del
sistema. En esta fase surgen 3 interrogantes donde se evalla el avance de la tarea. ¢Qué trabajo
se realizd desde la reunidon anterior?, ¢;qué trabajo se hara hasta una nueva reunion?
cinconvenientes que han surgido y que hay que solucionar para poder continuar?; por ultimo, el
cierre del proyecto en el que se finaliza toda la documentacion correspondiente, marcos de ayuda

del sistema y manuales del usuario, valorando las ensefianzas asimiladas en el proyecto.
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Los roles de los participantes en un proyecto que se desarrolla bajo la metodologia SCRUM

son los siguientes:

e Product Owner (PO): es la persona que toma las decisiones, es la que realmente conoce el

negocio del cliente y su vision del producto. Los requerimientos del cliente se ordenan por
prioridad y se colocan en el Product Backlog, que es la lista de requerimientos del sistema

(Gallego, M. 2012).

e Scrum Master: es el encargado de comprobar que el modelo y la metodologia funcionan.

e Equipo de desarrollo: suele ser un equipo pequefio y tienen autoridad para organizar y

tomar decisiones para conseguir su objetivo. Esta involucrado en la estimacion del esfuerzo

de las tareas del Backlog (Gallego, M. 2012).

Las reuniones en la metodologia agil SCRUM son uno de los elementos mas importantes
en el desarrollo de software, porque de esta forma se realizan correcciones de errores a tiempo, se
evallan ideas nuevas y se toman decisiones para seguir avanzando con el desarrollo de la

aplicacion.

Tres tipos de reuniones importantes de la metodologia SCRUM son las siguientes:

1. Planificacién del backlog

En esta reunién se elabora un documento en el que se reflejan los requisitos del sistema por
prioridades. También se define la planificacion del sprint 0, estableciendo los objetivos y el trabajo
que hay que realizar para esta iteracion. El objetivo mas importante del sprint es el sprint backlog,

que corresponde a la lista de tareas que se llevaran a cabo en esa iteracion.
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2. Sequimiento del sprint

La metodologia SCRUM prevé reuniones diarias en las que resultan 3 preguntas principales

para evaluar el avance de las tareas. Las preguntas son:

e (Qué trabajo se realizo desde la reunién anterior?

e ;Qué trabajo se hara hasta una nueva reunion?

¢ Inconvenientes que han surgido y que hay que solucionar para poder continuar.

Dadas las limitaciones de tiempo del proyecto y como no es posible realizar reuniones
diarias del equipo, los seguimientos del sprint se realizaron semanalmente para revisar los avances

y los inconvenientes que se presentaron.

3. Revision del sprint

Al culminar el sprint se realiza una revision del incremento que se ha generado. Se
presentan los resultados finales y una demostracion o version preliminar, esto ayuda a mejorar la

retroalimentacion con el cliente (Gallego, M. 2012).

2.3. Antecedentes o estado del arte
Actualmente la educacién de calidad requiere que se asegure el progreso de cada uno de
los estudiantes. Sin embargo, para hacer esto los docentes necesitan, por ejemplo, herramientas de

apoyo virtual para los estudiantes.

Vivimos en la sociedad de la informacion. Las tecnologias de la informacién (T1) estan por
todas partes. En el ambito educativo, las asociamos principalmente con su presencia en el aula o

en los hogares de los estudiantes (Pareja, Naslund-Hadley, 2016).
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Gracias a los avances tecnologicos, las instituciones educativas han implementado las
plataformas educativas para continuar con la formacion de sus estudiantes, y mas en estos tiempos
de pandemia donde las aulas de clases se trasladaron a los hogares para evitar la propagacion del

virus Covid-19. A continuacion mencionaremos algunas de ellas.

e Edmodo: es una de las plataformas de aprendizaje mas conocidas del mundo. Es muy
sencilla su utilizacion; consiste basicamente en crear clases virtuales en las que los

alumnos participen, colaboren y dialoguen, todo a traves de un navegador (Espeso, 2020).

e Moodle: es una herramienta de aprendizaje muy util, permite la gestion de asignaturas,
evaluar las diferentes tareas de los alumnos, subir contenidos multimedia y realizar

examenes en linea (Ros, 2008).

e Blackboard Learn: es un sistema virtual enfocado en la administracion y gestion del
aprendizaje, donde se pueden crear comunidades virtuales para potencializar la interaccion.

Una caracteristica especial es que cuenta con programas para invidentes (Salas, 2009).

Teniendo en cuenta los diferentes entornos virtuales mencionados anteriormente, a
continuacion se presenta un cuadro comparativo que abarca las caracteristicas principales que

posee cada uno de ellos y la plataforma propuesta en este trabajo de grado.
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Tabla No. 2.1 Antecedentes o Estado del Arte

Plataformas Funcionalidades Caracteristicas

Sirve para crear clases virtuales en las | e Interfaz grafica basada en red social.
Edmodo C .

que los alumnos participen, colaboreny | e  Se requiere pagar para su uso

dialoguen, todo a través de un

navegador

Permite la gestion de asignaturas, | e Es apropiada para el aprendizaje en
Moodle evaluar las diferentes tareas de los linea y para complementar el

alumnos, subir contenidos multimedia. aprendizaje presencial.

e Sedaunasensacion de aislamiento por

parte de los estudiantes.

Crear comunidades virtuales para | ¢ Cuenta con programas para no

Blackboard Learn potencializar la interaccion videntes.

e  Su interfaz es muy compleja.

Fuente: Elaboracion propia.

Teniendo en cuenta la Tabla No. 2.1 se puede concluir que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion han permitido un avance significativo en la educacion en linea; su
principal objetivo es la flexibilidad para la interaccion entre profesores y estudiantes para el
proceso de ensefianza. La plataforma virtual que se desarrollé es principalmente muy sencilla de
manejar con un entorno préactico para la facilidad de interaccién docente-estudiante, donde se tiene
en cuenta que sera utilizada por estudiantes de primaria y secundaria. Aunque las otras soluciones
que se presentan en la Tabla No. 2.1 pueden hacer cosas semejantes, se destaca de la plataforma
propuesta que serd hecha a la medida, sin costo para la institucién y en una actualizacion posterior
se podra incluir el lenguaje utilizado por los indigenas Wayuu, que es el Wayuunaiki. Cabe resaltar
que el entorno familiar de la mayoria de las estudiantes esta conformado por persona de muy bajo

nivel académico, que posiblemente no saben leer ni escribir. Dado que los familiares son quienes
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ayudan a los estudiantes mas pequerfios a resolver y entregar las tareas, se optd por disefiar una

plataforma simple y facil de usar para personas de cualquier nivel educativo.

2.4. Marco legal
A continuacion, se mencionan las leyes que se van a tener en cuenta para el desarrollo del

sistema de informacion.

La ley 1581 de 2012 v el Decreto 1377 de 2013. Incorporan reglas especiales para la

proteccion de los datos personales de los nifios, nifias y adolescentes, al punto que el articulo 7 de
la ley 1581 de 2012 sefiala que la recoleccién y tratamiento de datos personales de menores esta
prohibida, salvo aquellos datos de naturaleza publica (informacion relativa al estado civil u

ocupacion).

Ley Derechos de Autor, requlada por la ley 23 de 1982 v la Decision Andina 351 de 1993.

Los autores de obras literarias, cientificas y artisticas gozaran de proteccion para sus obras en la
forma prescrita por la presente ley y, en cuanto fuere compatible con ella, por el derecho comun.
También protege esta ley a los intérpretes o ejecutantes, a los productores de fonogramas y a los

organismos de radiodifusion, en sus derechos conexos a los del autor (Sustitutorio et al., 2013).
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3. Aspectos metodoldgicos
Para la realizacion de este proyecto de grado se utilizo la metodologia agil SCRUM. En

este capitulo se explica la forma como se adapto esta tecnologia al proyecto.

3.1. Roles del proyecto
Teniendo en cuenta los roles que propone la metodologia SCRUM, la asignacion de los

mismos se hizo de la siguiente manera:

4. Product Owner (PO): en este proyecto, la persona encargada de tomar las decisiones es la

Rectora de la institucién educativa, la hermana Alcira Lépez Novoa. Por esta razén, tomo el

rol de Product Owner del proyecto.

5. Scrum Master: este rol le corresponde a la directora del trabajo de grado, Maria del Pilar

Salamanca.

6. Equipo de desarrollo: usualmente, el equipo de desarrollo esta integrado por 4-5 personas; sin

embargo, en este proyecto, por ser un ejercicio académico, el equipo de desarrollo esta
conformado por los estudiantes Eduardo Antonio Herrera Rodriguez y Jose David Cambar

Polanco.

3.2. Adaptacion de la metodologia SCRUM al proyecto

Debido a las limitaciones de tiempo de los participantes del proyecto, la metodologia se
adapto de acuerdo con sus horarios disponibles. La reunion diaria con el Scrum Master se convirtié
en una reunion semanal, aprovechando el espacio que se tenia disponible para presentar los

avances del proyecto a la directora.
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En cuanto al equipo de desarrollo, por estar vinculado desde hace tiempo a la institucién
educativa, se conocian en detalle los requerimientos y las necesidades de la misma, razon por la

que se desarroll6 una reunion con el PO al inicio del proyecto y otras cuando fue indispensable.

3.3. Fases del proyecto
Teniendo en cuenta las fases mencionadas anteriormente, se adaptaron para el proyecto de

la siguiente manera.

3.3.1. Fase 1: planeacion del bosquejo.
Inicialmente, se hizo una reunién donde se recopilé toda la informacién de la
institucion necesaria para el proyecto, con el prop6sito de transformar las necesidades en

requerimientos del sistema.

Posteriormente, se realizo la planificacion de actividades y los propositos del trabajo
que hay que llevar a cabo y que hicieron parte de la planeacion del backlog. Se elaboré una
lista con las historias de usuario que hacen parte de los requerimientos, asignando una
prioridad a cada uno de estos. Se definio la arquitectura y recursos gque se utilizaron para el

desarrollo de la plataforma, como también el tiempo estimado en cada fase.

3.3.2. Fase 2: desarrollo de los sprint.

En esta fase se desarrollaron los siguientes sprints:

1. Sprint 1: modulo de gestion de usuarios.
2. Sprint 2: modulo de gestion de cursos.

A continuacion, se listan las tareas desarrolladas en cada sprint:
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e Desarrollo: los desarrollador del proyecto elaboraron las respectivas historias de usuario

del sprint.

e Revision: se reviso cada una de las funcionalidades del sprint, verificando el cumplimiento

de los requerimientos que se establecieron al inicio.

e Ajustes: se realizaron los ajustes de las funcionalidades que presentaron fallas en la

plataforma.

e Pruebas: se realizaron las pruebas de funcionalidad, de forma que la rectora valid6 cada

una de ellas.

En la culminacion de cada sprint se procedié a realizar una reunion donde se hizo

retroalimentacion, revisiones y ajustes del proceso que se llevo a cabo.

Entregables de cada sprint

e Historias de usuario del médulo correspondiente.

e EI modulo desarrollado en el sprint correspondiente.

Al finalizar el proyecto se entregaron la monografia, el manual de usuario y el

manual técnico.

3.3.3. Fase 3: cierre del proyecto.
En esta Ultima fase se aseguro6 que la plataforma cumpliera con los objetivos requeridos y

se realizo la entrega del software a la institucion educativa.
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4. Desarrollo del proyecto
Para la elaboracion de la plataforma web de la Institucion Educativa Internado Indigena
San José de Uribia se adapt6 la metodologia agil SCRUM, implementando cada una de las fases

descritas en el capitulo anterior. A continuacion, se describira cada una de las etapas.

4.1. Descripcion de la plataforma web.

Esta plataforma web es un sistema de informacion en el cual los usuarios de la institucion
educativa pueden acceder, buscar, subir y descargar contenidos digitales mediante el modulo de
gestion de usuarios y el mddulo de gestion de curso. Adicionalmente el estudiante y el docente
pueden interactuar mediante la opcion de comentario, donde el estudiante expresa las dudas que
se le presentan para cada actividad, y que posteriormente seran aclaradas por su respectivo docente.
De esta forma se garantiza que todas las estudiantes tengan todo su material de apoyo durante el

afio escolar. Se podra hacer seguimiento de la entrega de tareas a los docentes.

4.2. Fase de Iniciacion.
En esta fase se identificaron las personas que corresponden a cada rol de la metodologia

utilizada, quedando distribuidos de la siguiente manera:

e Product Owner: Hna. Alcira L6pez Novoa (rectora).
e Equipo de desarrollo: Eduardo Herrera Rodriguez y José David Cambar Polanco.
e Scrum Master: Phd. Maria del Pilar Salamanca Azula.
En esta fase se hizo el levantamiento de la informacion necesaria para el desarrollo de la
plataforma web, en conjunto con los docentes de la institucion educativa Internado Indigena San

José de Uribia.
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e Seidentificaron las personas que tendran acceso a la plataforma.
e Se conocid el proceso de asignacion de carga académica a los profesores.
e Seestablecid que un profesor puede dictar varias asignaturas para cursos diferentes

en un mismo periodo académico.

De acuerdo con las reuniones realizadas se identificd el proceso de guias y actividades en el

colegio:

Cada docente lleva en fisico las guias a la biblioteca para que sean fotocopiada por las
estudiantes.

La mayoria de las guias contienen muchas hojas.

Cada estudiante realiza sus tareas para diferentes asignaturas en papel para entregarselas a
sus docentes.

El gasto en dinero es constante en fotocopias.

La tabla 4.1 se estableci6 como plantilla para llevar a cabo las historias de usuario de los

requerimientos identificados. A continuacién, se describen los campos que pertenecen a la tabla.

NuUmero: nimero que identifica la historia de usuario. Estd compuesto por las letras US
(Historia de Usuario) seguido de un nimero consecutivo.

Usuario: se refiere a los roles que van a llevar a cabo una correspondiente funcionalidad.
Nombre de la historia: nombre que caracteriza la funcionalidad a implementar.
Prioridad: representa la prioridad que se defini6 con la rectora de la institucion, para su

respectivo desarrollo. Se evalUa con nivel de complejidad alta, media o baja.
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e Riesgo en desarrollo: define el nivel de riesgo que puede tener cada historia de usuario
segun complejidad puede ser alta, media o baja.

e Puntos estimados: es el valor que representa la complejidad del desarrollo en una escala
de 1-5, siendo 1 facil y 5 lo mas dificil.

e Programador responsable: persona encargada para desarrollar la historia de usuario.

e Descripcion: describe el objetivo de la funcionalidad. Se redacta de acuerdo con lo
expuesto por la rectora en las reuniones.

e Validacion: valida si se cumple con el objetivo de la funcionalidad descrita en la

descripcion.

Tabla No. 4.1. Plantilla Historias de Usuario.

Historia de Usuario

Numero: Usuario:

Nombre de la Historia:

Prioridad: Riesgo en desarrollo: Puntos Estimados:

Programador responsable:

Descripcién:

Validacion:

Fuente: Elaboracion propia.

4.3. Planeacién y estimacion.
En esta seccion se establecieron los roles de la plataforma web, se defini6 la arquitectura

del sistemay la lista de las historias de usuario.
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4.3.1. Roles del sistema
e Estudiante: son todas las estudiantes de la institucion educativa que pueden
consultar y descargar las guias y actividades del curso correspondiente, recuperar
contrasefia, subir sus tareas realizadas y ver la nota de cada tarea, como se observa

en la figura 4.1.

Figura 4.1. Diagrama caso de uso rol estudiante.

Diagrama caso de uso estudiante/

Inicio sesian
correcto

Inicia sesion

Inicio sesion
ncorrecto

Cunsulta actividades

Realiza tarea --Include - =
Estudian

Hacer comentarios

-==-inciuge --> Responder comentarios

Consultar nota

Recuperar Contrasefia

Fuente: Elaboracion propia.

e Docente: son todos los docentes responsables de subir las guias y actividades para
los cursos que tienen asignados, podran recuperar contrasefia, asignar una nota a

cada tarea recibida, como se muestra en la figura 4.2.



Figura 4.2. Diagrama caso de uso rol docente.

Diagrama caso de uso docente /'

Inicia sesion

Extend

=% Inicio sesidn
ncorrecto
Registrar actividades
Consultar tarea
Docent

Hacer comentarios ---Inciude - >

Asignar nota
Recuperar contrasefia

Inctude

Responder comentarios

|

Fuente: Elaboracion propia.

27

e Administrador: es la persona autorizada por la rectora de la institucion para

administrar la aplicacion, podra editar, modificar y eliminar registros, cambiar

contrasefias, deshabilitar una estudiante o docente, gestionar cursos, como se

observa en la figura 4.3.

Figura 4.3. Diagrama caso de uso rol administrador..

Diagrama caso de uso administrador/

i = __—-"C-'C@_‘-_-
Inicia sesion T
“Extend._ _ = =
~—— Inicio sesidn
ncorrecto
Registrar usuarios

Listar y buscar
usuarios

Deshabilitar
Admin usuarios

Modificar usuario

Eliminar usuario

Registrar curso

M

Registrar asignatura

Crear comentario - -include- _= Responder comentarios

Fuente: Elaboracion propia.
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4.3.2. Arquitecturay herramienta del sistema.

Se implementd para la arquitectura del sistema el estilo de arquitectura de software Modelo
Vista Controlador (MVC), ya que permitio tener de forma independiente el modelo, la vista y el
controlador, separando las tareas que se iban a realizar en la aplicacion en cuanto a la légica de
negocio. EI modelo representa los datos que maneja el sistema, informacion de los usuarios:
docentes, estudiantes y administradores. Por otra parte, la vista es la interfaz de usuario que
comprende la interaccion de este con la informacion. Por ultimo, el controlador es donde se
gestiona el flujo de la informacion entre si para adaptar los datos a las necesidades de cada uno, la

figura 4.4 muestra la estructura del modelo.

Figura 4.4. Esquema de arquitectura de la plataforma web.

> Controlador

Vista |< ______________ Modelo

Fuente: [Fotografia], por Wikipedia.
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4.3.3. Listados de historias de usuario.
Teniendo en cuenta el levantamiento de los requisitos a tener en cuenta para el desarrollo
de la plataforma, se elabord una lista de historias de usuario que se muestra en la tabla 4.2 que

corresponden a cada historia de usuarios.

4.3.4. Plan de Pruebas.
e Objetivo: mediante las pruebas se pretende validar el funcionamiento,
comportamiento y criterios de calidad de la plataforma web, teniendo en cuenta los

requerimientos definidos por la rectora de la institucion educativa.

e Alcance: con las pruebas realizadas se evidenciara cada uno de los resultados segln

corresponda.

Las pruebas que se realizarén a la aplicacion son las siguientes:

e Pruebas unitarias: para el desarrollo de las pruebas unitarias se utilizo las
extensiones Selenium IDE y Katalon Selenium del navegador Firefox y Chrome.
Estas herramientas verifican el funcionamiento correcto de la aplicacion.

En el explorador se visualizan los métodos creados de prueba, el resultado obtenido
(verde: indica que la prueba paso, rojo: indica prueba rechazada) y el método que

se probo.
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ID de la L Tiempo Puntos Programador
historia Nombre Prioridad E. (horas) | estimados responsable
uso1 Registrar usuario Media 8 3 José Cambar
uUs02 Iniciar sesion Media 8 3 José Cambar
uso03 Listar y buscar usuario Media 8 3 José Cambar
uSo4 Modificar usuario Media 8 3 José Cambar
uso05 Recuperar contrasefia Alta 10 5 José Cambar
USo06 Eliminar usuarios Media 8 3 José Cambar
uso7 Registrar curso Media 8 3 Eduardo Herrera
uso08 Registrar asignatura Media 8 3 Eduardo Herrera
uSs09 Registrar actividad Alta 12 5 Eduardo Herrera
US10 Listar y buscar actividad Media 8 3 Eduardo Herrera
US11 Modificar actividad Media 8 3 Eduardo Herrera
US12 Eliminar actividad Media 8 3 Eduardo Herrera
US13 Activar/inactivar actividad Media 8 3 Eduardo Herrera
usi4 Cargar documento Alta 10 5 Eduardo Herrera
Usi15 Asignar enlace Alta 10 5 Eduardo Herrera
US16 Descargar documento Media 8 3 Eduardo Herrera
us17 Crear comentario Media 8 3 Eduardo Herrera
US18 Modificar comentario Media 8 3 Eduardo Herrera
US19 Eliminar comentario Media 8 3 Eduardo Herrera
us20 Asignar nota a tarea Alta 10 5 Eduardo Herrera
us21 Modificar nota Alta 10 5 Eduardo Herrera

Fuente: Elaboracion propia.

Pruebas funcionales: con estas pruebas se verifico que el médulo realizado

funciona de acuerdo con las especificaciones y requerimientos establecidos por la

rectora.
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e Pruebas de integracion: con estas pruebas se validaron los componentes de cada
uno de los modulos, para que funcionaran adecuadamente en conjunto. Estas
pruebas se realizaron en el modulo de gestion de curso en donde se verifico el buen
funcionamiento de la aplicacion. Posteriormente finalizada la aplicacion web para
la institucidn educativa, se ejecutaron nuevamente las pruebas de integracion para
validar que los dos modulos (gestion de usuarios y gestion de curso) cumplieran
con los requerimientos correctamente sin presentar inconsistencias o fallas,

implementando la herramienta Selenium.

e Pruebas de aceptacion: al terminar la aplicacion web, la rectora de la institucion
aprobd que el desarrollo de cada mddulo correspondia con los requerimientos
planteados al inicio del trabajo.

e Moddulos que requieren probar la efectividad:

o Modulo de gestion de usuarios.

o Modulo de gestion de curso.

e Criterios de aceptacion: En cada una de las pruebas mencionadas anteriormente
se valido el resultado obtenido. Si se presentaba algun error se procedié a corregirlo
y ejecutar nuevamente la prueba. Al no presentar errores se pudo decir que se

superaron correctamente las pruebas.

4.4. Implementacion y desarrollo.
En esta etapa se desarrolld la aplicacion en dos sprints, cada uno de los cuales se describe

a continuacion.
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4.5. Sprint 1: Mddulo gestion de usuarios.

En el proceso de este sprint se desarrollé el modulo de gestion de usuarios que permitird
que los usuarios accedan a la aplicacion y a las funcionalidades asignadas segun el rol. Asi mismo
este modulo garantiza la seguridad de la aplicacion, para validar la autenticacion de usuarios que

deseen ingresar al sistema como se muestra en la figura 4.5.

El usuario con el rol de administrador es la Gnica persona que tiene permiso para acceder a
todas las funcionalidades del sistema como son: registrar, modificar, buscar, eliminar y cambiar
contrasefia de los usuarios existentes, en tanto que los usuarios estudiantes y docentes solo tienen
acceso a la funcionalidad iniciar sesion, actividades, tareas y de recuperar contrasefia de acceso a
la plataforma. En la opcidn de registrar un usuario es posible crear un nuevo usuario digitando la
siguiente informacion: nombres, correo electronico, contrasefia, estado y rol. Al buscar un usuario
se podré utilizar cualquiera de estos criterios para hacer la basqueda. Se puede modificar la
informacion digitada previamente para un usuario, y es posible habilitarlo o deshabilitarlo para

que pueda o no ingresar al sistema.

En la funcionalidad de cambio de contrasefia el Unico que puede cambiarlo directamente
en el mddulo de gestion usuario es el administrador, para los demas usuarios como estudiantes y
docentes lo deben hacer por la opcidon de recuperar contrasefia en la pantalla inicial de la

plataforma, ingresando el correo que se haya registrado al configurar el usuario.
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Figura 4.5. Caso de uso: gestion de usuarios.

Regisiro de usuarios
_'_'_,_,_.—-—"'_'_F

Fegistro de actividades
Gestionar la plataforma

Ges:orar @7; ;

Docente
Asignar calificacian
Fealizar comantaria

Fuente: Elaboracion propia.

Administrador

A

Estudiante

Resolver actividades

45.1. Requerimientos.
Para el Sprint 1 en el mddulo de gestidn de usuarios se describen los requerimientos en las

tablas 4.3 2 4.9.

Tabla No. 4.3. Historia de usuario registrar un usuario.

Historia de Usuario

Numero: US01 Usuario: administrador

Nombre de la Historia: registrar usuarios

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: baja Puntos Estimados: 3

Programador responsable: José Cambar

Descripcidn: el administrador podra registrar a un usuario que tendra permiso para ingresar al rol
correspondiente (docente, estudiante y administrador). Para autenticarse, el usuario debera digitar el

correo y la contraseria.

Validacion: el sistema no permitira crear un usuario si falta un campo por llenar, le mostrara un

mensaje de alerta especificando que ingrese los datos correctamente.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.4. Historia de usuario iniciar sesion.

Historia de Usuario

Numero: US02 Usuario: administrador, docente y estudiante.

Nombre de la Historia: iniciar sesion.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: baja Puntos Estimados: 3

Programador responsable: José Cambar

Descripcidn: el sistema permitird a los usuarios administrador, docente y estudiante iniciar sesion

ingresando el correo y contrasefia registrados anteriormente.

Validacién: el sistema validara si los datos ingresados por el usuario son correctos y le permitira

iniciar sesion.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.5. Historia de usuario listar y buscar un usuario.

Historia de Usuario

Numero: US03 Usuario: administrador.

Nombre de la Historia: listar y buscar un usuario.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: baja Puntos Estimados: 3

Programador responsable: José Cambar

Descripcion: el administrador podra visualizar todos los usuarios que se encuentran registrados,
donde se mostrara el nombre y apellido, correo, rol, estado del usuario, y la opcion de modificar

usuario.

Validacion: el administrador podra realizar la busqueda de un usuario. Se mostraréa el resultado segun
corresponda a la palabra clave vélida ingresada, de lo contrario no arrojard ningun resultado de

busqueda.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla No. 4.6. Historia de usuario modificar usuarios.

Historia de Usuario

Numero: US04 Usuario: administrador.

Nombre de la Historia: modificar usuarios

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: baja Puntos Estimados: 3

Programador responsable: José Cambar

Descripcidn: el administrador puede modificar un usuario cuando ya se encuentra en el listado de
los usuarios. Se visualizardn campos como: el nombre del usuario, correo, rol, el estado del usuario
y la opcion de modificar, en donde se podran editar campos como rol y habilitar o deshabilitar

usuario.

Validacién: en el momento de modificar un usuario debe elegir el campo que va a modificar e
ingresar la informacion que desee. También podra cambiar el rol y habilitar/deshabilitar la cuenta.

La informacion modificada acerca del usuario debe quedar almacenada en la base de datos.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.7. Historia de usuario recuperar contrasefia.

Historia de Usuario

Numero: US05 Usuario: administrador, docente y estudiante.

Nombre de la Historia: recuperar contrasefia

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: José Cambar

Descripcidn: el usuario podra cambiar su contrasefia si se encuentra registrado en el sistema. Debe

ingresar una contrasefia nueva y confirmarla.

Validacion: el usuario ingresara a la aplicacion con sus credenciales, el sistema validard si tiene los

permisos para realizar cambio de contrasefia. La nueva contrasefia se almacenaréa en la base de datos

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.8. Historia de usuario eliminar usuario.

Historia de Usuario

Numero: US06 Usuario: administrador

Nombre de la Historia: eliminar usuario

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: José Cambar

Descripcién el administrador es la Unica persona autorizada para eliminar. Se puede eliminar un
docente cuando no tenga actividad creada y tarea recibida porque de esa informacion dependen otros
estudiantes. Sin embargo, un estudiante si podra eliminarse con toda su informacion y tarea asociada

porgue no afecta la informacion de los demas.

Validacién: el administrador debe ingresar su usuario y contrasefia, visualizara el icono de eliminar
y le aparecerd un mensaje de que si esta seguro que desea eliminar el usuario, confirma vy

automaticamente se elimina de la base de datos.

Fuente: Elaboracion propia.

4.5.2. Mockups

Para que los usuarios puedan interactuar con el sistema, el usuario administrador debe
ingresar al sistema con sus credenciales para realizar el registro de los usuarios en el médulo
gestion de usuarios, como se muestra en la figura 4.6, donde se debe ingresar el correo y la

contrasefia.

Para registrar un usuario se debe digitar datos basicos como: nombre, correo electrénico,
contrasefia, estado y rol, como se muestra en la figura 4.7. Se puede listar todos los usuarios
registrados o realizar una busqueda individual, como se observa en la figura 4.8, en donde también
se pueden ver los detalles de un rol individual y modificarlo. En la figura 4.9, los usuarios pueden
recuperar su contrasefia, guardar los cambios y se actualiza la contrasefia en la base de datos. En
la figura 4.10, se observa en la opcion de acciones como se elimina un usuario del sistema, donde

muestra un mensaje de confirmacion que si esta seguro de eliminar un registro. El rol administrador
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es el Unico que tiene los privilegios de registrar, modificar, eliminar, listar y buscar usuarios, y

cambiar contrasefia. Todos los usuarios pueden recuperar su contrasefa.

Figura 4.6. Mockups inicio de sesion.

Ingrese para iniciar sesion

Recuérdame

Olvidé mi contrasefia

Por favor, digit

Recuérdame

Olvidé mi contrasefia

Fuente: Elaboracion propia.



'j‘ Insajo App

# Gestion de Usuarios
Gestién de Cursos
Asignaturas
Docentes
Estudiantes
Actividades

Tareas

"" Insajo App

Gestion de Usuarios
Gestién de Cursos
Asignaturas
Docentes
Estudiantes

= Actividades

Tareas

Figura 4.7. Mockups crear usuarios.

Crear Usuario

Nombre: Correo Electrénico:

Contrasefia: Estado:

Seleccione un estado

Rol:

Administrador

[NETGELN  Cancelar

Copyright © 2022, All Rights Reserved.

Eduardo Herrera

Powered by Insajo App

Todos los campos son obligatorios, si existe
un o unos sin llenar envia mensajes de

alerta.
Crear Usuario

El campo nombre es requerido
El campo correo electrénico es requerido

El campo contraseiia es requerido

El campo estado es requerido

Eduardo Herrera

Nombre: Correo Electrénico:

Contrasefia: Estado:

Seleccione un estado

Rol:

Administrador v

Guardar [EeEGTCET

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

Fuente: Elaboracion propia.

Powered by Insajo App
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Figura 4.8. Mockups listar y buscar usuarios.

" Insajo App = Eduardo Herrera

3% Gestion de Usuarios USLIa rios

Gestién de Cursos

Nombre Correo Electrénico Rol Estado Opciones
Asignaturas
Administrador admin@insajo.edu.co Administrador Habilitado @ z
Docentes
Estudiantes Eduardo Herrera eduardoherrera@insajo.edu.co Administrador Habilitado @ z
= Actividades
Jamier Herrera Rodriguez jamierherrera@insajo.edu.co Docente Habilitado @ z
= Tareas
Luis Emiro Magdaniel luismagdaniel@insajo.edu.co Docente Habilitado @ @
Luis Carlos de Oro luisdeoro®@insajo.edu.co Docente Habilitade @ @
Lucila Herrera lucilaherrera@insajo.edu.co Estudiante Habilitade @ @
Nai Moscote naiamoscote@insajo.edu.co Estudiante Habilitade @ @

Listar, buscar y modificar usuarios

-‘ Insajo App = Eduardo Herrera

Gestién de Usuarios Usuarios nai

Gestién de Cursos

Nombre Correo Electronico Rol Estado Opciones
Asignaturas
Nai Moscote naiamoscote@insajo.edu.co Estudiante Habilitado [} @
Docentes
Estudiantes
= Actividades
= Tareas
Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 4.9. Mockups recuperar de contrasefia.

.......

Ingrese para iniciar sesién
eduardoherrera@insajo.edu.co

Recuérdame Ingresar

Olvidé mi contraseria

Recuperacion de contrasefia

Insajo App

Olvido su contrasefia? Aqui puede
obtener una nueva facilmente.

Email =

Enviar enlace de recuperacion de

contrasena

Ingresar

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 4.10. Mockups eliminar usuarios.

Usuarios

Nombre Correo Electrénico Rol
Administrador admin@insajo.edu.co Administrador
Eduardo Herrera eduardoherrera@insajo.edu.co Administrador
Jamier Herrera Rodriguez jamierherrera@insajo.edu.co Docente

Luis Emiro Magdaniel luismagdaniel@insajo.edu.co Docente

Luis Carlos de Oro luisdecro@insajo.edu.co Docente
Lucila Herrera lucilaherrera@insajo.edu.co Estudiante
Nai Moscote naiamoscote@insajo.edu.co Estudiante

Eliminar registro

sma.solosystem.com.co dice

Esta seguro?

Usuarios e

Nombre Correo Electrénico Rol
Administrador admin@insajo.edu.co Administrador
Eduardo Herrera eduardoherrera@insajo.edu.co Administrador
Jamier Herrera Rodriguez jamierherrera@insajo.edu.co Docente

Luis Emiro Magdaniel luismagdaniel@insajo.edu.co Docente

Luis Carlos de Oro luisdecro@insajo.edu.co Docente
Lucila Herrera lucilaherrera@insajo.edu.co Estudiante

Nai Moscote naiamoscote@insajo.edu.co Estudiante

Fuente: Elaboracion propia.
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Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitade

Estado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado

Habilitado
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4.5.3. Modelo entidad relacion
En la figura 4.11 se observa la relacion que existe entre la tabla de usuarios con las tablas
docentes y estudiantes, ya que son los usuarios que van interactuar directamente entre si

compartiendose informacion segun el rol que se les asigne el administrador.

Figura 4.11. Modelo entidad relacion modulo gestion de usuarios.

o INsajo. sma teachers. = NS2]0.SMa USErs
g e ! o ﬂﬁ 1sajo_sma students
# id - bigint{20) unsigned —! ¢ id - bigint{20) unsignad T -
¢ Junsig _— g Junsig ~— 1 id - bigint(20) unsigned
@ class_name : varchar(255) /--/ @ name : varchar(255) H-q e )
’___,_«-" # user_id : bigint{20) unsigned
user_id : bigint(20) unsigned 1 email : varchar(255
# - ginti=t) g : @55) u Classroom_id : bigint(20) unsigned
# subject_id - bigint(20) unsigned m email_verified_at - timestamp
m created_at : fimestamp
# Classroom_id - bigint{20) unsigned @ password : varchar({255) X
m updated_at : timestamp
m created_at : imestamp o status - enum(’Habilitado', Deshabilitado’)
m updated_at: timestamp @ remember_token : varchar{100)

@ created_at : fimestamp
& updated_at : imestamp
ﬂ @ inzzjo_sma model_has_roles

@ banned_at : timestamp p
- @ role_id : bigint{20) unsigned

ﬂ £ insgo_sma role_has_permissions
Tpermission_id:bigint{20) unsigned L~ ’ @ model_type : varchar(255)
@ role_id : bigint{20) unsigned - - @ model_id : bigint(20) unsigned
. ﬂ o nsajo_sma roles i
-
9 id : bigint(20) unsigned ! T

2 name : varchar(255) o - -
2 id : bigint(20) unsigned

ﬂﬂ in=a0_sma model_has_permissions # guard_name : varchar{255)
- 2 name : varchar(255)
# permission_id : bigint(20) unsigned m created_at - timestamp
2 guard_name - varchar(255)
2 model_type : varchar(255) m updated_at : fimestamp

m created_at : fimestamp

g model_id : bigint(20) unsigned
m updated_at : timestamp

Fuente: Elaboracion propia.

4.5.4. Pruebas unitarias.

En el médulo gestion de usuario no se realizaron pruebas unitarias porque se utilizé el
Framework Laravel que proporciona autenticacion, identificacion y seguridad para el acceso a la
aplicacion en una arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador). Esto permite tener acceso a
datos, realizar el registro de usuarios, crear roles, cambiar la contrasefia y asignacion de funciones

a los usuarios, almacenando la informacion en la base de datos automaticamente. De esta forma
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en su implementacion genero clases y métodos de acuerdo con la funcionalidad como acceso

(login), registro y restauracion de contrasefia de un usuario.

4.5.5. Pruebas funcionales.

Se realizaron pruebas funcionales en el médulo de gestion de usuarios con los respectivos
resultados: en la tabla 4.9 registrar un usuario; en la tabla 4.10 iniciar sesion; en la tabla 4.11 listar
y buscar un usuario; en la tabla 4.12 modificar usuario; en la tabla 4.13 recuperar contrasefia y en

la Gltima tabla 4.14 eliminar usuario.

Tabla No. 4.9. Caso de prueba funcional registrar usuarios.

Nombre del caso de prueba: registrar usuarios. Caso No. 1.
Estado de la prueba: finalizada Modulo de usuarios
Escrito por: Eduardo Herrera Ejecutado por: Eduardo Herrera
Descripcion de caso de prueba: se valida que el usuario administrador ingrese con sus credenciales
para realizar el registro de los usuarios en el sistema.
Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).
Flujo de eventos
Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal que
navegador: contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login aplicacion.
2 Seleccionar la opcion gestiébn de | Se muestra un formulario de
usuarios — crear nuevo. registro con los campos: nombre, | Pasado
correo  electrénico,  contrasefia,
estado y rol.
3 Se diligenciatodos los campos, se elige | Se almacena la informacién en la
la opcion guardar. base de datos correctamente. Pasado
Excepciones
1 Se ingresa un nombre de correo | Se muestra el campo del email un | Pasado
electronico invalido. mensaje que el correo es invalido.
2 Se deja un campo sin diligenciar en la | Se muestra un mensaje en el campo
creacion de usuario. vacio indicando que se debe | Pasado
diligenciar el campo y lo resalta.
Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla No. 4.10. Caso de prueba funcional iniciar sesion.
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Nombre del caso de prueba: iniciar sesion.

Caso No. 2.

Estado de la prueba: finalizada

Modulo de usuarios

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se valida que los usuarios con el rol administrador, docente y estudiante

pueden iniciar sesién en el sistema.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera). Se requeren las credenciales de cada

usuario con los permisos asignado como administrador, docente y estudiante.

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina correspondiente
navegador: a cada rol con los permisos asignados. | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login
se debe ingresar el email y la
contraseria.
Excepciones
1 Para el caso del docente o estudiante | Se muestra un mensaje indicando
que deseen entrar al sistema y su | el usuario esta inactivo, comuniquese | Pasado
estado sea inactivo. con el administrador
2 Se digita un correo o0 contrasefia | Se muestra mensaje el correo es
incorrectos. invalido si ingresa un correo incorrecto | Pasado
0 la contrasefia es invalida.
3 Se deja un campo vacio Se muestra un mensaje en el campo
vacio indicando que rellene este | Pasado
campo.
Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla No. 4.11. Caso de prueba funcional listar y buscar usuarios.
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Nombre del caso de prueba: listar y buscar usuarios. Caso No. 3.

Estado de la prueba: finalizada

Modulo de usuarios

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verica el funcionamiento de la aplicacion web al realizar la busqueda

de un usuario.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un

navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la vista del menu que
navegador: contiene el el formulario de crear un | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login | usuario y se muestra los botones de las
acciones.
2 Se escoge la opcion de ver el listado | Se muestra en la misma opcion de | Pasado
de usuarios crear un usuario, listar usuarios.
3 Se escoge la opcidn buscar usuarios | Se muestra el formulario de los
usuarios registrados y en la opcion de | Pasado
buscar.
4 Se digita una palabra clave valida | Se muestran los usuarios que tienen pasado
gue contenga el nombre del usuario. | concordancia con las palabra clave
ingresada.
Excepciones
1 Se digita una palabra clave invalida. | Se muestra la busqueda vacia con un | Pasado

mensaje dato no encontrado.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla No. 4.12. Caso de prueba funcional modificar usuarios.
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Nombre del caso de prueba: modificar usuarios.

Caso No. 4.

Estado de la prueba: finalizada

Modulo de usuarios

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el administrador puede realizar una modificacion de un

campo

como: cambiar contrasefa.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera). Se requieren las credenciales de cada

usuario con los permisos asignados como administrador, docente y estudiante.

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega una lista de usuarios, que
navegador: contiene los campos nombre, email, | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login | foto, privilegios, y contrasefia.
se elige la opcion de listar usuarios.

2 Se realiza la busqueda del usuario, | Se listan los usuarios que tienen
ingresando un nombre de usuario | concordancia con las palabras Pasado
como palabra clave. ingresadas.

3 Se escoge el usuario a modificar. Se muestra el usuario con los campos | Pasado

descritos anteriormente.

4 Se edita el campo que se desea | Se modifica la informacion y se
modificar y se elige la opcion | actualiza la informacion en la base de | Pasado
guardar. datos.

Excepciones

1 El usuario elige deshabilitar su | El sistema no permite que el usuario
mismo usuario con rol de | deshabilite el rol de administrador | Pasado
administrador.. bloqueando esta opcion.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla No. 4.13. Caso de prueba funcional recuperar contrasefia.
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Nombre del caso de prueba: recuperar contrasefia. Caso No. 5.

Estado de la prueba: finalizada

Modulo de usuarios

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: los usuarios pueden realizar el cambio de contrasefia en la opcién olvidé
mi contrasefia, el sistema le abre una nueva vista para que ingrese el correo registrado donde va llegar la
informacion para recuperar 0 cambiar su contrasefa.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal que
navegador: contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login | aplicacion, el usuario ingresa con sus
credenciales.
2 Seleccionar la opcion olvide mi | Se muestra una vista donde se solicita
contrasefia. el correo registrado en el sistema y | Pasado
luego se escoge la opcion de enviar
enlace para restablecer la contrasefa.

3 Se ingresa una nueva contrasefia. Se le asigna la nueva contrasefia se
confirma la contrasefia y se almacena | Pasado
la informacion en la base de datos
correctamente.

Excepciones

1 Se digita un correo que no existe. Al usuario no le llegara el enlace para
recuperar su contrasefia, debe verificar | Pasado

que el correo creado por administrador
sea el mismo que digitd

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla No. 4.14. Caso de prueba funcional eliminar usuarios.
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Nombre del caso de prueba: eliminar usuarios.

Caso No. 6.

Estado de la prueba: finalizada

Modulo de usuarios

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuario administrador puede eliminar usuarios desde
la aplicacion y se borren de la base de datos.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 Se ingresa al menu principal de la | Se  despliega lista de usuarios
aplicacién y se selecciona la opcion | registrados y las acciones de cada | Pasado
listar usuarios. usuario.

2 Se realiza la basqueda del usuario, | EI sistema muestra los resultados que
ingresando un nombre de usuario | coinciden con las palabras ingresadas | Pasado
como palabra clave.

3 Se selecciona el usuario que se va a | Se muestra las acciones de ese usuario
eliminar. y se escoge la opcion eliminar. Se

muestra un mensaje que si Esta seguro | Pasado
?

iNo podra recuperar estos datos de
registro!

4 Se elige que si. El sistema muestra un mensaje
indicando que se borraron los datos | Pasado
con éxito.

Excepciones

1 Se ingresan palabras en el campo de | EI sistema indica que no se
buscar que no coinciden con algln | encontraron datos. Pasado
registro del listado.

Fuente: Elaboracion propia.
4.5.6. Pruebas de integracion.

Para la realizacion de las pruebas se afiadié la extension de la herramienta Selenium IDE

en el navegador Mozilla Firefox como observa en la figura 4.12, en donde se debe abrir una

ventana de Firefox, abrir la aplicacion Selenium e iniciar la grabacion de la prueba.



2> C

Figura 4.12. Funcionamiento de complemento selenium.
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Fuente: Elaboracion

proi.
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Se verifico cada una de las funcionalidades del mddulo gestion de usuarios individualmente como

se muestra en la figura 4.13, en donde se puede apreciar que se cred un proyecto y se ejecutaron

los tests satisfactoriamente sin errores.

Figura 4.13. Funcionamiento de complemento selenium.
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Fuente: Elaboracion propia.
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4.6. Sprint 2: Mddulo gestion de curso.

Las funcionalidades de este mddulo son: crear, listar, modificar y eliminar guias y
actividades realizadas para las estudiantes de la institucion educativa. Para la creacion de una
actividad previamente se debe registrar un curso a la cual se le asignara la actividad registrada. La
funcionalidad de listar pertenece a una tabla que mostrara todas las actividades creadas por los

docentes.

En la funcionalidad de crear una actividad, se escoge la clase, el estado, nombre,
descripcion, fecha de creacion, fecha limite de entrega, adjuntar un material, adjuntar enlace. Las
funcionalidades de modificar y eliminar permiten listar y buscar una actividad, donde se mostrara

la opcion de las acciones y desde alli podra eliminar o modificar una actividad.

4.6.1. Requerimientos.
Las tablas siguientes: 4.15 a la 4.31, describen los requerimientos que hicieron parte del

sprint 2 (gestion de cursos).

Tabla No. 4.15. Historia de usuario registrar curso.

Historia de Usuario

Numero: US07 Usuario: administrador

Nombre de la Historia: registrar curso

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcién: el administrador podra registrar un curso que le serd asignado al rol docente y rol

estudiante, para la asignacion de guias actividades y descargas de las misma.

Validacion: el administrador ingresa al sistema con sus credenciales, escoge la opcién de registrar
un curso y estos datos serdn almacenados en la base de datos con mensaje de satisfaccion que la

informacion fue creada con éxito.

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla No. 4.16. Historia de usuario registrar asignatura.
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Historia de Usuario

Numero: US08 Usuario: administrador

Nombre de la Historia: registrar asignatura

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcion: el administrador podra registrar una asignatura que se le sera asignado al rol docente
estudiante, para la asignacion de guias actividades y descargas de las misma.

Validacién: el administrador ingresa al sistema con sus credenciales, escoge la opcidn de registrar
una asignatura y estos datos seran almacenado a la base de datos con mensaje de satisfaccion que la

informacion fue creada con éxito.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.17. Historia de usuario registrar una actividad.

Historia de Usuario

Numero: US09 Usuario: docente.

Nombre de la Historia: registrar actividad

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcién: el administrador y el docente podran registrar una actividad que se le sera asignada a

un curso, que podra ser vista por los estudiantes de ese curso para su descarga.

Validacién: el docente ingresa al sistema con sus credenciales, escoge la opcién de registrar una

actividad que solo se le puede asignar a los cursos que tiene a cargo.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.18. Historia de usuario listar y buscar una actividad.

Historia de Usuario

Numero: US10 Usuario: administrador, docente, estudiante.

Nombre de la Historia: listar y buscar actividad

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el administrador, el docente y el estudiante podran visualizar todas las actividades
registradas, donde se mostrara el nombre, descripcion, fecha de creacidn, fecha limite de entrega,

estado de entrega y la opcion de modificar actividad.

Validacién: el administrador y el docente podré realizar la busqueda de una actividad. Se mostrara
el resultado segun corresponda a la palabra clave valida ingresada, de lo contrario no arrojara ningun

resultado de busqueda.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.19. Historia de usuario modificar actividad.

Historia de Usuario

Numero: US11 Usuario: docente.

Nombre de la Historia: modificar actividad

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: baja Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el docente puede modificar una actividad desde el listado de actividades registradas.
Se visualizardn campos como: nombre, descripcion, fecha de creacion, fecha limite de entrega,

estado de entrega y la opcién de modificar actividad.

Validacion: en el momento de modificar una actividad debe elegir el campo que desea modificar e
ingresar la informacion que desee. La informacion modificada de una actividad debe quedar

almacenada en la base de datos.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.20. Historia de usuario eliminar actividad.

Historia de Usuario

Numero: US12 Usuario: docente

Nombre de la Historia: eliminar actividad

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el docente puede eliminar una actividad en el listado de actividades. Se visualizaran
campos como: nombre, descripcion, fecha de creacion, fecha limite de entrega, estado de entrega y

la opcién de modificar actividad.

Validacién: el administrador o el docente debe ingresar su usuario y contrasefia, visualizara el icono
de eliminar y le aparecerd un mensaje de que si esta seguro que desea eliminar la actividad, confirma

y automaticamente se elimina de la base de datos.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.21. Historia de usuario activar/inactivar actividad.

Historia de Usuario

Numero: US13 Usuario: docente

Nombre de la Historia: activar/inactivar actividad

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el docente puede activar o inactivar una actividad, desde el listado de actividades
escoge o busca individualmente la actividad que desea inactivar para que los estudiantes no la puedan
visualizar. Se visualizaran campos como: nombre, descripcion, fecha de creacidn, fecha limite de

entrega, estado de entrega y la opcion de estado de la actividad.

Validacion: el docente debe ingresar su usuario y contrasefia, si la actividad buscada no se encuentra
en la base de datos, aparecera un mensaje de que no se encontraron registros, por lo tanto, no podra

inactivar una actividad.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.22. Historia de usuario cargar documento.

Historia de Usuario

Numero: US14 Usuario: docente y estudiante.

Nombre de la Historia: cargar un documento.

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 5

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el usuario podra cargar documentos, un estudiante puede cargar una tarea resuelta y
tendra las opciones de modificar el archivo cargado, un docente puede cargar un documento a una
actividad registrada que serd almacenada en la base de datos para que un estudiante tenga acceso a

descargar el archivo.

Validacién: el usuario estudiante ingresa al sistema con sus credenciales, y podra cargar su tarea
resuelta para cada actividad, esto lo puede hacer antes de la fecha limite de entrega colocada por un
docente. Un docente puede o no realizar cargue de documentos a una actividad, podré asighar una

nota para cada actividad enviada por parte de un estudiante.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.23. Historia de usuario asignar enlace.

Historia de Usuario

Numero: US15 Usuario: docente

Nombre de la Historia: asignar enlace

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 5

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcion: el docente puede si lo desea asignar un enlace a la actividad registrada que sera

almacenado en la base de datos para que un estudiante pueda abrir el enlace de la actividad.

Validacion: el usuario estudiante ingresa al sistema con sus credenciales, y podréa copiar el enlace y

abrirlo en el navegador que desee de cada actividad. Esta opcidn no es requerida por el sistema.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla No. 4.24. Historia de usuario descargar documento.

Historia de Usuario

Numero: US16 Usuario: docente y estudiante.

Nombre de la Historia: descargar un documento.

Prioridad: alta Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 5

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el usuario podra descargar documentos. Un estudiante puede descargar un documento
si se encuentra cargado en una actividad. Un docente puede descargar un documento de una tarea

registrada por un estudiante.

Validacién: el usuario estudiante ingresa al sistema con sus credenciales, y podra descargar su
actividad, esto lo puede hacer antes de la fecha limite de entrega colocada por un docente. Un docente
puede descargar una tarea enviada por un estudiante, podra asignar una nota para cada tarea recibida

por parte de un estudiante.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.25. Historia de usuario crear comentario.

Historia de Usuario

Numero: US17 Usuario: administrador, docente y estudiante.

Nombre de la Historia: crear comentario.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el usuario podra crear comentarios. Un estudiante puede realizar un comentario sobre
una actividad si tiene duda con la tarea, el docente podra responderle por esta misma opcion y aclarar

la duda del estudiante. De esta manera, se establecera un didlogo entre estudiante y docente.

Validacion: el usuario docente ingresa al sistema con sus credenciales, y solo podra responder
comentarios que ya existan en esta opcion. Un estudiante ingresa al sistema con sus credenciales y

podra crear comentarios para una actividad que este dentro de la fecha limite de entrega.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.26. Historia de usuario modificar comentario.

Historia de Usuario

Numero: US18 Usuario: administrador, docente y estudiante.

Nombre de la Historia: modificar comentario.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el usuario podra editar comentarios. Un estudiante puede modificar un comentario
sobre una actividad si tiene duda con la tarea, el docente podra responderle por esta misma opcion y

aclarar la duda del estudiante.

Validacién: el usuario docente ingresa al sistema con sus credenciales, y solo podra responder
comentarios si existen en esta opcion. Un estudiante ingresa al sistema con sus credenciales y podra

crear comentarios para cualquier actividad que tenga asignada, si lo requiere.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.27. Historia de usuario eliminar comentario.

Historia de Usuario

Numero: US19 Usuario: administrador, docente y estudiante.

Nombre de la Historia: eliminar comentario.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcién: el usuario podra eliminar comentarios. Estudiante y docente pueden eliminar un

comentario que hayan hecho previamente, siempre que el comentario no haya sido respondido adn.

Validacidn: el estudiante y docente ingresan al sistema con sus credenciales, y solo podra eliminar
comentarios si tiene los permisos para esta accion. El sistema le mostrara un mensaje que, si esta

seguro de eliminar, los datos no seran recuperados.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Tabla No. 4.28. Historia de usuario asignar calificacion a tarea.

Historia de Usuario

Numero: US20 Usuario: docente.

Nombre de la Historia: asignar calificacion a tarea.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el usuario podra asignar una nota, el docente escoge la opcion de calificar tarea y puede
asignar nota a una tarea recibida por parte de un estudiante, la nota automaticamente aparecera en la

vista del estudiante, y podré observar su calificacion de una tarea.

Validacién: el docente ingresa al sistema con sus credenciales, el sistema valida si el docente tiene
los permisos para asignar calificacién a unatarea, de lo contrario no le aparecera el campo habilitado

para la asignacion de nota.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla No. 4.29. Historia de usuario modificar calificacion a tarea.

Historia de Usuario

Numero: US21 Usuario: docente.

Nombre de la Historia: modificar calificacion a tarea.

Prioridad: media Riesgo en desarrollo: media Puntos Estimados: 3

Programador responsable: Eduardo Herrera

Descripcidn: el usuario podra modificar una nota, el docente escoge la opcién de modificar nota a
una tarea y puede cambiar la nota a la misma tarea recibida por parte de un estudiante, la nota
automaticamente se actualizara en la base de datos y en la vista del estudiante, y podra observar su

calificacion.

Validacion: el docente ingresa al sistema con sus credenciales, el sistema valida si el docente tiene
los permisos para modificar la calificacion a una tarea, de lo contrario no le aparecera el campo

habilitado para la modificacion de nota.

Fuente: Elaboracidn propia.
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4.6.2. Mockups.
El usuario administrador accede al sistema con sus credenciales, y en las opciones del menu
en el mddulo de gestion de curso, puede asignarle una carga acadéemica a un docente como los

cursos y las asignaturas que tendré a cargo.

e El usuario administrador desea registrar un curso como se observaen la figura 4.14.
Al guardar los datos, el sistema mostrara un mensaje indicando que los datos han
sido afiadidos. Si el usuario deja un campo vacio, el sistema muestra un mensaje en

el campo vacio que se debe rellenar el campo.



¥/

‘ Insajo App

Gestién de Usuarios
Gestion de Cursos

Asignaturas
Docentes

Estudiantes

= Actividades

= Tareas

" Insajo App

Gestion de Usuarios

Gestién de Cursos

Asignaturas

Docentes

Estudiantes

= Actividades

= Tareas

Crear Curso

Nombre:

601

Figura 4.14. Mockups registrar curso.

Guardar Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

Crear Curso

Registrar un curso

59

Eduardo Herrera

Powered by Insajo App

Eduardo Herrera

El campo bre es requerido

Nombre:

(CIEIGETMN  Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

Fuente: Elaboracion propia.

Powered by Insajo App



60

e Si el usuario administrador elige registrar una asignatura, el sistema muestra un

formulario para el registro de asignatura como se observa en la figura 4.15.

'“ Insajo App

tion de Usuarios

Gestién de Cursos

Docentes

I
[m}
B Asignaturas
£
2

Estudiantes
i= Actividades

= Tareas

'“ Insajo App

¢ Gestidn de Usuarios
Gestién de Cursos
Asignaturas
2.l Docentes
&t Estudiantes

i= Actividades

7= Tareas

Figura 4.15. Mockups registrar asignatura.

= Eduardo Herrera

Eduardo Herrera
Miembro desde Oct. 2022
Administrador

Crear Asignatura

Nombre:
Religion
Profile Sign out
Cancelar
Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

l Registrar asignatura.

= Eduarde Herrera

ASIg naturas Eduardo Herrera
Miembro desde Oct. 2022
Administrador
Nombre
Biologia
Fisica Profile Sign out
Matemética @ @
Espafiol >@
Quimica @ @
Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.
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e Siel usuario docente elige registrar una actividad, el sistema muestra un formulario

para el registro de una actividad como se observa en la figura 4.16.

Figura 4.16. Mockups registrar actividad.

“‘ Insajo App = Jamier Herrera Rodriguez
= Adividades Crear Actividad
Tareas

Clase: Estado:
Jamier Herrera Rodriguez - Biologia - 801 ~ Activa ~

Nombre: Descripcién:
Tarea de biologia Leer los capitulos 1y 2 y responder las preguntas

Desde: Hasta:
2022-10-22 21:53:32 2022-10-26 21:53:39

Material: Enlace:
| Elegir archivo ‘Gu\'a Bio & Reproduccion en plantas .pdf https://www.youtube.com/watch?v=WQgwaiglis|

Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

lRegistrar una actividad

‘“ Insajo App = Jamier Herrera Rodriguez
= Actividades Actividades
= Tareas

Clase Estado Nombre Descripcién Desde Hasta Material Enlace Opcione:

Jamier Activa Tareade  Realizar el 2022- 2022- activities/3/Z19 https://www.youtube.com/watch? @ @m

Herrera - Biologfla  taller 10-19 10-21 Proceso de v=PTrOSGYC6BU

Biologia - adjunto 20:47:36 20:47:41  escritura.pdf

701

Jamier Activa Tareade  Leerlos 2022- 2022- activities/6/Guia  https://www.youtube.com/watch? @ @E

Herrera biologia  capitulos 1 10-22 10-26 Bio 8 v=WQgwaig)lsl

Rodriguez y2y 21:53:33  21:53:39  Reproduccion

- Biologia responder en plantas .pdf

- 801 las

preguntas
13

Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.
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e Si el usuario docente elige listar y buscar actividad, el sistema le muestra la lista de

las actividades creadas como se observa en la figura 4.17.

Figura 4.17. Mockups listar y buscar actividad.

'“ Insajo App = Jamier Herrera Rodriguez
= Actividades Actividades
i= Tareas

Clase Estado Nombre Descripcién Desde Hasta Material Enlace Opcione:

Jamier Activa Tareade  Realizar el 2022- 2022- activities/3/Z19 https://www.youtube.com/watch? @ m

Herrera - Biologla  taller 10-19 10-21 Proceso de v=PTrOSGYCoBU

Biologia - adjunto 20:47:36  20:47:41  escritura.pdf

701

Jamier Activa Tareade  Leerlos 2022- 2022- activities/6/Guia  https;//www.youtube.com/watch? @ m

Herrera biologia  capitulos 1 10-22 10-26 Bio 8 v=WQgwaiglIs|

Rodriguez y2y 21:53:33  21:53:39  Reproduccion

- Biologia responder en plantas .pdf

- 801 las

preguntas
»

Copyright © 2022, All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Listar y buscar actividad

‘ Insajo App = Jamier Herrera Rodriguez
e A
= Tareas

Clase Estado Nombre Descripcion Desde Hasta Material Enlace Opcione:
Jamier Activa Tareade  Realizar el 2022- 2022- activities/3/Z19 https://www.youtube.com/watch? @ @
Herrera - Biclogia  taller 10-19 10-21 Proceso de v=PTrOSGYCHBU
Biologia - adjunto 20:47:36 20:47:41  escritura.pdf
701
Jamier Activa Tareade  Leerlos 2022- 2022- activities/6/Guia  https://www.youtube.com/watch? @ @i
Herrera biologia  capitulos 1 10-22 10-26 Bio 8 v=WQgwaiglls|
Rodriguez y2y 21:53:33  21:53:39  Reproduccion
- Biologfa responder en plantas .pdf
- 801 las
preguntas
13
Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.
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Si el usuario docente desea modificar una actividad, el sistema le muestra la opcion

de busqueda para ingresar una palabra clave que contenga el nombre de la actividad,

y los botones de las acciones puede modificar la actividad como se muestra en la

figura 4.18.

Figura 4.18. Mockups modificar actividad.

'“ Insajo App =

I= Actividades Actividades

i= Tareas
Clase Estado Nombre
Jamier Activa Tarea de
Herrera - Biologia
Biclogia -
701
Jamier Activa Tarea de
Herrera biologia
Rodriguez
- Biologia
- 801

Editar Actividad

Clase:

Jamier Herrera Rodriguez - Biologia - 801

Nombre:

Tarea de biologia

Desde:

2022-10-22 21:53:33

Material:
| Elegir archivo |No se ha seleccionado ningdn archivo

activities/6/Guia Bio 8 Reproduccion en plantas .pdf

(CIEIGEI  Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

Tarea

Descripcién

Realizar el
taller
adjunto

Leer los
capitulos 1
y2y
responder
las
preguntas

Copyright © 2022, All Rights Reserved.

}

Jamier Herrera Rodriguez

Buscar Crear Nueva

Desde Hasta Material Enlace Opcione:
2022- 2022- activities/3/Z19 hnps://www.youlube.mm&a&d:’_b
10-19 10-21 Proceso de v=PTrOSGYC6BU

20:47:36 204741 escritura.pdf

2022- 2022- activities/6/Guia  httpsi//www.youtube.com/watch? @ z’
10-22 10-26 Bio 8 v=WQgwaigJls|
21:53:33  21:53:39  Repreduccion

en plantas .pdf

Powered by Insajo App

Modificar actividad

Jamier Herrera Rodriguez

Estado:

Activa v

Descripcidn:

Leer los capitulos 1y 2 y responder las preguntas

Hasta:

2022-10-26 21:53:39

Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=WQgwaigJls|

Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.
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e Siel usuario docente quiere eliminar una actividad, en la lista de las actividades que

le muestra el sistema, la puede eliminar con el botdn eliminar de las acciones se

observa en la figura 4.19.

Figura 4.19. Mockups eliminar actividad.

Jamier Herrera Rodriguez

" Insajo App =

I= Actividades Actividades Tares
= Tareas
Clase Estado Nombre Descripcién Desde Hasta Material Enlace Opcione:
Jamier Activa Tareade  Realizar el 2022- 2022- activities/3/Z19 htlps://www.youtube.com,éua.t{h}_p il
Herrera - Biologia  taller 10-19 10-21 Proceso de v=PTrOSGYC6BU
Biclogia - adjunto 20:47:36 204741 escritura.pdf
701
Jamier Activa Tareade  Leerlos 2022- 2022- activities/6/Guia  https://www.youtube.com/watch? @ @
Herrera biclogia  capitulos 1 10-22 10-26 Bio 8 v=WQgwaig)lsl
Rodriguez y2y 21:53:33  21:53:39  Reproduccion
- Biologia responder en plantas .pdf
- 801 las
preguntas

B QO Inssjolpp

x bocas de kotor - Bisqueda

& O A No seguro \ sma.solosystem.com.co/activities

'“ Insajo App

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

x|+

sma.solosystem.com.co dice

Estd seguro?

Eliminar actividad

Powered by Insajo App

= g

A = @ @

Jamier Herrera Rodriguez

s Actividades e 2
= Tareas
Clase Estado Nombre Descripcién Desde Hasta Material Enlace Opcione:
Jamier Activa Tareade  Realizar el 2022- 2022- activities/3/Z219 https://www.youtube.com/watch? @ @9
Herrera - Biologla  taller 10-19 10-21 Praceso de v=PTrOSGYCEBU
Biologia - adjunto 20:47:36  20:47:41  escritura.pdf
701
Jamier Activa Tareade  Leerlos 2022- 2022- activities/6/Guia  https://www.youtube.com/watch? @ zﬂ
Herrera biclogia  capitulos 1 10-22 10-26 Bio 8 v=WQgwaigllsl
Rodriguez y2y 21:53:33  21:53:39  Reproduccion
- Biologia responder en plantas .pdf
- 801 las
preguntas

Copyright © 2022, All Rights Reserved.

Fuente: Elaboracion propia.

Powered by Insajo App
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e El usuario docente puede activar o inactivar actividades como se muestra en la
figura 4.20.
Figura 4.20. Mockups activar o inactivar actividad.

= Jamier Herrera Rodriguez

Editar Actividad

Clase: Estado:
Jamier Herrera Rodriguez - Biologia - 801 > v
Nombre: Descripcién:

Tarea de biclogia

Desde:

2022-10-22 21:53:33

Material:

Leer los capitulos 1y 2 y responder las preguntas

Hasta:

2022-10-26 21:53:39

Enlace:

| Elegir archivo | No se ha seleccionado ningin archivo https://www.youtube.com/watch?v=WQgwaigls|

activities/6/Guia Bio 8 Reproduccion en plantas .pdf

Guardar Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Activar o inactivar actividad

Jamier Herrera Rodriguez

'0 Insajo App =

= A Actividades
= Tareas

Clase Estado Nombre Descripcion Desde Hasta Material Enlace Opciones

Jamier Activa Tareade  Realizarel 2022- 2022- activities/3/219 https://www.youtube.com/watch? ) @

Herrera - Biologia  taller 10-19 10-21 Procesc de

Biologfa - adjunto 20:47:36 204741 escritura.pdf

701

—.h:-rmier—}area de  Leerlos 2022- 2022- vities/6/Guia  https://www.youtube.com/watch? @ E’i

Herrera Biologia  capitulos 1 10-22 10-25

Rodriguez y2y 222453 22:2456  Reproduccion

- Biologfa responder en plantas .pdf

- 801 las

preguntas

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

Fuente: Elaboracion propia.

Powered by Insajo App



66

e El usuario docente y estudiante pueden cargar un documento como se observa en

la figura 4.21.

Figura 4.21. Mockups cargar documento.

'“ Insajo App =

= Auiiims Crear Actividad

7= Tareas

Clase:

Seleccione una clase

Nombre:
Desde:

Material:

Elegir archivo [[No se ha seleccionado ningun archive

Guardar Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

'“ Insajo App =

= Actividades Crear Actividad

Clase:

Jamier Herrera - Biologia - 701

Nombre:

Tarea de Biologfa

Desde:

2022-10-26 22:33:24

Material:

| Elegir aml:u'ueﬂl}uia Bio 8 Reproduccion en plantas .pdf I
Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved.

Jamier Herrera Rodriguez

Estado:

Seleccione un estado v

Descripcion:

Hasta:

Enlace:

Powered by Insajo App

Cargar documento

Jamier Herrera Rodriguez

Estado:

Activa ~
Descripcién:
Leer la gufa y resolver el taller

Hasta:

2022-10-28 22:33:31

Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=WQgwaigJls|

Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.
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e Si el usuario docente quiere cargar un enlace para una actividad, en la opcién

actividades docente registrar actividad, como se muestra en la figura 4.22.

Figura 4.22. Mockups asignar enlace.

" Insajo App =

Crear Actividad

= Actividades

Clase:

Seleccione una clase
Nombre:

Desde:

Material:

‘ Elegir archivo | No se ha seleccionado ningdn archivo

[elIEIGEI  Cancelar

Copyright © 2022, All Rights Reserved.

'“ Insajo App =

Crear Actividad

= Actividades

Tareas

Clase:

Jamier Herrera - Biologia - 701

Nombre:

Tarea de Biologia

Desde:

2022-10-26 22:33:24
Material:

| Elegir archivo |Guw'a Bio 8 Reproduccion en plantas .pdf

Guardar Cancelar

Copyright © 2022, All Rights Reserved.

v

Jamier Herrera Rodriguez

Estado:

Seleccione un estado v

Descripcion:

Hasta:

Enlace:

— 1]

Powered by Insajo App

l Cargar enlace

Jamier Herrera Rodriguez

Estado:

Activa v
Descripcion:

Leer la gufa y resolver el taller

Hasta:

2022-10-28 22:33:31

Enlace:

—

https://www.youtube.com/watch?v=WQgwaiglls

Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.



68

e Si el usuario docente y estudiante elige descargar un documento, el sistema le

muestra el formulario para la descarga cono se muestra en la figura 4.23.

Figura 4.23. Mockups descargar documento.

e/ . —
. |I'IS'3_|0 App = Lucila Herrera

Detalles de la Actividad Lucila Herrera

Miembro desde Oct. 2022

Estudiante

Clase:

Jamier Herrera - Biologfa - 701

Estado:
. Profile Sign out

Activa
Nombre:
Tarea de Biclegia
Descripcion:
Realizar el taller adjunto
Desde:
2022-10-19 20:47:36
Hasta:
2022-10-21 20:47:41
Material:
activiti /219 Proceso de escritura.pdf I

-
https://www.youtube.com/watch?v=PTrOSGYCEBU

l Descargar documento
" Insajo App = Jamier Herrera Rodriguez

= Actividades Detalles de la Tarea Jamier Herrera Rodriguez

Miembro desde Oct. 2022

Docente

= Tareas
Actividad:

Tarea de Biclogia

Estudiante:

. Profile Sign out
Lucila Herrera

Tarea:

schoolworks/3/Membrete en B\an:cdc:xl

Enviada a las:
2022-10-19 21:00:05
Calificacién:

30

Calificada a las:

2022-10-19 21:00:37

Fuente: Elaboracion propia.
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e Si el usuario docente y estudiante eligen registrar un comentario, desde la opcion

comentarios lo pueden hacer como se observa en la figura 4.24.

Figura 4.24. Crear comentario.
Insajo App Lucila Herrera:

Buenas noches profesor, no entiendo el punto 4 del taller

i= Actividades

Enviado a las: 2022-10-19 20:57:58

B}

= Tareas

Jamier Herrera Rodriguez:

Buenas noches observe el video adjunto en el enlace para comprender todo el taller

Enviado a las: 2022-10-19 20:58:50

Comentar:

A
Enviar

Crear comentario

" Insajo App

Lucila Herrera:
i= Actividades Buenas noches profesor, no entiendo el punto 4 del taller

= Tareas Enviado a las: 2022-10-18 20:57:58

B o]

Jamier Herrera Rodriguez:

Buenas noches observe el videe adjunto en el enlace para comprender todo el taller

Enviado a las: 2022-10-19 20:58:50

Comentar:

_’l Muchas gracias profesor I
Enviar

Fuente: Elaboracion propia.
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= Actividades

= Tareas
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e Si el usuario docente y estudiante eligen modificar un comentario, desde la opcion
comentarios lo pueden hacer como se observa en la figura 4.25.
Figura 4.25. Modificar comentario.
= Lucila Herrera
Comentario:
Lucila Herrera
Muchas gracias profesor

Miembro desde Oct. 2022
Estudiante

Profile Sign out

Actualizar Comentario

1 Modificar comentario

Lucila Herrera:

Buenas naches prefesor, no entiendo el punto 4 del taller

Enviado a las: 2022-10-18 20:57:58

o)

Jamier Herrera Rodriguez:

Buenas noches observe el video adjunto en el enlace para comprender todo el taller

Enviado a las: 2022-10-19 20:58:50

Lucila Herrera:
buenas tardes, Muchas gracias profesor

Enviado a las: 2022-10-24 13:08:49

v @

Fuente: Elaboracion propia.
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e Si el usuario docente y estudiante eligen eliminar un comentario, se mostrara una

pantalla como se observa en la figura 4.26.

Figura 4.26. Eliminar comentario.

J‘ Insajo App Lucila Herrera:

Buenas noches profesor, no entiendo el punto 4 del taller

= Actividades

Enviado a las: 2022-10-19 20:57:58

B0

= Tareas

Jamier Herrera Rodriguez:

Buenas noches observe el video adjunto en el enlace para comprender todo el taller

Enviado a las: 2022-10-19 20:58:50

Lucila Herrera:
buenas tardes, Muchas gracias profeser
Enviado a las: 2022-10-24 13:08:49

el o)

Eliminar comentario

& G A Noseguro | sma.solosystem.com.co/activities/ 1 N

CrvIOOY U e svee Ty

)
sma.solosystem.com.co dice

Insajo A
J pp Esta seguro?
/4
= Actividades “ Cancelar

= Tareas Jamier Herrera Rodriguez:

Buenas noches observe el video adjunto en el enlace para comprender todo el taller

Enviado a las: 2022-10-19 20:58:50

Lucila Herrera:
buenas tardes, Muchas gracias profesor

Enviado a las: 2022-10-24 13:08:49

z[

Fuente: Elaboracion propia.
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e Si el usuario elige asignar una calificacion a una tarea, el sistema le mostrara una

pantalla como se muestra en la figura 4.27.

Figura 4.27. Asignar nota a una tarea.

Jamier Herrera Rodriguez

Editar Ta rea Jamit?r Herrera Rudriquez
Miembro desde Oct. 2022
Docente
Actividad: Estudiante:
Tarea de Biologia v Lucila Herrera

Calificacién: Profile Sign out

4.5

schoolworks/3/Guia Bio 8 Reproduccion en plantas .pdf

Guardar Cancelar

1 Asignar calificacion a una tarea
a Insajo App = Jamier Herrerz Rodriguez

{= Actividades Tareas Jamier Herrera Rodriguez

Miembro desde Oct. 2022

Docente
7= Tareas

Actividad Estudiante Tarea Enviada a las Calificacion ~ Calificada a las

Tarea de Lucilz schoolworks/3/Membrete en Blanco.docx 2022-10-19 3.0 2022-10-19

Biologia Herrarz 21:00:05 210037 Profile Sign out
Tarea de Lucila schoolworks/3/Guia Bio 8 Reproduccion en plantas 2022-10- 2022-10-24 @@
Biologia Herrera pdf 13:27:50 13:32:06

Fuente: Elaboracion propia.
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e Si el usuario elige modificar una calificacion a una tarea, el sistema le mostrara una

pantalla como se muestra en la figura 4.28.

Figura 4.28. Modificar nota.

= Jamier Herrera Rodriguez

2 Jamier Herrera Rodriguez
Editar Tarea ; 9
Miembro desde Oct. 2022
Docente
Actividad: Estudiante:
Tarea de Biologia v Lucila Herrera
Calificacion: Profile Sign out
45

schoolworks/3/Guia Bic 8 Reproduccion en plantas .pdf

CICIGEIG  Cancelar

l Modificar calificacién

a Insajo App

Jamier Herrera Rodriguez

= Actividades Tareas Jamier Herrera Rodriguez

Miembro desde Oct. 2022

- Docente
= Tareas
Actividad Estudiante Tarea Enviada a las Calificacién  Calificada a las
Tarea de Lucila schoolworks/3/Membrete en Blanco.docx 2022-10-19 30 2022-10-19
Biologia Herrera 21:00:05 21:00:37
Profile Sign out
Tarea de Lucila schoolworks/3/Guia Bio 8 Reproduccion en 2022-10— 2022-10-24 lvee v e [
Biclogia Herrera plantas pdf 13:27:50 13:32:06 13:38:22

Fuente: Elaboracion propia.
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4.6.3. Modelo entidad relacion.

La figura 4.29 muestra la relacion entre la tabla actividades y la tabla tareas, ya que cada
actividad creada por un docente es dirigida a todas las estudiantes que pertenecen a la clase de la
actividad que contiene nombre del profesor, el curso y la asignatura. Por lo tanto, en la vista del
estudiante aparecera la actividad para que la descarguen, la resuelvan y se la envien al docente en

la opcion de tarea.

Figura 4.29. Modelo entidad relacion gestion curso.

ﬂ © insajo_sma schoolworks
-aid - bigini(20) unsigned

# activity_id - bigint(20) unsigned P
# student_id : bigint(20) unsigned
@ uuid : char(386)

@ homework : blob

@ sent_at - datetime

¢ score - decimal(2,1)

m scored_at - datetime

= modified_at - datetime

m created_at - timestamp

m updated_at - timestamp

n €@  insajo_sma activities
-

1 id - bigint(20) unsigned

4 teacher_id : bigint(20) unsigned
o status : enum{"Activa’ Inaciiva’)
@ name : varchar(255)

@ description : varchar(255)

m since : datefime

@ deadline : datetime

@ uuid : char(36)

& homewaork : bleb

@ url : varchar(255)

@ created_at : timestamp

® updated_at - timestamp

ﬂ £ insajo_sma subjects
-

@ id; bigint(20} unsigned

@ mame : varchar(255)

® created_at : fimestamp

@ updated_at . timestamp

Fuente: Elaboracion propia.

'm

L

ﬂ o] inzajo_sma comments
-

¢ id : bigint(20) unsigned

@ content : text

¢ parent_id : bigint(20) unsigned
¢ activity_id : bigini(20) unsigned

# schoolwork_id : bigint(20) unsigned

# user_id - bigint(20) unsigned
® created_at : imestamp

@ updated_at : timestamp

ﬂ © insajo_smz classrooms
-.‘rid . bigint{20) unsigned

@ name : varchar(255)

@ created_at - timesiamp

= updated_at : timestamp
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A continuacion, se muestran los casos de pruebas funcionales correspondientes al modulo de

gestion de curso y sus resultados, de la siguiente manera: en la tabla 4.30 para registrar curso, en

latabla 4.31 registrar asignatura, en la tabla 4.32 registrar actividad, en la tabla 4.33 listar y buscar

actividad, 4.34 modificar actividad, 4.35 eliminar actividad, 4.36 activar o inactivar una actividad,

4.37 cargar documento, 4.38 cargar un enlace, 4.39 descargar un documento, 4.40 crear

comentario, 4.41 editar un comentario, 4.42 eliminar un comentario, 4.43 asignar nota a una tarea,

4.44 modificar una nota.

Tabla No. 4.30. Caso de prueba funcional registrar curso.

Nombre del caso de prueba: registrar curso.

Caso No. 7.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

para realizar el registro de un curso en el sistema.

Descripcion de caso de prueba: se valida que el usuario administrador ingrese con sus credenciales

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accidon Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal
navegador: gue contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login aplicacion.
2 Seleccionar la opcion gestion de curso— | Se. muestra un formulario de
crear nuevo. registro con el campo nombre Pasado
3 Se crea un curso, se elige la opcion | Se almacena la informacion en la
guardar. base de datos correctamente. Pasado
Excepciones
1 Se deja el campo sin diligenciar en la | Se muestra un mensaje que el
creacion de curso. campo es requerido vy lo resalta. Pasado

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla No. 4.31. Caso de prueba funcional registrar asignatura.
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Nombre del caso de prueba: registrar asignatura. Caso No. 8.

Estado de la prueba: finalizada

Maodulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se valida que el usuario administrador ingrese con sus credenciales
para realizar el registro de un curso en el sistema.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un

navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal
navegador: gue contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login aplicacién.
2 Seleccionar la opcion asignatura — crear | Se muestra un formulario de
nueva. registro con el campo nombre Pasado
3 Se crea una asignatura, se elige la | Se almacena la informacion en la
opcion guardar. base de datos correctamente. Pasado
Excepciones
1 Se deja el campo sin diligenciar en la | Se muestra un mensaje que el
creacion de asignatura. campo es requerido y lo resalta. Pasado

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla No. 4.31. Caso de prueba funcional registrar actividad.
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Nombre del caso de prueba: registrar actividad. Caso No. 9.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se valida que el usuario docente ingrese con sus credenciales para
realizar el registro de una actividad en el sistema.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal que
navegador: contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login | aplicacion.
2 Seleccionar del menu la opcion | Se muestra un formulario de registro
actividades — agregar actividad. con los campos: clase, estado, nombre, | Pasado
descripcion, fecha limite de entrega,
tarea y enlace.
3 Se diligencia los campos. Se elige la | Se almacena la informacion en la base | Pasado
opcion guardar. de datos correctamente.
Excepciones
1 Se deja un campo obligatorio sin | Se muestra un mensaje en el campo
diligenciar en el registro de curso. | vacio indicando que se debe | Pasado

diligenciar el campo v lo resalta.

Fuente: Elaboracidon propia.
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Tabla No. 4.32. Caso de prueba funcional listar y buscar actividad.
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Nombre del caso de prueba: listar y buscar actividad. Caso No. 10.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se valida que el usuario docente ingrese con sus credenciales para
realizar la busqueda de una actividad en el sistema.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal que
navegador: contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login | aplicacion.
2 Seleccionar del menu la opcion | Se muestra un formulario que contiene
actividades. la lista de actividades con los campos: | Pasado
clase, estado, nombre, descripcién,
fecha limite de entrega, tarea y url.
3 Se ingresa nombre de la actividad | Se muestran las actividades que tienen | Pasado
con palabra clave concordancia con las palabras
valida en el campo de buscar. ingresadas..
Excepciones
1 Se ingresa nombre de la actividad | El sistema indica que no hay datos
con palabra clave invélida. disponibles. Pasado

Fuente: Elaboracidon propia.
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Tabla No. 4.33. Caso de prueba funcional modificar actividad.
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Nombre del caso de prueba: modificar actividad.

Caso No. 11.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se valida que el usuario docente ingrese con sus credenciales para
realizar una modificacion de una actividad en el sistema.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 Se Ingresa la siguiente ruta en un | Se despliega la pagina principal que
navegador: contiene el login de acceso a la | Pasado
http://sma.solosystem.com.co/login | aplicacion.

2 Seleccionar del menu la opcion | Se muestra un formulario que contiene
actividades. la lista de actividades con los campos: | Pasado

clase, estado, nombre, descripcién,
fecha limite de entrega, tarea y url.

3 Se ingresa nombre de la actividad | Se muestran las actividades que tienen
con palabra clave concordancia con las palabras | Pasado
valida en el campo de buscar. ingresadas..

4 Se elige la opcién de editar en las | Se despliega el formulario de la | Pasado
acciones de una actividad. actividad seleccionada.

5 Se edita el campo que se desea | Se modica la informacion y se muestra
modicar y se elige la opcion | un mensaje: buen trabajo los datos han | Pasado
guardar. sido actualizado.

Excepciones

1 Se deja un campo vacio en el | Se muestra un mensaje en el campo
momento de la modicacién de una | vacio que: complete este campo Pasado
actividad.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla No. 4.34. Caso de prueba funcional eliminar actividad.
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Nombre del caso de prueba: eliminar actividad. Caso No. 12.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuario docente puede eliminar actividades desde la

aplicacion y se borren de la base de datos.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un

navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 Se ingresa al menu principal de la | Se despliega la lista de actividades y
aplicacidn y se selecciona la opcion | las acciones de cada actividad. Pasado
actividades docente.

2 Se realiza la busqueda de la | El sistema muestra los resultados que
actividad, ingresando un nombre de | coinciden con las palabras ingresadas | Pasado
una actividad como palabra clave.

3 Se seleccionala actividad que desee | Se muestra las acciones de la actividad
eliminar. y se escoge la opcion eliminar. Se

muestra un mensaje que: si Esta seguro | Pasado
?

iNo podra recuperar estos datos de

registro!

4 Se elige que si. El sistema muestra un mensaje
indicando que se borraron los datos | Pasado
con éxito.

Excepciones

1 Se ingresan palabras en el campo de | EI sistema indica que no se
buscar que no coinciden con algln | encontraron datos. Pasado

registro del listado.

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla No. 4.35. Caso de prueba funcional activar o inactivar actividad.
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Nombre del caso de prueba: activar o inactivar actividad.

Caso No. 13.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuario docente puede activar o inactivar actividades
desde la aplicacion y no se muestre para el usuario estudiante.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 Se ingresa al menu principal de la | Se despliega la lista de actividades y
aplicacidn y se selecciona la opcion | las acciones de cada actividad. Pasado
actividades docente.

2 Se realiza la busqueda de la | El sistema muestra los resultados que
actividad, ingresando un nombre de | coinciden con las palabras ingresadas | Pasado
una actividad como palabra clave.

3 Se seleccionala actividad que desee | Se muestra las acciones de la
inactivar. actividad.

Pasado

4 Se escoge la opcion en el campo | El sistema oculta la actividad para el
estado inactivar.. usuario estudiante. Pasado

Excepciones

1 Se ingresan palabras en el campo de | EI sistema indica que no se
buscar que no coinciden con algln | encontraron datos. Pasado
registro del listado.

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla No. 4.36. Caso de prueba funcional cargar documento.
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Nombre del caso de prueba: cargar documento. Caso No. 14.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuario estudiante pueda cargar una tarea en pdf,
word, excel, jpg entre otros desde la aplicacion.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se ingresa al menu principal de la | Se despliega el formulario que
aplicacién y se selecciona la opcion | contiene la lista de tareas, se muestra | Pasado
tarea. los campos: clase, estado, nombre,
descripcion  actividad, estudiante,
tarea, url y calificacion.
2 Se selecciona la opcion subir tarea. | Se  despliega el formulario que
contiene los campos nombre, | Pasado
actividad, estudiante, tarea vy
calificacion.
3 Se selecciona la opcion agregar | Se carga un documento con la tarea y | Pasado
datos. se dilegencian los demas campos.
4 Se escoge la opcidn salvar El sistema muestra un mensaje que: los
datos han sido afiadido. Pasado
Excepciones
1 Se deja un campo vacio en el | El sistema muestra un mensaje en el
momento de subir una tarea. campo vacio que: se debe rellenar el | Pasado

campo.

Fuente: Elaboracién propia.



Tabla No. 4.37. Caso de prueba funcional asignar enlace.

83

Nombre del caso de prueba: asignar enlace.

Caso No. 15.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuario docente pueda cargar un enlace a una

actividad desde la aplicacion.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un

navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox,

Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 Se ingresa al menu principal de la | Se despliega el formulario que
aplicacién y se selecciona la opcion | contiene la lista de tareas, se muestra | Pasado
actividades docente. los campos: clase, estado, nombre,
descripcion  actividad, estudiante,
tarea, url y calificacion.
2 Se selecciona la opcion agregar | Se despliega el formulario que
dato. contiene la lista de tareas, se muestra | Pasado
los campos: clase, estado, nombre,
descripcion actividad, estudiante,
tarea, url y calificacion.
3 Se diligencia los campos. Se elige la | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
opcion guardar. datos han sido afadido.
Excepciones
1 Se deja un campo vacio en el | El sistema muestra un mensaje en el
momento de crear una actividad. campo vacio que: se debe rellenar el | Pasado

campo.

Fuente: Elaboracién propia.



Tabla No. 4.38. Caso de prueba funcional descargar documento.
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Nombre del caso de prueba: descargar documento. Caso No. 16.
Estado de la prueba: finalizada Modulo de gestion de curso
Escrito por: Eduardo Herrera Ejecutado por: Eduardo Herrera
Descripcion de caso de prueba: se verifica que los usuarios docente y estudiante puedan descargar un
documento desde la aplicacion.
Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).
Flujo de eventos
Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 El estudiante ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene la lista de tareas, se muestra | Pasado
tareas. los campos: clase, estado, nombre,
descripcion  actividad, estudiante,
tarea, url.
2 El estudiante selecciona la opcion | Se despliega el formulario que
datos de detalle. contiene los detalles de la tarea, se | Pasado
muestran los campos: clase, estado,
nombre, descripcion, hasta, tarea, y
url.
3 El estudiante descarga el documento | El sistema le muestra la vista para que | Pasado
adjunto. el estudiante descargue el documento
adjunto.
4 El docente ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene la lista de tareas enviadas por
calificar tareas. los estudiantes, se muestra los campos: | Pasado
nombre, actividad, estudiante, tarea,
calificacion.
5 El docente selecciona la opcion | El sistema le muestra la vista para que
datos de detalle. el docente descargue el documento | Pasado
adjunto con la tarea.
6 El docente descarga el documento | El sistema despliega la vista para que
adjunto. el docente descargue el documento con | Pasado
la tarea del estudiante.
Excepciones
1 El estudiante no puede subir una | El sistema no permite el cargue de una
tarea al sistema. tarea para un estudiante porque esta | Pasado
fuera de la fecha limite de entrega.

Fuente: Elaboracién propia.



Tabla No. 4.39. Caso de prueba funcional crear comentario.
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Nombre del caso de prueba: crear comentario. Caso No. 17.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que los usuarios docente y estudiante puedan crear y
responder comentarios acerca de una actividad desde la aplicacion.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 El estudiante ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado
comentario estudiante. usuario y comentario.

2 El estudiante selecciona la opcion | Se  despliega el formulario que
agregar dato. contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado

usuario y comentario.

3 Se diligencia los campos. Se elige la | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
opcion guardar. datos han sido afadido.

4 El docente ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado
comentario docente. usuario y comentario.

5 El docente selecciona la opcion | Se despliega el formulario que
agregar dato. contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado

usuario y comentario.

6 Se diligencia los campos. Se elige la | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
opcion guardar. datos han sido afadido.

Excepciones

1 Se deja un campo vacio en el | El sistema muestra un mensaje en el
momento de crear una actividad. campo vacio que: se debe rellenar el | Pasado

campo.

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla No. 4.40. Caso de prueba funcional modificar comentario.
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Nombre del caso de prueba: modificar comentario.

Caso No. 18.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que los usuarios docente y estudiante puedan modificar
comentarios acerca de una actividad desde la aplicacion.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 El estudiante ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado
comentario estudiante. usuario y comentario.

2 El estudiante selecciona la opcion | Se  despliega el formulario que
editar dato. contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado

usuario y comentario.

3 Se modifica los campos que desee. | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
Se elige la opcion guardar. datos han sido actualizado.

4 El docente ingresa al ment de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado
comentario docente. usuario y comentario.

5 El docente selecciona la opcion | Se despliega el formulario que
editar dato. contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado

usuario y comentario.

6 Se modifica los campos que desee. | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
Se elige la opcion guardar. datos han sido actualizado.

Excepciones

1 Se deja un campo vacio en el | El sistema muestra un mensaje en el
momento de crear una actividad. campo vacio que: se debe rellenar el | Pasado

campo.

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla No. 4.41. Caso de prueba funcional eliminar comentario.
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Nombre del caso de prueba: eliminar comentario. Caso No. 19.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que los usuarios docente y estudiante puedan eliminar

comentarios acerca de una actividad desde la aplicacion.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un

navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido

1 El estudiante ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado
comentario estudiante. usuario y comentario.

2 El  estudiante  selecciona el | El sistema muestra un mensaje que: si
comentaio y la opcién eliminar. esta seguro de elimnarlos datos. Pasado

3 El estudiante escoge la opcion que | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
si. datos han sido eliminado

correctamente.

4 El docente ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: actividad, tarea, | Pasado
comentario docente. usuario y comentario.

5 El docente selecciona el comentario | El sistema muestra un mensaje que: si
y la opcion eliminar dato. esta seguro de elimnarlos datos. Pasado

6 El docente escoge la opcion que si. | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado

datos han sido eliminado
correctamente.

Excepciones

1 Se ingresa nombre del comentario | El sistema indica que no hay datos
con palabra clave invélida. disponibles. Pasado

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla No. 4.42. Caso de prueba funcional asignar nota a tarea.
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Nombre del caso de prueba: asignar nota a tarea. Caso No. 20.

Estado de la prueba: finalizada

Mddulo de gestion de curso

Escrito por: Eduardo Herrera

Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuarios docente pueda asignar una calificacion a una
tarea desde la aplicacion.

Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 El docente ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: nombre, | Pasado
calificar tarea. actividad, estudiante, tarea vy
calificacion.
2 El docente selecciona unatareay la | Se despliega el formulario que
opcién editar dato. contiene los campos: nombre, tarea y | Pasado
calificacion.
3 El docente asigna una calificacion y | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
le da guardar. datos han sido actualizado.
Excepciones
1 El docente escoge eliminar una | El sistema muestra un mensaje que: lo
tarea. sentimos, no tiene permiso para | Pasado

acceder a esta area.

Fuente: Elaboracidon propia.
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Tabla No. 4.43. Caso de prueba funcional modificar nota.

Nombre del caso de prueba: modificar nota. Caso No. 21.
Estado de la prueba: finalizada Modulo de gestion de curso
Escrito por: Eduardo Herrera Ejecutado por: Eduardo Herrera

Descripcion de caso de prueba: se verifica que el usuarios docente pueda modificar una calificacion a
una tarea desde la aplicacion.
Configuracion de la prueba: se requiere un computador con conexion a internet, que cuente con un
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge u Opera).

Flujo de eventos

Paso Accion Resultados esperados Pasado/Fallido
1 El docente ingresa al mend de | Se despliega el formulario que
opciones y se selecciona la opcion | contiene los campos: nombre, | Pasado
calificar tarea. actividad, estudiante, tarea vy
calificacion.
2 El docente selecciona unatareay la | Se despliega el formulario que
opcién editar dato. contiene los campos: nombre, tarea y | Pasado
calificacion.
3 El docente  modifica  una | El sistema muestra un mensaje que: los | Pasado
calificacion y le da guardar. datos han sido actualizado.
Excepciones
1 El docente escoge eliminar una | El sistema muestra un mensaje que: lo
tarea. sentimos, no tiene permiso para | Pasado
acceder a esta area.

Fuente: Elaboracidon propia.

4.6.5. Pruebas de integracion.
Para la realizacion de las pruebas se afiadid la extension la herramienta Katalon recorder
en el navegador Mozilla Firefox como observa en la figura 4.30, en donde se debe abrir una

ventana de Firefox, abrir la aplicacion Selenium e iniciar la grabacion de la prueba.
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Figura 4.30. Funcionamiento de complemento Katalon recorder.
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Fuente: Elaboracion propia.

Se verifico cada una de las funcionalidades del modulo gestion de curso individualmente como se

muestra en la figura 4.31.

Figura 4.31. Funcionamiento de complemento Katalon recorder.

n Extension: (Katalon Recorder (Selenium tests generater)) - Katalen Recorder 5.3.3 — Moxzilla Firefox -
& Insajo App x
o A Iu: @ Record | [>Play [>-RSute [>XPAI ||Pause [Z Report {} Export @ 8 [v]
Test Suites (] Command Target Value .
ajo App H = Luis Carlos de Oro
S iy
. open ¥ i .COm.
REGISTRAR ASIGNATURA* : P http://sma.solosystem.com.co/activities
w . xpath=//table[@id="activities-table]/tbod
A dade Untitled Test Case click yir/lSlformydiv/afi Crear Nueva
REGISTRAR-ACTIVIDAD" i xpath=( //*[normalize-space(text()) and n
area click ormalize-space(.)=Miembro desde Oct.
Untitled Test Case * 2022])1)/following:p[1] Opciones
LISTAR-BUSCAR-ACTIVIDAD* H click xpath=//table[@id="activities-table]/tbod
y/r/td[9)/form/div/a[2]/i
Untitled Test Case ™ N
click id=deadline v
MODIFICAR-ACTIVIDAD* H _
L i+~ ~
Untitled Test Case *
ELIMINAR-ACTIVIDAD* ; Command
®  Untitled Test Case * Target B Q
v
Passed: 1 Failed: 0 Value
Log Screenshots Variables DataDriven  Extension Scripts  Reference  Self-healing L, Dashboard @ v
STETO GUmEL MUN ULL 2% 2BEZ 10LUZ.Z1 GRITEOUD (HUIA ESLANUAT UE LULUINULE) LSO, DU 7 2 n
[info] 0S: Windows Version: 18
[info] Browser: Firefox Version: 186.8
[info] If the test cannot start, please refresh the active browser tab
[info] Executing: | open | http://sma.solosystem.com.co/activities | |
[info] Executing: | chooseOkOnNextConfirmation | | |
[info] Time: Mon Oct 24 2622 15:82:23 GHT-856@ (hora estandar de Colombia) Timestamp: 1666641743449
[info] Test case passed v
5 = Powered by Insajo App
Sign in to enable automatic backup. Refresh )

L Escribe aqui para buscar

Fuente: Elaboracion propia.
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5. Analisis y resultados
En este capitulo se evidencian las diferentes funcionalidades implementadas en el modulo
de gestion de usuario y médulo de gestion de curso, asi como el cumplimiento de los objetivos

propuestos para este proyecto.

5.1. Modulo de administracion de usuarios con sus correspondientes roles, y autenticacion

de estos a la plataforma web.

En el mddulo de gestidn de usuario, para el registro de un usuario se solicita datos basicos
como: nombre, correo electronico, contrasefia, estado y rol. El sistema controla usuarios repetidos
por medio del correo. Si el correo ya existe en la base de datos, envia un mensaje de que “el correo
electronico ya ha sido tomado”. En la institucion educativa todos las estudiantes y docentes tienen
correo con dominio propio, es por eso que para el ingreso a la plataforma es obligatorio digitar el

correo Yy la contrasefia asignada por la institucion.

En la figura 5.1, se puede aobservar un formulario muy sencillo de diligenciar para el
registro de usuarios al sistema. Cuando un docente es registrado al sistema, inmediatamente se le
asigna la clase otorgada por la rectora de la institucién, que contiene los cursos y las asignaturas

del afio escolar.
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Figura 5.1. Registro de usuarios.

‘ Insajo App = Eduardo Herrera

Gestion de Usuarios C rear USU al’io ENERD ({5

Miembro desde Oct. 2022

Administrador

o
[l Gestién de Cursos

Nombre: Correo Electrénico:
Asignaturas

-]
81 Docentes

; Contrasefia: Estado: Profile Sign out
&% Estudiantes

Seleccione un estado hd
i Actividades

Rol:

= Tareas

Administrador v

[E[IETGET  Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.

5.2. Historias de usuario y diagramas UML, de acuerdo con los requerimientos

expresados por la rectora.

Las historias de usuario descritas en el capitulo 4 fueron de gran importancia para el
desarrollo de la aplicacién porque nos ayudaron a comprender las necesidades de la institucion
académica por medio de la comunicacion verbal y escrita, logrando de esta forma administrar los
requisitos del usuario en este caso la rectora del colegio. En cada una de ellas se plantearon
brevemente las necesidades, problemas y expectativas del usuario, es por eso que se decidié seguir
un formato sencillo donde se describen cada una de ellas. Las historias realizadas durante este
proceso fueron el factor fundamental que se adapto a las caracteristicas del colegio. Asi mismo se
disefiaron los diagramas UML (diagramas de caso de uso), para el rol estudiante, rol docente y rol
administrador, cada uno de estos permitieron representar por medio de dibujos cada de uno de las

historias de usuarios y las funcionalidades del sistema.
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5.3. Plataforma web para la recepcion de guias y actividades de la Institucion educativa.

En el mddulo de gestion de usuario, el administrador registra los usuarios que utilizaran la
aplicacion, el rol docente y rol estudiante cada uno con permisos diferentes. Con esta opcion cada
usuario puede ingresar a la aplicacion con sus credenciales desde cualquier dispositivo movil

como: smartphone, tablets y pc como se observa en la figura 5.2.

Figura 5.2. Ingreso desde un smartphone.

O A osystemcomco + (@ @ > A osystemcomco + @

Crear Usuario

Nombre:

F pex iord hy
Mgl 7 E Correo Electrénico:
L S = '

Ingrese para Iniciar sesion

Contrasena:

Estado:

Seleccione un estado
Recuérdame

Olvidé mi contrasefia 1 Rol:

Administrador

Guardar Cancelar

Fuente: Elaboracion propia.

En la figura anterior se evidencia claramente que un usuario puede ingresar a la aplicacion desde
el lugar donde se encuentre si posee conectividad, ya que la institucion educativa cuenta con
dominio y hosting propio. Es interesante saber que un docente puede crear una actividad desde su
dispositivo mavil sin tener que esperar a llegar a un lugar de trabajo para colocar una tarea, esto

agiliza el trabajo y ahorro de tiempo porque el dia que un docente se ausente con esta aplicacion
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web puede colocar tareas para que las estudiantes desde donde se encuentren puedan acceder a la
plataforma a consultar sus tareas, descargarlas, desarrollar y enviarlas. Se recomienda para la
utilizacion de la aplicacion ingresar desde un computador porque facilita el manejo y seguridad
para la creacion de actividades de las estudiantes y para cargar las tareas como se observa en la

figura 5.3.

Figura 5.3. Ingreso desde un computador.

Ingrese para iniciar sesion
eduardoherrera@insajo.edu.co

Recuérdame Ingresar

Olvidé mi contrasefia

Jamier Herrera Rodriguez

— - vl Jamier H Rodri
i= Adtvidades Crear Actividad bl e
Miembro desde Oct. 2022
— Docente
= Tareas
Clase: Estado:
Seleccione una clase ~ Seleccione un estado
Nombre: Deseripcién: rofile
Desde: Hasta:
Material: Enlace:

Elegir archivo | No se ha seleccionado ningtin archiva

[l=ILEL  Cancelar

Copyright © 2022. All Rights Reserved. Powered by Insajo App

Fuente: Elaboracion propia.

En la figura anterior se puede observar el formulario para registro de una actividad, con los

siguientes campos: clase, estado, nombre, descripcion, desde, hasta, material y enlace.
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5.4. Pruebas de compatibilidad.

En la aplicacion Insajo App las pruebas de compatibilidad se realizaron en los navegadores
de Mozilla Firefox y Google Chrome, se ejecutaron las pruebas funcionales para cada
requerimiento con la herramienta Selenium IDE y Katalon Recorder, se obtuvieron resultados

satisfactorios para cada prueba.

e Google Chrome: Version 106.0.5249.119 (Build oficial) (64 bits)
e Mozilla Firefox: Version 106.0.1 (64 bits)

Al finalizar las pruebas se validd que las funcionalidades del sistema trabaran correctamente, como

se muestra en la figura 5.4.

Figura 5.4. Funcionamiento de complemento Katalon recorder (Mozilla Firefox).

o Insajo App Extension: (Katalon Recorder (Selenium tests generator]) - Katalen Recorder 5.5.3 — Mozilla Firefox — X
« 5 C E (¥) New (@ Record [> Play [>- RSuite [>:PRAI Pause [3 Report {} Export ‘i 8 @ O L34
- - o] A
¥/ . Test Suit T Co d Target Val .
‘ Insajo APP est Suites mman argel alue Luis Carlos de Oro
A _—
REGISTRAR-ASIGNATURA® open http://'sma.solosystem.com.co/activities
- .. N " xpath=//table|@id-"actvities-table]/tbod
Actividades Untitled Test Case ko Vil form/civ/afi Crear Nueva
_ REGISTRAR-ACTIVIDAD* xpath=(./*[normalize-space(text()) and n
Tareas click ormalize-space(.)='Miembro desde Oct.
Untitled Test Case ™ 20221)[1)/following:p[1] Opciones
LISTAR-BUSCAR-ACTIVIDAD* click xpath=//table[@id="activities-table’/tbod
y/tr/td[9]/form/div/a[2]/i
Untitled Test Case * 3
click id=deadline v
MODIFICAR-ACTIVIDAD*
- -
Untitled Test Case *
ELIMINAR-ACTIVIDAD* Command
®  Untifled Test Case* Target M Q
v
Passed: 1 Failed: 0 Value
Log Screenshots Variables DataDriven  Exiension Scripts  Reference  Self-healing ol Dashboard | [3] [ W
—TIITIT G O UCE £ £DEC TOLUELLT GNITEDUY {IU1a ESLANUAT Ut ULOMULa) | LIS Ca s TOUUU | e n
[info] 0S: Windows Version: 18
[info] Browser: Firefox Version: 186.8
[info] If the test cannot start, please refresh the active browser tab
[info] Executing: | open | http://sma.solosystem.com.co/activities | |
[info] Executing: | chooseOkOnNextConfirmation | | |
[info] Time: Mon Oct 24 2822 15:82:23 GMT-8588 (hora estandar de Colombia) Timestamp: 1666641743440
[info] Test case passed v
Powered by Insajo A
Signinto enable automatic backup. Refresh @ y l PP

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 5.5. Funcionamiento de complemento Katalon recorder (Google Chrome).

© Katalon Recorder 5.9.0 -
@ Katalon Recorder @ Record () PlayTestCase (] PlayTestSuite () Play AllSuites (W) Pause Execution EP o w H
WORKSPACE Command Target Value
¥ < Test Suites 6] click link=Crear Nueva
click id=name
- Q Unitled Test Suite * type id=name Sandra Rodriguez
type id=emai sandrarodriguez@insajo.edu.co
@ Untitled Test Case ®
click id=password
» S, Dynamic Test Suites e T 1234
* & TestData ® click id=status
} T2 Extension script select id-status label-Habilitado
» (x} Profiles @ click name=roles]]
select name=roles] label=Estudiante
click xpath=//input[@value='"Guardar]
+ Add new row (Cmd/Ctrl +1)
Log Screenshots Variables Reference  Self-healing 1, Dashboard B ]ﬂ[
[info] Executing: | type | id=password | 1234

fo] Executing click | id=status | |

1
] |
& Open Test Suite [infe] Executing: | select | id=status | label=Habilitedo |
[info] Executing: | click | name=roles[] |
o Sample projects [info] Executing: | select | name=roles[] | label=Estudiante
B Export [info] Executing: | click | xpath=//input[Bvalue='Guardar'] |
[infe] Time: Tue Oct 25 2622 23:81:22 GHT-8588 (hora estandar de Colombia) Timestamp: 1666756882833
i More options [infe] Test case passed

Sign in to enable automatic backup. Refresh

Fuente: Elaboracion propia.

Una vez terminadas las pruebas, se verificd que la aplicacion abre desde cualquier navegador sin
problema alguno, se ejecutd desde los navegadores Microsoft Edge y Opera sin ningdn tipo de

inconvenientes. Se puede concluir que la aplicacion es compatible con la mayoria de navegadores.

5.5. Pruebas de aceptacion.

Para el desarrollo de estas pruebas contamos con la participacion de una estudiante del
grado décimo y un profesor del area de fisica numérica de la Institucién Educativa Internado
Indigena san José de Uribia, donde se validaron los requerimientos de la aplicacion. Se encontraron

los siguientes hallazgos y se procedioé a realizar las correcciones.

e Un estudiante podia enviar varias tareas en una misma actividad.

e En el campo de nota en la vista docente el sistema no permitia colocar nimeros

decimales.
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e Un estudiante podia seguir enviando tareas aun pasada la fecha limite de entrega.
e Cuando un estudiante editaba la entrega de una tarea, el archivo adjunto no se

mostraba en el campo tarea.

Finalmente se realiz6 una nueva revision con los mismos usuarios donde se validaron las pruebas

de la aplicacion aceptadas con éxito. Ver anexo A con el acta de entrega de la aplicacion Insajo

App.
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6. Conclusiones y recomendaciones
El desarrollo de la aplicacion web INSAJO APP para la digitalizacion de la entrega de
actividades y tareas de la INSTITUCION EDUCATIVA INTERNADO INDIGENA SAN JOSE
DE URIBIA puede ser de gran apoyo e importancia para esta entidad por permitir a los docentes

y estudiantes manejar la entrega de actividades y tareas de manera asincrona.

Segun el desarrollo del médulo de gestion de usuarios, se concluye que permite a los
usuarios acceder a las funcionalidades e informacion segln su rol. Solamente los usuarios con el
rol de administrador pueden realizar las funciones de: registro de usuarios y cambio de contrasefia

de usuarios en caso de que estos no la recuerden.

Este modulo también permite asegurar la aplicacion, la validacion y acceso de usuarios o
personal externo que quiera ingresar al aplicativo, de manera que no se puede acceder a la

aplicacion sin validarse previamente en el sistema ya sea ingresando mediante la ruta (URL).

De acuerdo con el desarrollo del médulo de actividades, se garantiza que los usuarios que
utilizan la aplicacién puedan acceder a la informacién, hacer blsquedas, crear y modificar y

eliminar las mismas siempre y cuando cuenten con las validaciones correspondientes.

Este modulo garantiza que la informacion de las actividades esté almacenada en la base de
datos de la aplicacion y que pueda ser accedida solamente por los usuarios de esta y gestionada

segun su rol.

De acuerdo con el desarrollo de la funcionalidad para crear tareas, los usuarios que utilizan
la aplicacidn puedan acceder a la informacion, hacer busquedas, crear, modificar y eliminar las
mismas siempre y cuando cuenten con las validaciones correspondientes con la diferencia que el

rol de docente ademas puede editar la nota de las tareas correspondientes.
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Este modulo garantiza que la informacion de las tareas solamente pueda ser manipulada

por el estudiante con excepcion de la nota, responsabilidad exclusiva de su respectivo docente.

A lo largo de este documento se ha podido evidenciar que este trabajo de grado cumplid
con todos los objetivos propuestos. En primer lugar, con base en las reuniones sostenidas con la
rectora, se establecieron los requerimientos del software. A partir de esa informacion, se disefiaron
las historias de usuario y los diagramas UML del proyecto. Esto permitié implementar los médulos
de administracion de usuarios y de gestion de cursos, que podran ser utilizados por la institucion
como un apoyo muy importante para que ni las estudiantes ni el colegio tengan que incurrir en
costos de impresion, se puedan entregar a tiempo las tareas y se les pueda hacer trazabilidad para
verificar que si fueron recibidas por el respectivo docente. Esta plataforma, dado que es un
desarrollo personalizado para la institucién educativa, queda disponible para que en un proyecto
futuro se pueda traducir al Wayuunaiki, beneficiando a toda la comunidad de origen Wayuu que

esta vinculada al colegio.
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A. Anexos

A.1l. Anexo: Acta de entrega final de la aplicacién INSAJO APP

Figura A.1. Acta de entrega de la aplicacion INSAJO APP.

e Ev2r20007-7
institucion educativa PRl
Internado indigena San José Ruaslodie 1782 il 23 dtfpoets & 2003
Codpe D 344541000024

Trspowerbilidan <o mscotes {verea
Uribis 04 de noviembre de 2022

Seflores
UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO
Facultad de Ingenieria de Sistemas

PLATAFORMA WEB DE APOYO PARA LA ASIGNACION, ENTREGA Y
CALIFICACION DE GUIAS Y ACTIVIDADES PARA LA INSTITUCION
EDUCATIVA INTERNADO INDIGENA SAN JOSE DE URIBIA.

Ref. Aceptacion de la aplicacién web pars la recepcitn de guias y actividades de la
institacién educativa.

Cordial salodo de paz y bien.

por medio de Ia presente ks [nstitucica Educativa Internado Indigena san José de Uribiz, junto
con la rectora Hna. Alcirs Lopez Novea, confirmamos que hemas recibido de los estudiantes
EDUARDO ANTONIO HERRERA RODRIGUEZ, identificado con la oédula de ciudadanis
No. 84.063.596 de Uribia la Guajira, y JOSE DAVID CAMBAR POLANCO, identificado
con la céduls de ciudadania No. [.121.528536 de Albania la Guajirn, estudiantes de
Ingenieria de Sistemas de la Universidad Antonio Nario, el prowvecto denominado
“PLATAFORMA WEB DE APOYO PARA LA ASIGNACION, ENTREGA Y
CALIFICACION DE GUIAS Y ACTIVIDADES PARA LA INSTITUCION EDUCATIVA
INTERNADO INDIGENA SAN JOSE DE URIBIA™. Se entrego la aplicacion cumplicndo
con los requerimientos solicitados para su desarrollo,

Segin lo acordado con ¢l estudiante, se recibieron los médulos de:
I. Médulo de gestién de usuarios, para los registros de usuarics que utilizanin la
aplicacidn.
2. Mddulo de gestion de cursa, que permite asignarle una carga academica 2 un docente

para ef registro de guias ¥ actividades.
3, Todos los modulos funciceando, con los requerimientos que se establecieron.

Atentamente,
%ﬂu@ NOVOA

Transversal 4 No 3 <17 Uribia |a Guajira Colombia Tel: 487 -7177023
Website: www.insajo.edu.co Email: lisanjose@insajo.edu.co
lisanjose@hotmail. oom

Fuente: Elaboracion propia.



